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GRYZOR 

Nervios de acero y lucha ti- 
Idnica contra el tiempo e$ lo 
que necesitas para sate genial 
juego de las miquinas recrea- 
fivas. Tti, como Gryzor, 
Beberis infiltrarte en el cuar- 
tel general de los «aliados re¬ 
sides , cruza los campos de 
fuena y combate sin cesar a 
las oleadas de los guerrilleros 
faniticos en tu inexorable ca- 
mino por llegar a la base ene- 
mlga. inSuertelll 


MACHT DAY II 

Mis accibn, mis movimiento. Escrito 
por Jon Ritman, autor del legendario 
MACHT DAY. aparece MACHT DAY II el 

ultimo (y mejor) juego de futbol 


GRYZOR 















COMBAT SCHOOL 



COMBAT SCHOOL PHANTOM CLUB 


PHANTOM CLUB 

El Phantom Club es el lugar de reunion 
de superheroes dotados de poderes so- 
brenaturales. Desgraciadamente, Zarg, 
uno de los mas poderosos, ha convene! 
do al resto para utillzar sus dotes para el 
mal. S6lo tu, Plutus, no has sucumbldo a 
sus enganos, y esto te va a hacer enlren- 
tarte a los que antes eran tus compane- 
ros de Club. 


Entrtnate para el combate en la escuela donde se format) los hdroes. El enfrentamiento 

es duro, la disciplina fdrrea, los ejer- 
cicios diffeiles, pero si superas el 
curso todos tus sacrlficios se verdn 
recompensados, pues formats parte 
de ese grupo de elite al que muy po- 
cos pueden pertenecer. 
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6 ACTUAUDAD Gran exito de las Primeras 

Jornadas de Iniciacion a la Informatica Sinclair. AMS- 
TRAD PLC fabricara televideos en Espana. 


10 $10RRfflM0$ PCW Para celebrar el 

nuevo ano con nuestros lectores hemos dedicado este 
calendario biorritmico a los sufridos usuarios de los 
AMSTRAD PCW. 

IN PORTADA: 

AMSTRAD PPC 512 

La gran sensacidn informdtica para el ano 1988 serci, 
sin duda, el portatil PC de AMSTRAD. 


30 smo El Saldn Internacional de la Informati¬ 
ca tuvo como estrellas destacadas a los ordenadores 
portatiles. 


12$ COMUNICACIONES: 

TARJETA KORTEX Las comunicaciones por 

ordenador son el tema de moda. La tarjeta KORTEX 
para PC nos da la Have a esie rascinante mundo. 


128 COMUNICACIONES: UN 
ENFOOUE OENERAl oe la mano de Pedro 

Prestel, el lector neofito puede introducirse en este 
campo. 

140 CQMPRQ- VEND0-CAMB10, 
152 CORREO. 

159 U8R0S. 

163 OFERTAS . 


Es una publicacibn de Edimicro, S. A. Director gerente: Lorenzo 
Arquero. Coordinador general: Justo Maurin. Jefe de Produccldn: 
J. A. Sanz. Secretarial Marla Jose Morbn. Dlrecclon, Redaccldn, 
Publicidad y Admlnlstracibn: Avda. del Modiierrineo, 7, 1.‘ D. 
28007 Madrid. Tetefono (91) 433 83 76. El editor no se trace 
responsable de las opiniones vertidas por los colaboradores. 


^Quien es el primero? 

0 TRO ano imds asistimos a! lamentable 
espectdculo de las proclamaciones de 
somos los mejores y detras de nosotros no hay 
nada. Es mas facil autoproclamarse primera 
revista de informatica, primera ernpresa del 
sector, primero de esto o de aquello.,., pero si 
no se ofrecen datos, argumentos o realidades, 
no sirve de nada. Como dicen ios castizos: es 
marcarse el folio. 

E N el sector de revistas informaticas de 

nuestro pais hay muy buenas revistas, dir fa 
que algunas, incluso, son excelentes. Otras, sin 
embargo, son buenas, medianas o regulares 
traducciones de productos americanos o 
anglosajones. Todas responden a una 
estrategia empresarial y cumpien con su 
cometido. Estan las que buscan publicidad y 
los quioscos de prensa no les interesan; 
tambien las hay que luchan en ol quiosco y la 
publicidad no es su objetivo. Como en botica, 
en nuestro sector hay de todo. 

Cuando llega el fin de un ejercicio, se acaba un 
aho y empieza otro, hay productos que 
necesitan creerse lo que vienen diciendo 
durante los largos meses del ejercicio. Lo que 
si estd claro es que no todo el mundo objetiva 
sus cifras y las ofrece con mucha alegria. 

N OSOTROS, ni entramos ni salimos en 

discusiones peregrinas. Por si a alguien le 
interesa —y estan los datos a su disposicidn- - 
tenemos a bien decir, y lo decimos, que el 18 
de diciembre de 1987 tenemos 8.992 
suscriptores. Hemos ordenado una tirada de 
este ejemplar que usted tiene en sus manos de 
37.500 ejemplares. Que los ultimos datos 
ofrecidos por nuestra distribuidora COEDIS 
correspondienle al mes de septiembre de 1987 
—es imposible conocer datos mds actuales— 
responden a la cifra de 70 por 100 de ventas 
sobre la tirada de 35.000 ejemplares y que 
nuestras pdginas de publicidad ocupan un 20 
por 100 de las paginas editoriales que 
dedicamos a los lectores en nuestro actual 
numero 28. 

Si alguien quiere decir que su revista es la 
primera, que muestre los datos. Nosotros sdio 
queremos dar las gracias a nuestros 100.000 
lectores, a los anunciantes que creen en 
nuestro producto y a los suscriptores que con 
su respaldo masivo demuestran que dsta es su 
revista y no eompran otras aunque ellos digan 
que son los primeros en ventas. 

C/UERIDA competencia: el primero siempre 
estd donde los lectores mandan. A ellos 
les ofrecemos este numero. 

Un abrazo y Feliz 1988 
J. A. Sanz 
Director 








NOTICIAS 


VISITA DE SS. AA. RR. LOS DUQUES DE 

D URANTE su recienfe estancia eri Espana, SS. 

AA. RR. los duques de Kent realizaron una vi- 
sila a la exposicibn comercial de AMSTRAD. insta- 
lada en El Code Ingles de Madrid. El duque de Kent viajo 
como vicepresidente de la Junta de Comercio Exterior Bri- 
tanica. 




Durante la visita los duques se mostraron interesados en 
diversos aspectos de la companfa, asi como en el nivel de 
implantacidn de esta marca britanica en el mercado nacio- 
nal. Entre la extensa gama de productos AMSTRAD. se rea¬ 
lize* una demostracidn del ordenador PC 1512 y de una de 
las cadenas musicales. 

Los duques fueron recibidos en nombre de AMSTRAD ES¬ 
PANA por el secretario del Consejo de Administracibn, don 
Alfonso Dominguez; el director de Marketing de la Compa- 
ni'a, don Angel Dominguez; el secretario general de la mis- 
ma, don Enrique Subrez, y el doctor del departamento de In- 
formacion, don Jose Marfa Martinez de Haro. 

Don Alfonso Dominguez hizo entrega de una placa con- 
memorativa de esta visita, firmada por el presidente de AMS- 
T RAD ESPANA, don Josb Luis Dominguez. 


SEMINARIO MONOGRAFICO «SISTEMAS EXPERTOS» 

E L pasado 10 de diciembre de 1987 se celebro un Seminario sobre Siste- 
mas Expertos en la sede de la companfa UniOn Electrica Fenosa, patro- 
cinadora del encueniro. Con asistencia de profesores e investigadores de las 
empresas energeiicas espanolas -las que tienen mas desarrollados los sis-' 
temas informaticos en nuestro pafs--, el director general de Union Electrica 
Fenosa, don Victoriano Reinoso Reino, abrib la jornada con una llamada a la 
potenciacion de los estudios de Sistemas Expertos. 

En el capftulo de conferencias, y tras dar un breve repaso a la siiuacion 
de los estudios de Sistemas Expertos en Europa, Espana, Universidad, et¬ 
cetera, ios ponentes: Antonio Bellido, jefe del Area de Sistemas Operatlvos 
y Expertos de la Universidad Pontificia; Pedro Gomez Arroyo y Jose Manuel 
M. Valmaseda, ingenieros del Conocimiento de Iberia; Jose Marfa de las He- 
ras, ingeniero del Conocimiento de Programas y Aplicaciones, S. A., y el doc¬ 
tor en informaiica Josb Manuel Orenga hablaron de la situacion de los Pro- 
yectos de los Sistemas de Expertos en Espana. 
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NOVEDADES DE KORTEX 

K ORTEX Internacional. Ifder europeo en el mercado de 
tarjetas modem y software de comunicaciones. 
50.000 unidades vendidas en los dos ultimos anos en Eu¬ 
ropa, anuncia la salida al mercado de tres nuevos produc¬ 
tos de la gama KORTEX SOFTWARE. 

— KXPHONE, programs de marketing telefbnico y po- 
tente gestor de ficheros. hasta 100.000 interlocutores. 

— KXMASTER es un programs que permite el telecon¬ 
trol total de un PC por otro PC a distancia. Usted podra 
ejecutar todas las funciones DOS y toda clase de progra¬ 
mas desde un PC maestro sftuado en Valladolid, por ejem- 
plo, sobre un PC esclavo situado en Malaga. 

— KXTRANSFER. Util especialmente concebido para 
la automatizacidn del dialogo diario y sistematico entre 
PCs. El programs KXTRANSFER encripta y comprime la 
informacion contenida en una serie de ficheros antes de 
su envfo y la reactualiza una vez realizada la transferencia. 


— KORTEX en cada tarjeta modem incorpora gratuita- 
mente la nueva version del software de comunicaciones 
KXCOM2, totalmente compatible con las tarjetas modem 
KOI t i EX ya adquiridas por sus clientes y mejora sustan- 
cialmente las prestaciones de la version primitiva 
KXCOM1. 

ILEGAN LOS 
GRIJDES 

Dentro de la euforia de instalacion de 
compahfas americanas en Espana le toca 
la hora a Convergent Technologies, 
ifderes mundiales'en Sistemas Unix, 

Terminates y Redes; algunas de las 
compahfas que comercializan sus 
productos bajo su propia marca son Unisys, 

NCR, Bull, etcetera, Se presentaron en el Ritz 
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PARA PONERSi 
EN FORMA 

Nada menos que veintidbs (22, 22, 22...) jue- 
gos deportivos forman el sensacional pack de 

OCEAN. Sla¬ 
lom gigante, 
remo, penal¬ 
ties, salto de 
esquf, tenis, 
b e i s b o I , 
b o x e o , 
squash, billar, 
baloncesto, ci- 
clismo..., la 
lista se hace 
interminable. 
Estamos an- 
siosos por que 
ERBE nos lo 
haga llegar y 
as! poder ofre- 
ceros un am- 
plio reportaje 
sobre el. 


MASTERS 
OF THE UNIVERSE 

GREMLIN GRAPHICS SOFTWARE es la creado- 
ra de este gran juego de combate gabctico, dispo- 
nible ya en Inglaterra para los AMSTRAD CPC tan- 
to en cassette como en disco. Estamos a la expec- 
tativa para ver cueindo podemos verlo en nuestro 




NOTASde 

REDACCION 

■ El exito de las ofertas que realiza- 
mos en nuestras paginas para nues- 
tros suscriptores nos trae un poco de 
cabeza. Os recordamos que el telefo- 
no para cualquier consulta sobre ofer¬ 
tas, suscripciones, ejemplares atrasa- 
dos o extraviados, etcetera, es el (91) 
433 83 76. 


■ Como cada mes, queremos recor- 
daros que no es lo mismo las ofertas 
que realizamos en la revista que las 
paginas de publicidad insertadas por 
empresas independientes de Edirni 
cro, S. A. Esto viene a cuento por el 
tema del reentintado de cintas de im- 
presora, que no es algo que llevemos 
nosotros, sino la empresa que figura 
en el anuncio. 


■ Un conocido distribuidor de juegos 
de informatica llama a su negocio «los 
marcianitos», con un cariho y entu- 
siasmo propios del chaval mas adicto 
a los videojuegos. 


■ Justo cuando aeabcibamos de 
cerrar este numero, uno de nuestros 
redactores se encontro en una tienda 
de ropa situada en una centrica calle 
de Madrid con un Terminal Punto de 
Venta como el comentado en la sec- 
ci6n de PCW..., pero creado por los 
propietarios del establecimierito. No 
hay nada como el bricolaje. Animo. 
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JUGANDO APRENDIN 
INFORMATICA 


I JORNADAS DE 
INICIACION 
INFORMATICA 

Alumnos de 4.*, 5.* y 6.* de EGB de diversos 
colegios de Madrid han disfrirtado con el 
apasionante mundo de la informatica en los 
primeros dias de diciembre. 
la idea, bajo el lema «Jugando aprenden 
informatica*, ha sido un gran 6xito, pues unos 
16.000 nihos han tocado por primera vez un 
ordenador 


E N el Palacio de Expo- 
siciones y Congre- 
sos, a traves de visitas 
concertadas los dias la- 
borables, y con entrada li- 
bre los fines de semana y 
fiestas, mas de 16.000 
ninos de edades com- 
prendidas entre los nueve 
y los trece anos han podi- 
do jugar con los popula¬ 
tes Sinclair + 2 y + 3. 

Antes Miguel Angel 
Quiroga, especialista en 
cursos de introduccibn a 
la informatica, desarrolla- 
ba unas clases que eran 
seguidas con interes por 
los alumnos y por mbs de 
un profesor que acornpa- 
naba a sus alumnos. La 
clase, muy aprovechada 
por todos, explicaba los 
elementos basicos de In- 
formbtica. Luego, los cha- 
vales podian jugar duran¬ 
te un buen rato con los 
m£s de doscientos orde- 
nadores que AMSTRAD 
habia cedido para que se 
celebraran estas joma- 
das. 

Segun Angel Luis Alca- 


raz. responsable de esta 
accidn, «La demanda ha 
sido impresionante. To- 
dos los colegios de Ma¬ 
drid querian traer a sus 
alumnos. Por un proble- 
ma de tiempo, primero, y 
de orden, despu6s, he- 
mos tenido que dejar fue- 
ra a bastantes colegios 
de Madrid Es muy posi- 
ble que repitamos estas 
jornadas prdximamente». 

Los estudiantes que 
han asistido a estas jor¬ 
nadas de INICIACION a 
la INFORMATICA Sinclair 
participaron en sorteos, 
siendo muchos los pre- 
miados con relojes y or- 
denadores; ademas. reci- 
bieron varios regalos en 
el transcurso de su visita: 
bolsa, boli'grafo, pbster, 
etc., y el carnet del Club 
Sinclairmania. Si quereis 
recibir vuestro carnet no 
ten§is mdis que enviar 
una carta a AMSTRAD 
Espana, Aravaca, 22. 
28040 Madrid, poniendo 
en el sobre SINCLAIR¬ 
MANIA. (Se admiten soli 
citudes de toda Espana.) 



Miguel A. Quiroga ex- 
plicando a los chicos 
sus primeras leccio- 
nes de Informatica. 























CADENA DE ENSAMBLAIE EN TRES CANTOS, MADRID 

AMSTRAD MONTARA TELEVIDEOS 
Y TERMINALS DE fE.cFONO 
EN ESPANA 


A MSTRAD Espafia acaba 
de comprar los terrenos 
para el montaje de la 
planta de fabricaci6n de equipos 
de electrdnica de consumo en la 
zona madrilena de Tres Cantos, 
segun han informado fuentes de 
la compania. 

La entrada en funcionamiento 
de dicha planta podria producir- 
se en el mes de mayo del ano 
1988, es decir. en un plazo del 
orden de los seis meses. 

La puesta en marcha de esta 
fObrica, que serO la primera in 
version de esta compania en Es- 
pana, conllevarO una inversion 
del orden de los 500 millones de 
pesetas y la creacion de unos 
200 nuevos puestos de trabajo, 
si bien los responsables de la 
sociedad esperan llevar a cabo 
una tercera fase de ampliaciOn 
de la fObrica tras el desarrollo de 
las dos primeras, que este pre- 
visto poner a punto a Io largo del 
prOximo ano. 


La construcciOn de esta plan 
ta, sobre un terreno de 20.000 
metros cuadrados en las cerca- 
nlas de Madrid, ha sido decidi 
da en una reciente reunion del 
consejo de administraciOn cele- 
brado por la empresa britenica. 

La nueva planta se dedicate a 
la produccion, en una primera 
fase, de aparatos eompactos de 
televldeo (es decir, televisor y vi¬ 
deo en una misma pieza), un 
nuevo producto que sete lanza- 
do al mercado espahol en fecha 
prOxima, ya que el inicio del 
montaje en la planta madrilena 
podria iniciarse en breve. 


Electrdnica de consumo 

Este equipo de electrdnica de 
consumo sete ensamblado en la 
nueva planta madrilena, con un 
valor anadido del orden del 25 
por 100, ntes el valor del tubo de 



« i ir| A d agatMB dr <ko£ruc m 
mcjoc v&ko dr 

AMSTRAD Saafidado 


rayos catOdicos, que sera adqui 
rido a una firma espanola. 

La fabricaciOn de este equipo 
este prevista para unas 80.000 
unidades anuales en el primer 
ano, aunque con posterioridad, 
segun declaraciones de la pro- 
pia empresa, podria abordarse 
su exportaciOn. 

Los directivos de la compania 
esperan lograr un buen resulta- 
do en el mercado espahol con el 
lanzamiento de este televldeo, 
ya que su precio, del orden de 
las 79.000 pesetas, mas IVA, es 
bastante competitive con los 
productos individuates que hay 
en el mercado, bien un video o 
una television en color, cada 
uno por separado. 

Esta compania espanola tie- 
ne, por otra parte, iniciadas ne- 
gociaciones con la compania 
TelefOnica para producir en Es- 
paha, y en esta nueva planta, 
aparatos de telefonla, dentro de 
la segunda fase de desarrollo de 
la nueva tebrica. 

' Esta segunda fase tratarla de 
enfocarse a la fabricaciOn de ter¬ 
minates telefdnicos destinados 
al gran publico, dentro de la li¬ 
beralization de los terminates 
que puede aparecer en el mer¬ 
cado espahol de las telecomuni- 
caciones a ralz de la entrada en 
vigor de la LOT (ley de Ordena- 
ci6n de las Telecomunicacio- 
nes). 

Con estos dos productos de 
fabricaciOn esoanola la firma bri- 
tanica espera mejorar su pre- 
sencia en el mercado espahol, 
en el que este aho ha incremen- 
tado su presencia mediante la 
venta de productos de electrOni- 
ca de consumo y ordenadores 
personates compatibles. 





Amstrad User / 9 

























QUENDARIO 

DE BIORRITMOS 

PARA PCW 


HSTRM USER presenti 
CflLEHDMIQ PERSONAL DE BIORRITWS 


Introduce tu no^ihre: _Eduardo (Urcia 


recha dt ucmiento 

<p.ej. 22 airil 1962): _ 17 julio 1356 


HfS actual (p.ej, rnero 1988): _fetirer* 1988 


CftLEM>AJtI0_DE.BigRRJT«0^ PAM 


Felipe Lotas, wcido el 50NWQQ 


ABRI1 DE 1962 


15 
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EHERO 1988 


Ulterior fliguiente Jin ^ienio 


L OS biorritmos no son un 
metodo de prediction de 
futuro, sino un indicador 
del estado general del organis- 
mo de acuerdo con unos ciclos 
biologicos, y reflejado en tres 
pianos: emocional, fisico e in- 
telectual. 

Por lo tanto, si un dfa apare- 
ce como crltico en el aspecto fi¬ 
sico, no es un vaticinio de que 
vayamos a caer enfermos o a 
rompernos una pierna; tan solo 
quiere decir que en ese dfa (o 
tal vez el anterior o el siguiente) 
nuestro organismo esta mas 
predispuesto a contraer alguna 
enfermedad. En nuestras ma- 
nos esta ser precavidos duran¬ 
te esos dlas «criticos». 

Un di'a crltico es aquel en que 
alguna de las tres curvas cruza 


el eje horizontal, por cuanto su- 
pone una inversion en un ciclo 
bioldgico. 

Evidentemente, los dlas en 
que coincidan dos o las tres cur¬ 
vas en su punto de code con e! 
eje horizontal puede considerar- 
se realmente crlticos. Tengase 
en cuenta que las tres curvas 
solo cruzan a la vez el eje hori¬ 
zontal dos veces en la vida, y la 
primera es el dla en que nace- 
mos. La segunda es aproxima- 
damente a los 58 ahos (bueno, 
quien viva 16 ahos puede pasar 
por tercera vez por ese dla es- 
pecialmente crltico; pero si us- 
ted llega a los 116, jno tiene por 
que preocuparse!) 

Para utilizar el programa de- 
beremos introducir tres datos: 
nuestro nombre, nuestra fecha 


de nacimiento y el mes cuyo 
diagrama biorrltmico deseamos 
obtener. La fecha de nacimien 
to hay que introducirla como dla 
(en numero), mes (en paiabra, 
sin abreviar) y el aho con cua- 
tro cifras. La fecha actual hay 
que introducirla como mes (con 
palabras, sin abreviar) y aho 
con cuatro cifras. Se pueden 
programar por defecto el nom¬ 
bre, aho de nacimiento y fecha 
actual modificando las llneas 
490 a 530. Esto permite perso- 
nalizar el programa. 

La salida por impresora se 
obtiene facilmente esperando a 
que el grafico este completo en 
la pantalla (se oira un pitido) y 
pulsando simultaneamente las 
teclas EXTRA e IMP. 

iFeliz aho 1988! 
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10 1 +♦*****************#******#* 

20 ' » CALENDARIO BIOP.RITMICO * 

30 ' * - * 

40 ' * <C)AMSTRAD USER 1988 ♦ 

50 1 **#****#***;»#*#**#******#*## 

60 : 

70 OPTION PUN 

80 GOSUB 370: * INICIALI2ACI0N 
90 GOSUB 770:* INTRODUCTION DE LOS DATOS 
DEL USUARIO 

100 GOSUB 260: ' ELABORACION DEL BIQRRITM 
0 

110 ON INSTR(" SAOF",UPPERS(INKEYS))+l G 
OTO 110,110,120.170,90,2070 
120 PRINT BELLS; 

130 PRINT curonS; 

140 mes. actual=mes. actual MOD 12 + 1 
150 ano,actual=ano. actual-(mes.actual = l) 
160 GOTO 100 
170 PRINT BELLS; 

180 mes.actual=(mes.actual+10) MOD 12+1 
190 ano,actual=ano. actualt(mes. actual=12 
) 

200 GOTO 100 
210 PRINT BELLS; 

220 GOTO 110 

230 ' *-* 

240 ' * ELABORACION DEL BIQRRITMQ * 

250 1 *-* 

260 PRINT FK ventanaS(2,87,2,28)CLS;euro 
ff$; 

270 do=FNdia. de. la.semana(FNww! (l,mes.ac 
tual, ano. actual) ) 

280 dn=FNdias. del. mes(mes.actual,ano.act 
ual) 

290 wn=INT<(dn+do+6)/7) 

300 GOSUB 1340:' EJES 
310 GOSUB 1480:* TEXTO 
320 GOSUB 1930:* CURVAS 
330 RETURN 

340 * *-# 

350 * * INICIALIZACION * 

360 ' *-* 

370 DEFINT a-y 
380 pi! =3. 14159265P, 

390 GOSUB 580: ' iunciones 
400 BELL$=CHRS(7) 

410 Cl$=CHR$ (27 ) +" E" +CHRS (27) +" H" 

420 invon$=CHR$(27)+"p":invoff$=CHR£(27) 
+" q" 

430 curon$=CHR$(27)+"e":curoifS=CHRS (27) 
+"f" 

440 RESTORE 470 
450 DIM mesS(12) 

460 FOR a=l TO 12:READ mesS(a);NEXT 
470 DATA ENERO,FEBRERO,MARZO,ABRIL,MAYO, 
JUNIO, JULIO,AGOSTO,SEPTIEMBRE,OCTUBRE, NO 
VIEMBRE,DICIEMBRE 

480 nombre. dia$=" DOMINGO LUNES MARTES M 
IERCOLES JUEVES VIERNES SABADO" 

490 nombre. usuario$="Felipe Lotas" 

500 dia.nacimiento=22 

510 mes. nacimiento=4 

520 ano. nacimieiito=1962 

530 mes.actual=l:ano.actual=1988 

540 RETURN 

550 ' »-* 


560 * * DEFINICION DE FUNCIONES * 

570 * *-3--— * 

580 * ano : CIERTO si ana es bisiesta 
590 DEF FNbisiesto(ano)=ano MOD 4=0 AND 
(ano MOD 10000 OR ano MOD 400 = 0) 

600 * mes,ano : numero de dias del mes 
610 DEF FNdias.del.mes(mes,ano)=INT(31+C 
OS(2. 7* (mes-7.5))+(mes=2)*(2+FNbisiesto( 
ano))) 

620 * dia,mes,ano : numero de dias despu 
es de cristo 

630 DEF FNww!(dia,mes,ano)=ano#365+(ano+ 
3)84-(ano + 99)8100+(ano + 399)8400 + INT(30.4 
01#(mes-1))-(mes=2)+(mes>2 AND mes<8)-(m 
es>2 AND FNbisiesto(ano))+dia 
640 ' dia,mes,ano : CIERTO si la fecha e 
s valida 

650 DEF FNcorrecto(dia,mes,ano)=(ano>=0 
AND ano<=9999 AND mes>0 AND dia>0 AND di 
a<. = FNdias. del. mes (mes, ano) ) 

660 ' ww! : dias de la semana 0=Dom,l=Lu 
n, etc 

670 DEF FNdia.de.la.semana(ww!)=ww!+5-IN 

T((ww!+5)/7)*7 

680 * altura de la curva 

690 DEF FNnivel!(ww!,p)=((SIN((ww!/p-INT 
(ww!/p))*2*PI!)+1)*6.999) 

700 DEF FN LOCATES(X,Y)=CHR$(27)+"Y"+CHR 
$(32+Y)+CHRS(32+X) 

710 DEF FN VENTANAS<X1,X2,Yl,Y2)=CHR$(27 
)+"X"+CHRS(32+Yl)+CHRS(32+X1)+CHRS(32+Y2 


-Yl + D+CHRS (32 + X2-X1 + 1) 

720 RETURN 

730 * *-* 

740 * * INTRODUCCIQN DE LOS DATOS * 
750 * * DEL USUARIO * 

760 * *-* 


770 PRINT curon$+FN VENTANAS(0,89,0,31)+ 
CLS+FN locates(0,0)+CHRS(&HS6)+STRINGS(8 
8,&H8A)+CHRS(&H8C) 

780 FOR n=l TO 29:PRINT FN locates(0,n)+ 
CHRS(&H85)+FN locates(89,n)+CHRS(&H85);: 
NEXT n 

790 PRINT CHRS (27) +'*H" +FN 1 ocateS (0,30) + 
CHRS(&H83)+STRINGS(88,&H8A)+CHRS(&H89); 
800 PRINT FN ventanaS(2,87,2,28);cl $; 

810 PRINT FN LOCATES(32,1); 

820 PRINT"AMSTRAD USER presenta" 

830 PRINT FN LOCATES(26,3); 

340 PRINT"CALENDARIO PERSONAL DE BIORR1T 
MOS" 

850 PRINT STRINGS(86,"_") 

860 PRINT FN LOCATES(1,8); 

870 PRINT"Introduce tu nombre: " ; 

880 GOSUB 1140:' input 
890 IF a$="" THEN 1010 
900 nombre.usuario$=LEFTStaS, 40) 

910 PRINT FN LOCATES(1,12); 

920 PRINT"Fecha de nacimiento" 

930 PRINT"(p.ej. 22 abril 1962): "; 

940 GOSUB 1140:* input 

950 IF a$="" THEN 1010 

960 GOSUB 1200:' ccmprueba datos 

970 IF NOT FNcorrecto(dia,mes,ano) THEN 

PRINT" Error en los datos: prueba otra v 

ez";:GOTO 940 

980 dia.nacimlento=dia 
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990 mes.nacimiento=mes 
1000 jno. nacimienta=ana 

1010 zb=FNww! <dla.nacimiento,mes.nacimie 
nto, ano.nacimiento) 

1020 PRINT FN LOCATES <1, 18); 

1030 PRINT"Mes actual (p.ej. enero 1988) 

« M t 

1040 GOSUB 1140:' input 
1050 IF aS^'" THEN RETURN 
1060 a$="l"+aS 

1070 GOSUB 1200:* COMPRUEBA LOS DATOS 
1080 IF NOT FNcorrecto(dia,mes,ano) THEN 
PRINT" Error en los dates: prueba otra 
vez";:GOTO 1040 


1540 cc=0 

1550 WHILE cc<pp 

1560 dia$=MIDS<dia$,INSTR(dia$, " ")+l) 
1570 cc=cc+l 
1580 WEND 

1590 dia$=LEFT$(dia$,INSTRCdlaS," ")) 
1600 p$=p$+" nacido el "+dia$ 

1610 p$=p$+STR$(dia. naclmiento)+“ DE "+m 
es$ (mes. naci miento)+" DE "+STRS(ano.naci 
miento) 

1620 PRINT FN 1ocateS((86-LEN<p$))/2,1)p 
$; 

1630 PRINT FN VENTANAS<2,86,27,28):PRINT 
CIS; 


1090 mes.actual=mes:ano.actual=ano 
1100 RETURN 

1110 ' *---* 

1120 1 * RUTINA DE INPUT * 

1130 ' *-* 

1140 PRINT BELLS;:INPUT"_ ",aS 

1150 PRINT FN LOCATES<1,21) ; :PRINT CHRS( 
27)"J" ; 

1160 RETURN 

1170 ' *-* 

1180 ' * CONVIERTE aS A DIA, MES, ANO * 

1190 ' *--- * 

1200 dia=VAL(aS) 

1210 aS'-UPPERS (aS) 

1220 FOR a=2 TO LEN(aS) 


1230 IF INSTR <"EFMAJSOND" ,MIDS(aS,a,l))> 
0 THEN 1250 
1240 NEXT 


1640 PRINT FN LOCATES(3,0>; 

1650 PRINT mesS(mes.actual);STRS(ano. act 
ual) 

1660 PRINT FN LOCATES (28, 1) ; 

1670 PRINT invonS A" •, invoffS •, 

1680 PRINT "nterior "; 

1690 PRINT invonS;"S";InvoffS; 

1700 PRINT "iguiente "; 

1710 PRINT invonS;"F";invoffS; 

1720 PRINT "in "; 

1730 PRINT invonS;"C";invoffS; 

1740 PRINT "omienzo"; 

1750 PRINT FN ventanaS(14,87,4,28); 

1760 mm!=FNww!(1,mes.actual,ano.actual) 
1770 dia.semana^FNdia.de.la. sesana(mm! ) 
1780 limite=FNdias.del.mes(mes.actual, an 
a. actual) 

1790 FOR lazo=dla.semana TO dia.semana+1 


1250 cS=MID$(aS,a):esp=INSTR (cS," ">-1 
1260 b$=LBFT$(cS,esp) 

1270 FOR mes=12 TO 0 STEP -1 

1280 IF UPPERS(mesS(mes))=b$ THEN 1300 

1290 NEXT 

1300 ano=VAL(MILS(cS,esp+2)) 

1310 ano=ano~1900*(ano<=99) 

1320 RETURN 

1330 ' *-* 

1340 ' * DIBUJA LOS EJES * 

1350 ' *-* 

1360 PRINT FN ventanaS(14,87,4,28)+cl$; 
1370 PRINT FN LOCATES(0,0)+CHRS(&H96)+ST 
RINGS(62,CHRS(&H9A))+CHRS(&H9C) 

1380 PRINT FN LOCATES(0,11)+CHRS(&H97)+S 
TRINGS(62,CHRS(&H9A))+CHRS(&H9D) 

1390 PRINT FN LOCATES(0,22>+CHRS(&H93)+S 
TRINGS(62,CHRS(&H9A))+CHRS(&H99) 

1400 FOR n=l TO 10 


lmite-1 

1800 cS = MID$("DLMMJVS" , (lazo MOD 7) + l,1) 
1810 PRINT FN locates(2+(lazo-dia. semana 
)#2,12)cS; 

1820 NEXT 

1830 PRINT FN locates(10,10)"5" ; 

1840 PRINT FN locate*(19,10)"10"; 

1850 PRINT FN 1ocateS (29,10)"15"; 

1860 PRINT FN locate® (39,10)"20" ; 

1870 PRINT FN locate®(49,10)" 25" ; 

1880 IF 1imite>29 THEN PRINT FN locate$( 
59,10)"30"; 

1890 RETURN 

1900 1 *- * 

1910 ' * DIBUJA LAS CURVAS * 

1920 ' *-* 

1930 PRINT FN ventanaS(14,87,5,27); 

1940 ww! =FNww! (0,mes.actual,ano.actual)- 
zb 


1410 PRINT FN LOCATES (0,n)+CHRS(&H95)+FN 
LOCATES(63,n)+CHRS(&H95) 

1420 PRINT FN LOCATES(0,11+n)+CHRS(&H95) 
+FN LOCATES(63,ll+n)+CHRS(&H95) 

1430 NEXT 
1440 RETURN 

1450 ’ *-.-* 

1460 • * TEXTO DE PRESENTACION * 

1470 ' *----* 

1480 PRINT FN ventanaS(2,86,1,2):PRINT c 
l$; 

1490 PRINT FN 1ocateS (31,0); 

1500 PRINT "CALENDARIO DE BIQRRITMOS PAR 
^ •• 

510 pS=LEFT$(nombre,usuarioS, 14)+" , " 

520 dla$=nombre. dia$ 

530 PP=FNdia.de.la. semana(zb) + l 


1950 GOTO 1960 

1960 FOR d!=do TO do+dn-0.5 STEP 0.5 
1970 ww!=ww!+0.5 

1980 tt!=FNnivel!(ww!,33):' intelectual 
1990 PRINT FN locate®(1+(d!-do)#2,20-20/ 
14*tt! )" I" ; 

2000 tt!=FNnivel! (ww! ,23): 1 fislco 
2010 PRINT FN 1ocateS(1+(d!-do)*2,20-20/ 
14*tt!)"F"; 

2020 tt!=FNnivel!(ww!,28):' emocional 
2030 PRINT FN 1ocateS(1+(d! -do) *2,20-20/ 
14*tt!)"E"; 

2040 NEXT 

2050 PRINT be11$; 

2060 RETURN 

2070 PRINT FN ventanaS(0,89,0,31)clScuro 
nS:END 
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Aqui tienes una buena coleccion de 
cables por si necesitas echarle alguno 
a tu ordenador. Los hay de todos los ti 
pos: «eentronic» para los PC o CPC, 
«audio», pianos o en manguera, un 
adaptador para dos joystick, e incluso 
te pueden hacer, bajo pedido, la con- 
figuracidn que tu elijas. 

Linos son de CYESA, Ocaha, 126, 
Madrid, y los otros los distribuye L. S. 
B. Los precios oscilan entre las 950 y 
las 2.600 pesetas. 











PLANTILLAS INFORMATICAS 
Y RISEN© DE IMPRESORA 

Si eres una persona que le gusta hacer las co- 
sas con meticulosidad y cuidado, aqui tienes un jue- 
go de plantillas con todos los simbolos utilizados en 
los organigramas. Ademas tambien dispones de 
otras plantillas para hacer tus propios disenos de 
impresora sobre el papel. Los precios son de 1.100 
pesetas para las primeras y 5.040 pesetas para es- 
tas ultimas y las puedes encontrar en MATORCAL, 
Sociedad Limitada, Sagasta, 22, Madrid. 


JOYSTICK DIGITAL 


Tanto si eres 
aficionado a los 
juegos como si 
lo eres a hacer 
tus propios gr&- 
ficos, este joys¬ 
tick de YANJEN 
puede ser lo 
que estabas es- 
perando. Fun- 
ciona digital- 
mente, con lo 
cual la respues- 
ta es inmediata 
y elimina los 
problemas de 
rotura de los 
joysticks clcisi- 
cos, aseguran- 
do una gran du- 
racidn. 

Cuesta 2.360 pesetas y lo distribuye AR- 
KOFOTO, S. A., paseo de Gracia, 22, en Bar¬ 
celona, y Nunez de Balboa. 58. en Madrid. 




PARA 

GRANGES 

CANTIDADES 


Estos archivadores estan hechos a medida para todos aquellos que 
tienen una gran cantidad de diskettes y necesitan tenerlos siempre a 
mano y a la vista. El giratorio. con capacidad para 200 discos, permite 
localizarlos muy f&cilmente y se vende con una funda para protegerlos 
del polvo cuando no se utilicen. Los otros, en carpetas-atriles, admiten 
25 y 50 diskettes cada uno. Cuestan 31.979, 5.561 y 4.592 pesetas, res- 
pectivamente, y los venden en VISCAR, Juan de Garay, 22, Barcelona. 
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LA VOZ DE 
SU AMO 

Si piensas que a tu CPC, 
no le falta m£s que hablar, 
solo tienes que conectarle 
este sintetizador de voz que 
fabrica M.H.T. Ingenieros y 
ver&s que hasta eso es posi- 
ble para un AMSTRAD. Su 
precio es de 10.000 pesetas, 
y funciona tanto directamen- 
te como bajo prograrna. aso- 
cidindolo, por ejemplo, a las 
sentencias INPUT o cual- 
quier otra posibilidad. 



AL APARATO 

Poner en comunicacidn los ordena 
dores por medio del telefono es algo 
no solo practice, sino cada vez m&s 
usual. Es algo que podr&s hacer facil 
mente con este modem de CYESA que 
te ofrecen ademas en dos versiones: 
en tarjeta para el PC o en caja para co 
nectarlo a cualquier ordenador. Ambos 
son automaticos, con altavoz incorpo- 
rado y volumen regulable, y utilizables 
con cualquier prograrna de comunica- 
ciones. Su precio es de 54.880 pese- 
tas en caja y 32.480 pesetas en tarjeta. 


MAS COLOR 


Si piensas que a tus graficos les falta color, con esta 
tarjeta grafica podras conseguir autenticas obras de 
arte en la pantalla de tu ordenador. Conectada a cual 
quier compatible mejora sensiblemente la calidad y de- 
finicidn, permitiendote ademdis realizar los graficos a 
todo color. Su precio es de 22.000 pesetas y la distri 
buye CYESA, Ocana, 126, en Madrid. 




RS-232 Y CENTRONICS 



No se tra- 

ta de nuevos 
personajes 
de la Guerra 
de las Ga- 
laxias, sino 
de unos peri 
fericos que 
te permitir^n 
poner al dia 
tu AMS¬ 
TRAD en es- 
tos mornentos del «boom» de la tele- 
matica y las comunicaciones. El 
RS 232, para los CPC, cuesta 8.500 
pesetas y permite efectuar todo tipo de 
coiiexiones serie (moderm, impreso- 
ras, etcetera). El RS-232 CENTRO 
NICS, para el PCW, ademdis de las 
prestaciones del anterior admite tarn 
bien conexiones paralelo y cuesta 
11.000 pesetas. Ambos son de M.H.T. 
Ingenieros y se encuentran sin dificul- 
tad en puntos de venta de inform&tica. 























































No tener el 
microordenador 


es como F 


no tener 
telefono. ^ 


Distributor exckisivo para E sparta 

microetectronkia |J E E 
y control, s. a FT 

TaquKJfato Serra.7-5* ■ tel.250 5103 -Telex: 50916myc b-8arce*ona■ 29. 

•MCROORDENAoO.'i.UNtOAD DE DISCO E IMPRESORA ; 
PESOE SOO.OOOpts 


Konrad. 
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Que los anos 
no pasan en bal- 
de, y menos para 
el mercado de 
consume, es algo 
que todos debe- 
rfamos saber 
estas alturas. 
Pero por si al- 
guien aun no se 
dio cuenta, trae- 
mos este ejemplo 
a nuestras p^gi 
nas. Lo hemos 
obtenido de una 
revista espanola 
del afio 1980, 
como bien podeis 
observar, se trata 
de una «fabulosa 
dferta» de orde- 
lador Commodo- 
•e (64K, micropro 
cesador 6502) 
unidad de disco e 
mpreso- 
ra por «s6lo» 
500,000 pesetas. 
No podemos evi- 
Sar que nos venga 
a la memoria la 
Dferta que lanzd 
io hace mucho 
ndescomp, ven- 
diendo sus PC 
1512 (512K, mi- 
:roprocesador 
3086) que inclu- 
ren unidad de dis- 
» y regalando la 
mpresora, por 
139.000 + IVA. 
36lo han pasado 
siete anos. 


Hace un par de meses les 
cont^bamos las aficiones 
deportivas de nuestro 
encargado de publicidad. 

Carlos Campos es un 
experlo en futbol sala y 
entendido en otros 
deportes. Tambien le 
gusta el futbol grande, 
el futbol-futbol. Y como 
61 es as! de modesto, 
dejd hace poco, 
despu6s de un 
encuentro casual 
—jse tirb dos dlas 
haciendo guardia 
para cruzarse con el 
Buitrel—, que Jos6 
Emilio Butragueno 
se fotografiara con 
61. 

Nuestras fuentes indican que Carlos 
Campos no querla dejarse hacer la foto 
para no «molestar» a su Idolo, un chico 
—ya mayor y con algo de barriguita— que 
atiende al nombre de Diego y manda m6s 
que Madona. £Qui6n es? Si lo aciertan 
les dejamos haeerse una foto con nuestro 
querido Carlos Campos. 





























El 28 de octubre del pasado ano se celebraba en Londres el lanzamiento mu 
dial de los nuevos ordenadores portables de Amstrad, los PPC. Apenas i 
mes mas tarde, pudimos verlos en el SIMO y, por fin, una semana desput 
conseguimos probar en Londres uno de estos equipos, concretamente i 
PPC 512 D. Tras una primera toma de contacto publicada en el pasado n 
mero de AMSTRAD USER, ofrecemos en esta ocasion un analisis en profu 
didad, con los resultados de las pruebas efectuadas y con magmficas im 
genes del equipo. _ 

















PPC 






En la zona 
posterior 
del portatil 
se localizan 
los conec- 
tores de vi¬ 
deo, impre- 
sora parale- 
lo, serie RS 
232, alimen- 
tacidn y ex¬ 
pansion. 


Las unida- 
des de dis¬ 
co de 3 1/2" 
estan situa- 
das en el la¬ 
teral dere- 
cho del or- 
denador, 
junto al asa 
de trans- 
porte. Son 
de facil ac- 
ceso y, en 
compara- 
ci6n con las 
unidades 
de 5 1/4", 
muy silen- 
ciosas. 


T RAS el enorme exito conse- 
guido con sus anteriores 
modelos de compatibles PC, no 
es de extranar que Amstrad 
haya decidido lanzarse al ruedo 
de los portatiles. Y corno de 
costumbre, lo ha hecho rom- 
piendo moldes, a precios signi- 
ficativamente inferiores a los de 
la competencia. Pero, como pu- 



dimos comprobar, esta no es la 
unica caracterfstica sorprenden- 
te de los nuevos PPC. 

Aunque nos hubiera gustado 
disponer de un PPC 640 D con 
modem, tuvimos que confor- 
marnos con un PPC 512 D. El 
equipo estaba compuesto por el 
ordenador, la fuente de alimem 
tacion, un disquete con el siste- 
ma operativo y otro con el pa- 
quete de comunicaciones 
Mirror II. 


Sistema operativo 
y unidades de disco 

El PPC 512 D posee dos uni¬ 
dades de disco de 3 1/2", forma- 
to que resultara novedoso para 
muchos seguidores de Ams¬ 
trad, pero que se utiliza en los 
Apple Macintosh, Commodore 
Amiga, Atari ST o, sin ir mas le- 
jos, la casi totalidad de los PC 
portatiles, incluido el de IBM. 

Colocadas en uno de los la- 
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PORTADA 





Las dos unidades de disco del PPC 512 D extrafdas del ordena- 
dor. Destaca lo reducido de su tamano, que, sin duda, sorprende- 
ra a los usuarios acostumbrados a las unidades de 5 1/4". 



Dos placas superpuestas contienen toda circuiteria del portgtil. 
Teniendo en cuenta que el equipo analizado era un prototipo, el 
acabado es bastante mas que satisfactorio. 


terales del PPC 512 D, las dos 
unidades de disco son f^ciimen- 
te accesibles. En nuestras prue- 
bas nos llamd la atencidn lo si- 
lenciosas que resultan en com- 
paracion con las unidades de 
5 1/4". Ademas, el nuevo forma- 
to de los disquetes y el hecho 
de estar magnificamente prote- 
gidos los hace mucho m&s ma- 
nejables y seguros. Por si fuera 
poco, cuentan con la ventaja de 
una gran capacidad de almace- 
namiento, 720 Kbytes, que du- 
plica la de los discos de 5 1/4". 
Respecto a la existencia o no de 
software en este formato, pr&c- 
ticamente cualquier programa 
disponible en discos de 5 1/4" 
tambidn esta a la venta en ver¬ 
sion 3 1/2". Pero, como vere- 
mos mOs tarde, tampoco existe 
excesiva dificultad en pasar el 
software de uno a otro soporte. 

El sistema operativo entrega- 
do con los PPC es el MS-DOS 
3.3, que introduce algunas me- 
joras sobre la version 3.2, Aun- 
que no pudimos probarlo en 
Londres, es de suponer que 
Amstrad Espafia, como hace 
con todos sus productos, co- 
mercializara el equipo con el 
sistema operativo en version 
castellana. 


Menos tamano, mas 
veloddad 

La unidad central del PPC 
512 esta construida en torno a 
un microprocesador Intel 8086 
funcionando a 8 Mhz, como los 
PC 1512 y PC 1640. Como es 
lOgico, para posibilitar ia alimen- 
tacion por pilas el portatil utiliza 
tecnologla CMOS, de bajo con- 
sumo. La memoria RAM es de 
512 Kbytes (640 Kbytes en el 
PPC 640) y la placa base posee 
un zocalo para la insercion del 
coprocesador rnatematico 
8087-2. 

La veloddad de c^lculo del 
PPC 512 es todavia mayor que 
la del PC 1512. Los diversos 
tests que realizamos dieron re- 
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sultados espectaculares: ante 
nuestro asombro, el programa 
Sysinfo, de las Norton utilities, 
se empeno en asignar al porta- 
til de Amstrad un indice 4.0, lo 
que supone cuatro veces la ve- 
locidad del IBM PC. Tambien la 
utilidad Whatami, no tan cono- 
cida como Sysinfo, pero habi¬ 
tual en este tipo de pruebas, dio 
magnlficos resultados. Y otro 
tanto puede decirse del Compa- 
test, cuyos resultados aparecen 
reflejados junto a estas lineas. 

Y ya que hablamos de Com- 
patest, bateria de tests de com- 
patibilidad a la que se le suele 
dar mas credito del que real- 
mente merece, ejecutado sobre 
el PPC 512 sin instalar ningun 
software residente (ni siquiera 
KEYBSP, el teclado Castellano), 
dio un 97 por 100 de compatibi- 
lidad, practicamente el maximo 
que puede conseguirse sin vul- 
nerar los copyrights. Conside- 
rando que uno de los dos uni- 
cos apartados que se mostraron 
en desavenencia con el estan- 
dar fue el de tiempo de puesta 
en marcha del motor de disco, 
algo totalmente logico en una 
maquina con unidades de 
3 1/2", este indice de compatibi- 
lidad es casi insuperable. Posi- 
blemente no se hubieran obte- 
nido mejores resultados ni eje- 
cutando el Compatest sobre el 
portatil de IBM, 

El PPC 512 puede alimentar- 
se de cinco fuentes diferentes: 
red electrica, pilas (con autono- 
mia de unas ocho horas), bate- 


Resultados completos de las^ 
pruebas de compatibilidad 
efectuadas por el Compatest. Este 
programa, creado por BVRP 
Software & Exxa Publications, 
cuenta con bastante prestigio a la 
hora de evaluar el grado de 
compatibilidad de cualquier PC. El 
Compatest chequea las funciones 
del BIOS (teclado, video en modo 
grafico y en modo texto, 
configuracibn material, funciones de 
disco, memoria del equipo y puertos 
e interfaces) y verifica igualmente la 
compatibilidad a nivel de hardware. 


COMPATEST Ver 1.5 (C) BVRP Softu^re & EXXA Publications 1386 

TEST DE LA TOMPAT 1 BI LITE AVEC LE STANDARD DES MACHINES MS-DOS (R) 

RESULTATS DES TESTS DE C0KPAT1B1L I TE SUE PPC512 


*»***»*« PREMIERE SERIE D’ESSAIS; LES FONCTJONS DU BIOS *»•**»*********.«. 


VIDEO EN MODE TEXTE 


COMPATIBLE A 100% 


- COMPATIBLE A 100% 


- LECTURE DE LA POSITION CURSEUR 

- P0SIT10NNEKEKT DU CURSEUR 

- ECRITUPE DE CARACTERES A L’ECRAN 

- LECTURE D ’ UN CARACTERE A L’ECRAN 

- R3SA1 DES ATTRIBUTS VIDEO 

- ESSAI DU DEFILEMENT D’ECRAN (SCROLLING) 

- LECTURE DU MODE VIDEO 


- CONFORHE 

- CONFORHE 

- CONFORHE 

- CONFORME 

- CONFORME 

- CONFORME 

- CONFORME 


VIDEO EN MODE GRAFH1QUE 


- COMPATIBLE A 100% 


• MODE GRAPH IQUE 320 x 200 POINTS 
- MODE GRAPHIOUE 640 x 200 POINTS 


- CONFORME 

- CONFORME 


CONFIGURATION MATERIEL - CONFORME 

INTERFACED) 1HFRIMANTE 
PORKS) SERIE 
LECTEUR(S) DISQUETTES 

ATTENTION: CE3 DOKNEES PEUVENT ETRE ERRONEES EN CAS DE COMPATIBlLITE PARTIELLE 


FONCTJONS DISQUE 


- COMPATIBLE A 100% 


VERIFICATION DES CODES D’ERREUR DISQUE 
- ESSAI DE LECTURE SUR DISQUE 


CONFORME 
- CONFORME 


MEHOIRE VIVE INSTALLEE - CONFORME 

- MEHOIRE VIVE TOTALE t 524 Kb 


FORTS ET INTERFACES 


VERIFICATION DES PORTS PARALLELES 
VERIFICATION DES PORTS SERIE 


- CONFORME 

- CONFORME 


COMPATEST Ver 1.5 tC) BVRP Software 

& EXXA Publications 1986 

TF.3T DE LA COHPATIBILI TE AVEC LE STANDARD DES MACHINES MS-DOS (R) 

RESULTATS DES TESTS DE COMPAT 1 B I LITE SUR PPC512 

• riiJitn.itJit DEUX IEME SERIE D’ESSAIS: LES 

TESTS HARDWARE mirtMtuttm 

- VERIFICATION DU TIMER 

- CONFORME 

- CONFORMITE DU CIRCUIT TIMER 

- CONFORME 

- VERIFICATION DES ETATS DU CLAVIER 

- CONFORHE 

CONFORMITE DES TORTS CLAVIER 

- CONFORME 

ORGANISATION DE L’ECRAN TEXTE EN MEMO IKE 

- CONFORME 

- ORGANISATION DE L’ECRAN GRAPH I QUE 

- CONFORME 

CONFORM ITE DU LOG 1C I EL DE HARDCOPY 

CONFORME 

ADRELSE DES PARAHETRE3 DISQUE 

- CONFORME 

TEMPS DE MICE EN ROUTE DU MOTEUE DISQUE 

- NOK CONFORME 

- F'ARAMETRES DE CONFIGURATION KnTERIELLE 

- CONFORME 

- IMPLANTATION DES INTERFACES PARALLELES 

- CONFORHE 

- IMPLANTATION DES INTERFACES SERIE 

CONFORME 

- IMPLANTATION DU JEU DE CARACTERES 

- CONFORME 

- CONTROLE DES ADRESSES FIXES MEMOI RE 

- NON CONFORHE 
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COMPATEST Ver 1.5 (C) BVRP Software 1986 & EXXA Publications 

RESULTATS DU TEST DE PERFORMANCES SUR PPC512 


VITESSE DE TRAITEMENT 

TEMPS 

MESURE 

TEMPS MOYEN IBM--PC 

1) 

CALCUL ARITHMETIQUE 
- EN SIMPLE PRECISION 

6 

sec . 

16 

sec. 


- EN DOUBLE PRECISION 

8 

sec. 

21 

sec. 

2) 

FONCTIONS MATHEMATIQUES 

8 

sec. 

28 

sec. 

3) 

OPERATIONS LITTERALES 

1 

sec. 

2 

sec. 

4) 

VITESSE D’AFFICHAGE 

4 

sec. 

8 

sec. 

5) 

CREATION FICHIER DISQUE 

1 1 

sec. 

12 

sec. 

6) 

ECRITURE ALEATOIRE DANS LE 

FICHIER 





- 50 ENREGISTREMENTS 

6 

sec. 

18 

sec. 


-250 ENREGISTREMENTS 

19 

sec. 

93 

sec. 

7) 

LECTURE ALEATOIRE DANS LE 

FICHIER 





- 50 ENREGISTREMENTS 

2 

sec. 

8 

sec. 


-250 ENREGISTREMENTS 

9 

sec. 

40 

sec ♦ 


El Compatest famhien evalua las prestaciones del equipo en lo concerniente a la velocidad, comparandolas con 
datos correspondientes a un PC 1640. ;EI RPC as aun m£s rdpido! 


rfa de automdvil, monitor del PC 
1640 y caja de expansion Ams- 
trad. Como es habitual entre los 
portcitiles, no cuenta con slots 
para la conexi6n de tarjetas. No 
obstante, estci prevista la apari- 
ci6n de una caja de expansidn 
que permitiria el uso de un dis¬ 
co duro y que dispondrfa de va- 
rias ranuras para la insercidn de 
tarjetas de ampliacidn. 


Teclado y pantalla 

El teclado del PPG 512 tiene 
aproximadamente el mismo ta- 
maho y tacto que el de los PC 
1512 y PC 1640. Sin embargo, 
la disposicidn de las teclas es 
diferente, pues sigue el esque- 
ma del teclado ampliado del AT. 
El numero total de teclas es 
101, 12 de las cuales son de 
funcion. Las del cursor, ademds 
del teclado numerico, se en- 
cuentran repetidas en un bloque 
independiente. Por otra parte, 
las teclas Ctrl y Alt se loealizan 
bajo las correspondientes a las 
mayusculas (Shift), a ambos la- 
dos del bloque principal del te¬ 
clado. Aunque no es facil acos- 
tumbrarse a la nueva distribu- 
ci6n, cuando se consigue resul- 
ta bastante mas cdmoda que la 
clctsica de los PC. 

Y llegamos por fin a la panta¬ 


lla, uno de los componentes 
mas conflictivos a la hora de 
construir un ordenador portcitil. 


La capacidad de 
almacenamiento 
de los discos de 
3 1/2" del PPC 
duplica la de los 
discos de 5 1/4" 
del PC 1512 


Ademds de las restricciones 16- 
gicas de volumen, la pantalla de 
los portatiles se enfrenta a otra 
limitacidn importante: el consu¬ 
me. Si se desea que el ordena¬ 
dor pueda ser alimentaao por 
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COMPATEST Ver 1.5 (C) BVRP Software 1986 & EXXA Publications 

RESULTATS DU TEST DE PERFORMANCES SUR PC 1640 


VITESSE DE TRAITEMENT 

TEMPS 

MESURE 

TEMPS MOYEN IBM--PC 

1) 

CALCUL ARITHMETIQUE 
- EN SIMPLE PRECISION 

7 

sec. 

16 

sec. 


- EN DOUBLE PRECISION 

9 

sec. 

21 

sec. 

2) 

FONCTIONS MATHEMATIQUES 

14 

sec. 

28 

sec. 

3) 

OPERATIONS LITTERALES 

1 

sec. 

2 

sec. 

4) 

VITESSE D’AFFICHAGE 

4 

sec. 

8 

sec. 

5) 

CREATION FICHIER DISQUE 

1 1 

sec. 

12 

sec. 

6) 

ECRITURE ALEATOIRE DANS LE 
- 50 ENREGISTREMENTS 

FICHIER 

6 

sec. 

18 

sec. 


-250 ENREGISTREMENTS 

19 

sec. 

93 

sec, 

7) 

LECTURE ALEATOIRE DANS LE 
- 50 ENREGISTREMENTS 

FICHIER 

2 

sec. 

8 

sec. 


"250 ENREGISTREMENTS 

9 

sec. 

40 

sec. 


las del IBM PC. Los resultados fueron, una vez mis, magnfficos. Como referenda, aparecen en la derecha los 


pilas, el tubo de rayos catodicos 
queda inmediatamente descar- 
tado. Hoy por hoy, unicamente 
existen dos alternativas posi- 
bles: las pantallas de cristal If- 
quido (LCD) y las de plasma o 
descarga gaseosa. Las prime- 
ras tienen la ventaja de un con- 
sumo reducidisimo y los incon- 
venientes de un limitado Angulo 
de vision y de depender de la 
iluminacion recibida, ya que no 
emiten luz, Las segundas, por el 
contrario, suelen ofrecer mejo- 
res prestaciones en cuanto a 
Angulo de vision, contraste y ni- 
tidez, adem&s de emitir luz pro- 
pia; sin embargo, su consume 
es muy superior a las de cristal 
liquido y es casi imposible obte- 
ner con ellas una autonomia ra- 
zonable en el funcionamiento a 
pilas. 

Amstrad, como la mayoria de 
los fabricantes de port&tiles, ha 


optado por la pantalla de cristal 
liquido. En concreto, en los PPC 
se ha utilizado la tecnologia 


Ejecutado sobre e! 

PPC 512, el 
Compatest dio un 
indice de 

compatibilidad del 
97 por 100, 
practicamente el 
mas alto que 
puede conseguirse 


«Supertwist», que constituye 
una de las m£s recientes inno- 
vaciones en este area. El resul- 


tado es francamente bueno, so¬ 
bre todo en condiciones de ilu¬ 
minacion apropiadas, aunque 
no resiste la comparacidn con 
los monitores de tubo de rayos 
catodicos. 

El PPC, que cuenta con un 
conector de video est&ndar, 
puede utilizarse con el monitor 
del PC 1640, capaz tambien de 
actuar como fuente de alimen- 
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de comunicaciones Mirror II en 
disco de 3 1/2". ^Absurdo?: no, 
pues nos permitio transferir al 
formato de 3 1/2" algunos de los 
programas mas utilizados en los 
compatibles PC. 

Con la sola ayuda de un ca¬ 
ble RS232 y empleando 


La unidad central 
del PPC esta 
eonstruida en 
torno a un 
microprocesador 
Intel 8086, 


trabajando a una 
velocidad de reioj 
de 8 Mhz 


El reducido tamano y peso del PPC 512 hacen de el un equipo de co- 
modo transports. Sus dimensiones son aproximadamente las mis- 
mas que las de un maletfn. 


tacion del portatil. Mientras se 
trabaja con el monitor externo, 
la pantalla de cristal llquido per- 
manece inactiva. 

La circuiteria de video del 
nuevo ordenador de Amstrad 
emula todos los modes de la 
CGA, tanto graficos como de 
texto, ofreciendo una resolucion 
maxima de 640 por 200 pixels 
en modo grafieo y 25 lineas de 
80 caracteres en texto. Asimis- 
mo, tambien es compatible con 
el Monochrome Display Adapter 
(MDA), lo que permite una mag- 
nifica resolucion de los caracte¬ 
res al trabajar en modo texto. 


De 5 1/4'a 3 1/2" 


No obstante, dispusimos para 
nuestras pruebas del paquete 


Mirror II en el PPC 512 y Cross¬ 
talk XVI en un PC 1640, trans- 
ferimos al portatil los programas 
dBase III, Wordstar, Sidekick, 
Turbo Pascal, Lotus 123 y algu¬ 
nos otros. Todos ellos funciona- 



A diferencia de los PPC 640, 
que incluyen un modem interno 
compatible Hayes, el PPC 512 
no esta equipado con modem. 


El conocido programs residente Sidekick ejecuUindose sobre el no 
menos famoso dBase III de Ashton Tate. Aunque la fotograffa se tomb 
en pgsimas condiciones de iluminacibn, se aprecia la calidad de la 
pantalla. 
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CQMPATEST Ver 1.5 (C) BVRP Software &< EXXA Publications 1986 

TEST DE LA COMPATIBILITE AVEC LE STANDARD DES MACHINES MS-DOS (R) 


TABLEAU RECAPITULATIF DES RESULTATS POUR PPC512 


NATURE DU TEST 

SOFTWARE 

HARDWARE 

CLAVIER 

100% 

100% 

VIDEO EN MODE TEXTE 

100% 

100% 

VIDEO EN MODE GRAPHIQUE 

100% 

100% 

FUNCTIONS DISQUE 

100% 

50% 

INTERFACES 

100% 

100% 

hUTRES 

100% 

60% 

TOTAL PONDERE 

100% 

87% 

MACHINE COMPATIBLE A 97%, 

APPARTENANT AU 

TROISIEME NIVEAU DE COMPATIBILITE 

REMARQUE: POUR INTERPRETER CORRECTEMENT 

CES RESULTATS ET CONNAITRE LES L0G1- 

CI ELS ADAPTES AUX MACHINES 

DE CE NIVEAU, 

REPORTEZ-VOUS AU MANUEL D’UTILISATION. 


Tabla resumen de los resultados obte- 
nidos por el Compatest en las pruebas 
de compatibilidad. El indiee final, 97 
por 100, es pr^cticamente insuperable 
sin infringir los copyrights. 


ron perfectamente sin ningun 
tipo de problemas. Este fue 
tambien el procedimiento que 
empleamos para ejecutar en el 
portatil el Compatest de BVRP 
Software & Exxa Publications, 
que dio inmejorables resultados 
de compatibilidad y prestaeio- 
nes. 



La pantalla del PPC 512 mostrando los 
resultados del Compatest. 
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LOS ULTIMOS VIDEO-CUPS DE 
JUUO WCK JAGCER, GEORGES MICHAEL, LU 


INFORMESE 


UUTMO (S>»N* 41AV4CA J? 71040 MAM0 (ELiFONO JO01 TEISX 4764C NSC E. FAX 459 7? 93 HLIGACION S CINItO: AMVACA. 32,2804OMAMOTEIEFOMO <59 »01, TEIEX 4 7 444J1NSC f. EAX 459 22 93 

LEVANTE-MUICIA' COION, 4 3 1. «M< VALENCIA TElEEOuOS 351 45 52 I 351 45 04, FAX 351 45 4? M04KXSTI: *J*NH04!S2,1« 1LOOM 3, 15004 LACOMW, TELEE0N3S 15 53 14 I JSSOIl * 


Mando mteligente 
cor ordenador incorpotado. 


VCR 4700 
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! UN > AMISTRAD, TE REGALAMOS 
AS £AS MAS ESPECTACULARES 
CONMEJORES VIDEO-CLIPS DE CBS 




-CF\JG BLAv 


r = 0 CASSETTE PKCt-LiP 


VIDEOS AMSTRAO 

• Imagen de a la ca ; dad isisiema KO 

• Grabactoo auiorranca de fasla 
■i pnjgra^as en2semanas 

• Canm> reTOlo par n!ra»C|05 

• Dosveloodadesdegrabaccn iPemte 
duplicar la duration be las cmias 

• Prolongacon auiomaKa msiantanea 
de la grabac an hasla 6 boras 

• Busq.«>da de magen a 2 ve’oodades 

• Rebbbmadc aui^iai-co 

• Coniafior dig la cm mentor a 

• Sisiema de proleccion anmimedad tor 
no cadcr 

• Control de n-'-cfez de macen 
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( 91)4593232 
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Aspecto del PPC 512 D en posicidn de trabajo. La inclinacibn de la pantalla puede ajustarse en 
seis posiciones diferentes. A la izquierda de la pantalla pueden verse el control de contraste y el 
de volumen del altavoz interno. 


Del paquete de comunicacio- 
nes Mirror 11, que se entregara 
con el PPC 640, pudimos com- 
probar su total compatibilidad a 
nivel de comandos con el pro- 
grama Crossatalk XVI, todo un 
clasico en el mundillo de las co- 
rnunicaciones. Entre otras ca- 
racteristicas de Mirror II destaca 
el amplio repertorio de termina¬ 
tes que puede ernular (VT 52, 
VT 100, Minitel, Prestel, Televi- 
deo, IBM..,), la posibilidad de 
trabajar con ficheros de coman¬ 
dos que automatizan la comuni- 
cacion y el gran numero de mo¬ 
dems soportados. Ademas de 
un magnffico programa, Mirror II 
es casi un lenguaje de progra- 

28 / Amstrad User 


macion orientado a las comuni- 
caciones, Su unico inconve- 
niente es que puede resultar de- 


Con un cable 
RS-232 y sendos 
programas de 
comunicaciones, 
conseguimos 
transferir de un PC 
1640 al PPC todo 
tipo de software 


masiado complicado para los no 
iniciados. 

Mas dirigidos a los usuarios 
profesionales que los PC 1512, 
los PPC se entregarbn sin el en- 
torno grbfico GEM y sin el 
popular ratOn. Sin embargo, 
comparten con los restantes 
modelos de PC Amstrad otras 
caracterfsticas no menos impor- 
tantes, corno el reloj en tiempo 
real y la memoria RAM no vola- 
til de configuration. En definiti- 
va, puede asegurarse que Ams¬ 
trad ha vuelto a dar en el clavo 
con los nuevos portatiles, de los 
que sblo queda por saber la fe- 
cha a partir de la cual podrbn 
adquirirse en Espana. 


a 
































CARACTIRIST1CAS TECNICAS DEL PK 

— Miooprocesador 8086 de 16 bits a 8 Mhx. 

— Memoria RAM de 640 X o de 512 X (segun se trate 
del PK 640 o del PK 512). 

— Adapts dor de video totalmente compatible con MDA 
y CGA, capax de controlar tanfo la pantalla LCD coma un mo¬ 
nitor extemo. 

— Pantalla LCD de 640x200 pixels que so porta todos 
los modes grdficos y de texto del MDA y el CGA. Seis angu- 
los o posiaones de visi6n y contrasta graduable para ajus- 
tarse a dife re rites situaciones de iluminaci6n. 

— Modem incorporado (s6lo en los PK 640) que so* 
porta: 

V21 (300 bps) 

V23 (1200/75 bps) 

V22 (1200 bps) 

V22 bis 

— Compatible Hayes; autamarcado y autorrespuesta. 

— Puerto Serie. 

— Puerto de impresora paralelo Centronics. 

— Compartimienta para diez pilas alcalinas C que pro- 
porcionan hasta ocho boras de fundonamiento. 

— Adaptador para conexi6n a la red. 

— Tedado mejorado tip© AT con 101 tedas. 

— Una o dos unidades de disco de 3 1/2 y 720 X. 

— Sisterna operativo MS-DOS 3.3 de Microsoft. 

— Software de comunicadones Mirror il (con el PK 640). 

— Manual del usuario complete. 

— BIOS en ROM compatible. 

— Altavoz con control de volumen. 

— Reloj en tiempo real y RAM no voldtil. 

— Ikalo para coprocesador matamdtico 8087. 

— Z6calo para caja de expansion PK 640 (acepta tar- 
ietas de expansion compatibles IBM y disco dura). 

— Espado para el transporta de los discos y el manual. 

— lemafto: 

LongHud: 450 mm exduida el asa. 

Andiura; 230 mm 
Ahum: 100 mm 
Peso: 5,4 kg sin pilas 


C0NFIGURACI0NIS 


PPC 512 S: 

512 Kbytes de RAM y una unidad de discos de 3 1/2" 


PK 640 $M: 

640 Kbytes de RAM, una unidad de discos de 31/2' y modem 
morporado 


PK 512 D: 

S12 Kbytes de RAM y des unidades de disco de 3 1/2' 


PK: 040 DMt 

640 Kbytes de RAM, dos unidades de disco de 3 1/2' y modem 
Incerporado. 




SENTNEU 


IMPORTADO Y DISTRIBUIIXJ POR: 




o 


ENFA IBERICA, 3. A. 

___ MICR0INF0RMATICA 

Sends Galiana, t/n. 29820 C0SLA0A (Madrid) ESPANA relax. 44984 ENPM E raU9l)S7? 72 11 

CATALUNA: 

SR. BUKO, 1 
TO. (93) 564 46 69 
mho MotrrcAOA i riixac 
(BARCELONA) 




RRODi/CTOS PARA tHfORMATtCA 




























SIMO 87, 

ALGO MAS 
QUE UN GRAN 
ESCAPARATE 


fteli 20 al 27 de noviembre se celebrd en el 
recinto ferial de IFEMA de la Casa de Cam- 
pa de Madrid la XXVII edicidn de la Feria 
Official Monografica Internacional del Equi- 
po de Oficina y de la Infformdtica, SIMO 87. 
El certamen contd con la participacidn de 
1.220 expositors procedentes de 30 poi¬ 
ses y presents una panordmica global de 
la oferta de equipos, mobiliario y sistema 
para la gestidn. 


4 


E N una primera ojeada. SIMO 
parece un gran escaparale 
donde la vista se pierde: cin- 
co pabellones que oeupan una su- 
perfice de 29.000 metros cuadra- 
dos con un total de 451 stands. 

Cada stand compite con el resto 
por atraer la atencibn del publico, 
asf se combinan las novedades ex- 
puestas con la llamativa deeoracibn 
de los stands y el encanto de atrac- 
tivas azafatas, siempre dispuestas 
a agradar. Por la feria deambulb 
todo tipo de gente, desde ocupados 
ejecutivos hasta adolescentes que 
situados a la entrada de los pabe¬ 
llones hacian lo imposible por con- 
seguir una invitacibn. 

En realidad, SIMO fue un gran 
escaparate porque, como cualquier 
otra feria, su primer fin es mostrar, 
aunque en este caso no sea el 
unico. 


Pero comencemos por esta pri¬ 
mera finalidad: exponer los produc- 
tos, 

Habia mucho que ver en SIMO, 
todo lo concerniente a mueble y 
material de oficina, reprograffa, in- 
formbtica, telecomunicaciones y te- 
lembtica estuvo alii. Mbs de 12.000 
unidades de equipos, sistemas y 
mobiliario con importantes innova- 
ciones. 

Alguno podra preguntarse la ra- 
zon de exponer a ia vez equipos de 
informbtica y mobiliario de oficina; 
la razbn es simple, se trata de de- 
mostrar su complementariedad, un 
equipo de informbtica s6lo alcanza 
su eficacia en una buena y racional 
instalaci6n de oficina, de ahi que se 
presenten juntos. 

Aunque los visitantes de la feria 
han sido de lo mbs variopinto, ya 
que cada vez son mbs las perso- 
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nas interesadas en estos temas, los 
organizadores han pretendido pri¬ 
mer la presencia y participacibn de 
los profesionales, tomando una se- 
rie de medidas que les permitan 
realizar cbmodamente transaccio- 
nes y contactos, facilitbndoles, en 
fin, su trabajo. 

Asf, dentro de la feria, los profe¬ 
sionales han dispuesto de su pro- 
pia zona de consultas; bste fue el 
servicio de informacibn denomina- 
do IN-PROSIMO, establecido en 
colaboracion con las distintas orga- 
nizaciones profesionales. 

A pesar de esta primacfa profe- 
sional, no se olvidb que el gran pu¬ 
blico tambibn visita la feria, por ello 
se complementb la muestra con 
una serie de actividades ludicas, 
una de ellas un concierto de musi- 
ca electroacustica y otra que tam¬ 
bibn tuvo muy buena aceptacibn 
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fue la edicidn de un pertodico por 
medios electronicos. 

Pero no ha sido solo un deslum- 
brante y moderno escaparate; ade- 
mfe de mostrar y exporter, la se- 
gunda finalidad, no menos impor- 
tante, fue la de profundizar en lo 
mostrado. Se tuvo en cuenta que la 
feria no es visitada s6lo para ver 
equipos y sistemas, sino tambien 
para comprender su funeionamien- 
to y sus posibilidades. 

Con este fin se realizaron una se- 
rie de actividades paralelas que 
pretendieron explicar el uso de los 
materiales expuestos. 

Entre estas actividades destaca- 
ron el I Congreso sobre Diseno y 
Contort en la Oficina, CIDYCO 87; 


por octava vez la Conferencia Inter- 
nacional de Informatica, cuya pre¬ 
sidency de honor ostenfd S. M. el 
Rey de Espafia, y la Convencion 
Iberoamericana de Informatica, que 
se realiza por cuarta vez conse- 
cutiva. 

Todo esto ha supuesto la partici- 
pacton de mas de 329 conferen- 
ciantes en las cinco salas de con- 
ferencias del recinto. 

La Conferencia Internacional de 
la Informatica la viene realizando la 
fundacion CITEMA desde 1980, 
este aho se ha pretendido profun¬ 
dizar. Se destacaron los cambios y 
transformaciones que suponen 
para la sociedad las nuevas tecno- 
logias de la inform acton, A traves 
de debates abiertos, se ha preten¬ 


dido cuestionar esta sociedad de la 
informacton en la que ya vivimos. 

IJno de los coloquios que desper- 
to mayor interes y asistencia fue el 
coloquio interdisciplinar en torno al 
«sentido, ventajas, dahos y limites 
de los sistemas de informaci6n», en 
colaboracton con la Real Academia 
de Doctores. 

Tambien ha sido de gran irnpor- 
tancia el «V encuentro sobre impli- 
caciones sociojuridicas de las tec- 
nologias de la informacidn». 

Las distintas profesiones han te- 
nido su lugar en SIMO con sesio- 
nes especificas destinadas a ellos: 
arquitectos, bancarios, delineantes, 
deportistas, secretarias, socidlo- 
gos, medicos y hasta un total de 26 
profesiones tuvieron sus jornadas 
especiales. 

Teniendo en cuenta toda esta se- 
rie de actividades, se puede con- 
cluir que SIMO 87 ha sido bastante 
irtos que un gran escaparate. 

No bastaba con pasearse por la 
feria y mirar, tambien habia que po- 
ner en funcionamiento el oido y el 
entendimiento. 

Aderrtos del interes que desperto 
entre los profesionales y el gran pu¬ 
blico, es de destacar un tercer e im- 
portantisimo fin: el negocio. 

Esta feria puede potenciar, y de 
hecho lo hace, el desarro'lo del 
mercado espanol, ha llegado a con- 
verti'rse en un pun to de referencia 
para el sector europeo, ya que re- 
fleja las posibilidades de la indus¬ 
try espahola a la hora de fabricar y 
exportar, aderrtos de permitir al fa¬ 
bricate nacional la ampliacidn de 
su campo de actuacion a otros mer- 
cados. 
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MOVEUUMES 

ANAYA 

La editorial ANAYA 
MULTIMEDIA presen- 
to sus novedades y 
entre ellas un admira¬ 
ble catblogo donde se 
recogen todo el fondo 
y las prbximas apari- 
ciones. Sobre sus li 
bros se puede hablar 
bastante y a menudo 
los encontrarb en 
nuestra seccion; sola 
mente un consejo, 
acbrquese a su tienda 
o librerla y ojbelos. 



ANAYA' 

mMULTI/y'^niAMI 


Potencib su 
gama de progra- 

mas de gestibn de bolsa en PC. Tambibn nos comen- 
taron el cre- 
ciente bxito 
de la aplica- 
cibn PREY- 
ME (Presu- 
puestos y 
Mediciones) 

(para la 
construc- 
ci6n); tam¬ 
bibn dentro 
de este sec¬ 
tor, MEDI- 
PLAN (Medi- 
cibn Digital 
de Pianos) y 






AMSTRAD ESPANA 

Como viene siendo habitual, el stand de AMSTRAD fue 
uno de los que registrb mayor afluencia de publico duran¬ 
te la pasada edicibn del SIMO. En bl vimos absolutamen- 
te toda la gama de ordenadores AMSTRAD, desde los 
CPC hasta~los mas recientes compatibles portbtiles, los 
PPC. El brea reservada a los PCW fue bastante fbcil de 
localizar: una pila de viejas maquinas de escribir parecfan 
ansiosas de ser relevadas por los procesadores de texto 
PCW 8256 y PCW 9512. 

Pero si alguno de los equipos AMSTRAD destacb so¬ 
bre los demis, bse fue sin duda el PC, en cualquiera de 
los modelos de la gama. El stand aglutinb todo tipo de apli- 
caciones para los compatibles: programas de gestibn mb- 
dica, gestibn farmacbutica, gestibn inmobiliaria, sistemas 
de tratamiento de la imagen, escaners, redes locales, tar- 
jetas FAX, terminates punto de venta, redes de video y un 
largo etcetera pudieron ser contemplados y analizados por 
los numerosisimos visitantes que alii se dieron cita. 
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CONTABII.IDAD 

PAQUETES INTEGRADOS 

- GESTION GOMERCIAL 

- HOJAS DE CALCULO 

- EDiTORES DE TEXTO 

BASES DE DATOS 

- GEM 

- CAD 


- INSTRUCTORES... 

Desde 7.900 Ptas. -*■ i.v.a. 

Programas desarroliados por prestigiosas empresas 
Como ASHTON TATE, DIGITAL RESEARCH, S0FTR0NICS, 
SEI, SPI, LOGIC CONTROL, AMSOFT, etc 


DE NUESTROS 
PROGRAMAS, 
ES LO INCREIBLE 
DE SUS PRECIOS 


Uisponemos de una amplia gama de titulos, 
solucionesy precios dentro de cada una de las siguientes 
aplicaciones: 


SOFTWARE PROFESIONAL MICROBYTE 


■3RUPO AMSTRAD ESPANA 


Si desea mayor informacion de nuestros programas 
solicite nuestro catcilogo. hoja de producto o disco-demo. 


A Vd. le costara realmente poco 
entender por que Microbyte es la 
empresa lider en software. 

La coleccion mas completa de 
programas profesionales y de 
estan a su disposicion. 

Elija el programa mas adecuado 
y obtenga el maximo 
rendimiento 

a su sistema informatico 
Loquetalvez, nunca 
sea como ios mejores 
programas del mundo son 











WORLDMICRO 


Este distribui- 
dor, en un es- 
fuerzo por de- 
mostrar que no 
solamente co- 
mercializa bien 
ordenadores, 
presento sus 
impresoras eco- 
ndmicas y una 
maquina de es- 
cribir con mar 
garita conecta- 
ble a ordena- 
dor. 



STAND 

AMSTRAD 

QISER 

Nuestra participacion en el 
SIMO fue un acto mas de 
servicio para los miles de lec- 
tores y suscriptores de AMS¬ 
TRAD USER. Presentamos 
los nuevos modelos de Sin¬ 
clair, el Plus 3, y dejamos 
que chicos y mayores juga- 
ran a su antojo. 

Contestamos a mil y una 
consultas, proporcionamos 
numeros atrasados y tapas a 
aquellos lectores que pa- 
seando por tan importante 
feria de informatica eneontra- 
ban el stand de su revista al 
servicio de todos; en fin, un 
ano mis el exito ha marcado 
la presencia de AMSTRAD 
USER en el SIMO. Los con- 
cursos —informacion mas 
adelante— han sido un ixito 
de publico sin precedentes 
en su tipo. Nos vimos colap- 
sados en algunos momen 
tos, pero no nos importd ab- 
solutamente nada. 



Empresa de hardware espanola que se esta ga- 
nando un merecido prestigio con productos fiables 
y sdlidos, por ello les preguntamos cuando iban a 
disponer de una gama mis amplia y nos comenta- 
ron: «Tenemos importantes novedades para el 
prdximo ano, pero ante todo, preterimos tener po- 
cos productos, bien disenados, lo que evidentemen- 
te es largo, y que nuestros usuarios esten conten- 
tos de haber elegido un periferico MHT.» La nove- 
dad. el Joystick Zero-Zero Winner. 



TEO SYSTEMS 


En el stand de Teo Systems, ademis de la ya eo- 
nocida tarjeta TEO FCS de comunicaciones FAX, 
capaz de recibir transmisiones FAX mientras se tra - 
baja normalmente con el PC, pudimos ver y escu 
char la Audiocard 300, tarjeta que permite utilizar el 
PC como una especie de cassette inteligente, gra- 
bando y reproduciendo la voz. Tambiin presenta- 
ron un esciner de bajo costo que puede usarse en 
combinacidn con el interface FCS. 
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AMSTRAD CASS/DISK 
IBM/PC Y COMPATIBLES 
AMSTRAD PC 
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T RES fueron los concursos que 
convocamos en nuestro stand 
del pasado SIMO. Y ia verdad es 
que estamos orguliosos de la respues- 
ta de nuestros Amstradictos. De todas 
partes de Espafia vinieron para parti- 
cipar en el super «Gana a Fernando 
Martin Basket Master» y la verdad es 
que la final estuvo muy animada. En 
este primer concurso, celebrado en el¬ 
fin de semana de apertura del SIMO, 
nuestro stand estuvo a punto de «re- 
ventar». No cabla un alma, momento, 
dicho sea de paso, que aprovechd al- 
gun «briboncete» para «requisar» un 
teclado de CPC 6128. Esta pequena 
mancha no desmerece el buen inimo 
y la cordialidad de todos los partieipan- 
tes. M&s de 50 chavales se presenta- 
ron a las semifinales, pasando a la fi¬ 
nal los 20 mejor situados en la puntua- 
cidn. Al final, gan6 Miguel Loro Abril, a 
quien le corresponds el video Amstrad 
y las 100.000 pesetas. En segundo lu 
gar quedd Francisco Saracho Reja, y 
se llevd su cadena Compact disc 
MCD-7 y 50.000 pesetas. El tercer 
puesto fue para Cdsar Gonz&lez de la 
Torre, 25.000 pesetas y un lote de jue- 
gos Dinamic. Otros siete participantes 
se llevaron un lote de juegos de la fir- 
ma que copatrocinaba este primer con¬ 
curso. 

La entrega de premios la realiz6 don 
Jesus Alonso, de Dinamic. 

El segundo concurso, Enduro Racer, 
copatrocinado con la firma PROEIN- 
SA, consists en llegar mas lejos con 
la Enduro Racer. A pesar de haberse 
celebrado entre semana. el martes 24 
de noviembre, fue un buen dfa para 
Josd Guerrero P6rez Jose Luis Anton 
y Miguel Alonso que quedaron prime- 
ro, segundo y tercero respectivamen- 
te. Cada uno se llevd un importante 
lote de juegos cedido muy amable- 
mente por PROEINSA y ias unidades 
de disco que ousimos nosotros. el cur- 
so de Basic, etcdtera. 

El tercero, GOODY, lo realizamos 
con la colaboracidn de Opera Soft. Se 
celebrd el viernes 27 de noviembre. El 
juego era de las novedades que se 
presentaban en el SIMO. perc ya ha- 
bla quien se convertla en Goody y lle- 
gaba muy leios en sus atracos por el 
Madrid de las tuberlas, tuneles y de- 
sagues. Los ganadores fueron: 1.° 
Manuel Rodriguez. 2.° Francisco Ja¬ 
vier Rodriguez. Roberto Garcia. 

Los premios tambien consistia en 
importantes lotes de juegos para cada 
uno de los campeones y un sintetiza- 
dor de voz para el primero, as! como 
camisetas y cursos de Basic. 

36Amstrad User 


LOS CONCURSOS 
DE AMSTRAD^ 



Comienza el campeonato. iQuiSn ganard a 
Fernando Martin? 


La expectacldn era muy grande, Muchos 
espectadores. 


El ganador, Miguel 
Loro, recibe su 
premlo. 


Francisco 
Saracho, el 
segundo, con 
su cheque. 
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Cdsar Gonzdlez, 
el tercero, 
edemis de sus 
premios se lie vd 
un beso. 


El ganador, 

Jos6 Guerrero 
Perez, durante 
su participacidn 
en el concurso. 


Los finalistas con los ganadores y sus 
premios posando para nuestro fotografo. 


Los tres ganadores del concurso: Manuel 
Rodriguez, Javier Rodriguez y Roberto 
Garcia, con Ernesto Marquelra, de Opera 
Soft. 


Desde estas paginas os queremos 
dar las gracias por vuestra participa¬ 
cidn y esperemos que para 1988, y en 
vista de Jos dxitos obtenidos, os poda- 
mos ofrecer un concurso diario a lo 
largo de todas las jornadas del SIMO 
que viene. 


INSTIIM 


Primer co nc urso: Fernando 
Martin Basket. 

Entrega de premios: Jesus 
Alonso. 

22 de noviembre de 1987 
(DINAMIC) 

1. ° Miguel Loro Abril. 

2. ° Francisco Saracho Reja. 

3. ° Cesar Gonz&lez de la 
Torre. 

Se gundo c on curso: Enduro 
Racer. 

Entrega de premios: Emilio 
Juarez. 

24 de noviembre de 1987 
(PROEINSA). 

1. ° Jose Guerrero Perez. 

2. ° Jose Luis Anton. 

3. ° Miguel Alonso. 

T ercer concurso: Goody. 
Entrega de premios: 

Ernesto Maquieira. 

27 de noviembre de 1987 
(OPERA SOFT), 

1. ° Manuel Rodriguez. 

2. ° Francisco Javier 
Rodriguez. 

3. ° Roberto Garcia. 
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EL CLUB GRATISOFT LE OFRECE 

SOFTWARE GRATIS 


El Club GRATISOFT lleva mas da dos atlas y medio suministrar.do software a Ids usuarios espafioles oe PC-CD1PATI8LES. Ha sid: 
pnmero en Introducir en Espaha los conceptos de software "SQPORTADO POR USUARIO" y software de "DOMINIC PUBLICO", con una • 
aceptacidn. En la actualidad dispone de varios cientos de discos de prodramas. sue Vd. puede conseauir por unas cantidi 
ridlculas. Si guiere "sacar el jugo" a su ordenador sin arruinarse, unase al gran numero de usuarios espartoles oue nos fionran 
sus pedidos. Ademas le ofrecemos jn catiloeo-taietin penddico, la incorporacion directa de novedades esoafiolas y americanas, ) 

telfefono para hacer m3s cfimodos sus pedidos. 


L_KJ£UI; 


potent* i______ 

2—SCfllfJI-. Editor avanzado da pantalla < 
pleta. JMiceoo part prograwr. 

■3— 1210: Editor o* Camilla coaplata, utl- 
liaaat* m procasa a* ttiiot y wiling, 
a. ntviT' Catalog* prog raws o linra*. 
rue* nanus. ainiboJa da cilculo. ate. 

ICO; Ha* da SO rat irvas. 
Olaco RAM. spooler 


Para laarascra. otra* utllldadas. 
?>.ChA.Vj: Ene**o labor para al 6066/86. 
fl, LiOrftlfr.: LenguaJ* LOCO. 

Lanauaja FORTH. 


till: Paguate estadlstlco can an o* 


40 taat. Eacrlto an flASICA. 
fl hint*■ Rpcopi leclbn m infinided da 


prograws flnanclaroi Mar lea no a. 

11. fifHFiinccf: Potent* prograw para organi¬ 
zer daten aanwldolcos. 


It. avfmiura fa P.< Con cbdloo fuanta inclui- 
do. Craa su aroplo juago da avanturas. 


ft 


■JUEfiQSLA: Ho raoularan pantalla ariflc*. 
Hacasltan panta 11a grifica. 


1Z- PC-Flif 111- La raaoia base da datoa'da 
Jia Button. 

IB, £CaCAL£: Hoja da cilculo. da J. Button. 
13. fiCcfiSABtt: Piquata grifico para PC-FlLl. 
Ifl. PC-Q1AL: Prograw da awunicecionat dal 


11 


22, 


aitao autor, 

PC-PftflffFLVIR: EnseAa a prograur BASIC. 
PT.-flllSir.liN. Sareranaa a aua aaisos coa- 


penieMo auslce. 

21. SPRflTtWLTS: Oos hales da cAlcula po¬ 
tent *s y flcll** da utilizer. 

21. fC-amtanr seam: Otra hala da cilcv- 
lo auy sanciiia oa aprandar. 

IS—Eflll: Editor y eroca-sador da textM. Ls 
potanta y oanar* ficharos ASCII. 

2fi 11 n s.l r s flf SI tu ; Conjunto de 


t discos out oontienan una base da Oaten 
relicional, una hoja da cilcula y un 
ustra* exparto. Inelvy* cddioo fuanta. 
3Q. lJTl l „/HA 6 F/ftAWF : Ut111d*d« avanzaaas. 
11. PftOT.fSnS PrB DllfS: Conjunto oa Proore- 

mi para incrooucirse an csta ceaoo. 


12. PBTJIAmE&'S ClLQliAIQB: Calculeoor# con 
funcionas logical, ie dlgltos. ate. 
-DU-Ill: Utllldadas Qua Incluyen radafi- 


nicidn da teclaoo. wrojo da ASCII, ate. 
Al-IBf.-FIlf niTlftllf; Otra Cum da oaten 
can facllldea oa uu. 

AS. PC-Qtftt: AJMrai. 

■ jiQ i PAR^nniv 11 T 1i11 


UtTTTdada* i 


dai a las 'Morton*. 

sa. pc-pimiflf raipmrv qumj* y utnic* 

dioujos arcMvidoi. 

111. F l ST . R I If/ ll flFL l. I LE: Oos prooraaas auy 
staalai: procaso da textos y atlourtas. 
U_ ZLjSP . Lanouaja LISP, con un paduafio 


PRCcX Incluldo. Cddigo fuanta an C. 

1?. Hill Ittfi: Cuatro prog raw* dlfarantas da 
wiling. Vd. tltglrl al Mi adacuaao. 
ia. MTH 1 MlTISIim BniTlNfS: *7 rwtlnit. 

Parana rtdafinlr al taclado. 


ia. I1 T II Ifl i nfS . im : Oasoa aucoi RAM a in- 
rorwetbn para dasprottoar prooraws. 
tfi. HFAIIM1RISK: Para todos 1 m profrsiona- 
les da la acoicina. 

12. mPY 1 flflfTf imilTTFV * buffers ai- 
.. 09 laprasora. Q3PY wjoraao... 

UL_£fl£I£fl£r: Version dal 0 ISP COPT con Cddl- 
ao fuenta. 

lS-S PyC—VTSTfTI POP : Paooata astadlstlco, 

con ragrasldn aulllpla, corral*clOn. 

Sfl-Ji na i S E: law da dates 132000 rwistros) 
iLJmBT: Prograaa awricano oara raa- 
iizar invar- " 


mir inwantarioa, aodlficarlos. ate. 

12. SPflIIl l.lltigflQI: Para dltmJar, desprota- 
aar prog raws. ate. 


13. SICE ClLEmtflZHC: Su aaanda y atlouatas 
It. KITH 1 P1SC11 11RR1RT: Prooraws wtea. 


an FORTRAN o PASCAL y progr. an PASCAL. 
IS. SretfHll/nmrilF: nanajo y busouaoa da 
arcfiivot an disco duro. 

Sfi. Tiff 1>Q flUFY: Control flnanciaro da 
una cau o oaouata nagoclo. 
s? Y.sa. flBefnRIM: Lanouaja FORTH coaplato. 
S 3.. PC-I A LE: Coaunicaciona* avanudat. 
bC— ifftAf Jl: Generador da asouclatos dt pro- 
"“■»« tfl BASIC. Tooo an can*llano. 


SI- AX1 ClflU: Basa da datos para bacar f 1- 
cnas pMuaAas da arcniuo. Potanta. 

S3. Pf.-flns hfl P: Para aprandar a util liar al 
DOS 2.0 y 2.1. 

si. inn mAnrs pipi ir ms i 7. a im 

S U PMS C K H. f ll lEfl O n i: Aaanoa, atlouatas. 

basa da oaten. ate. 

fiS-Y £S tsinw L PFQPY rrwni. Lanauaja FORTH 
SZ—S f.I AJ. IX a.: Harraanntas Para facllltar la 
proorauclbn an BASIC. 

61 .lllffifff f.: Clnco Juagos para wntalla 
•ratica y cuatro para aorocrow. 

S 3 . PC-THf Cl /Pf . -ffilh l: Prograaa financiaro y 
da control da laprasora. 

Zfl. mPEILt: Para wnaJar los flcnaroa da 
su disco duro. 

■ wnus. ate. 


If fAPBfS*i: Slstew ooaplato oe 
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base da datos. wiling, Inforaes. ate 
-UIILininFS PARA IflTiiR 1 7 A r ? o> 


2 1—l iOflf H A Tlf*i : Oos jutgos para pantalla 

no grifica y uis para grAfica. 
i S y.22 - - f AHTW : Faaoso jueoo da avamuras. 


-MCI 

23-_flttJQLa: Buen paouata oa coaunicacionas. 
B Q. Sfl A 6 Fflfftfi : Olsafta da pantallai y for- 


■ 7 1lidos para sus prograws. 

B I . mnim fl l fNTf . C l C_ u . t i: Utlllcad** para 
prograur an C. 

0 2. CODICO.FlIFNI f E M f . 1211 : Incluye un p*- 
C para aficionados serios. 

aa-m umsf PRnrui t ffK Coitccion oa procr*- 

us da bases de datos. 


M -ii i i n n in E S pab a abise u f?gi 

Bl. mpBpS 11?I : Marin producti 


wouina da aicribir y aniafta al tcclado. 
,__ILP: Prograwcibn llnaal. 
fi&—&&E1IQB: Proarau oa basa da datos coa- 
«*naracor dt inrorw*. etc. 
fl3>. lUrflflA^f: Otro sistrw dc basa da datos 
con urwjo da corrasponoencla. ate. 

3fl. tfimSlBAS FH T M81 : SuOrutinai y ajaa- 
plot para aprendizajt. 

311 MTRn £BQC£5SIKfl: Para niAos. con aanus 
graficos y caractares auy grandes, 

32—miflfl P11WT: Proarau coulcto de dlbujo 
3A. fC-fnil: Craa wntallas con palaoras y 
diaoraws sencillos. Ineluye editor. 

36. PT.-7AP: ftodifica los flcnaroa dal OOS. 


sin DEBUG. Oasorotega algunos prooraws. 

31. BASIC ESOCaBamCLlll lS. Ayuaas para as^ 
entnr y aeourar prograus en BASIC. 

3£..flASir. SUBBamnil: Prograw an BASIC. 

32. Pt~nRnS: Sisteu cowleto oe base oa ot¬ 
tos relational. Recownaado. 

. ClUQBAM: Buan paouata Para la crucion 


33—FAIChfR T BinXIFi Peralta bacar OOPla* 
de seguridad da auenot prooraws. 
inn RiHHfB- Rullta latraa da gran taw/lo, 
HU—BUI IMS EM EASCA1 1131: A5 rutlnas. 
rn. EBOGBiaiS FH lilEBQ ps^ai LIU: M pto- 
oriut y rutlnas con cdolgo fuanta. 

101. TtfflFin P15JJI 1701- Rutlnas as twist less. 

trigonowtrlcas. utllldades... 
lDl.-FTrOtL^i: Slstew ccaalato aanarador da 
basts de datos jararouiiadas. 

IQS, mimmai ^v wPHnxy utl : HA* da 2D 
utilioades y bojas de trabajo. 

IQ3..Y. 107 iflC.nEHT.riH: Paoueta grAflco para 


la iwrasora EPSOM (o oowatlble). 
im Y los. pt.-cfy rifiAU- un paouata da dlsafto 
asistido por oroanador (CAOI. 
Ufl—ECLhEIII: Pnwraw wre aanarac 16n da 
pantalla* en BASIC. 

111. UTHIQAfiFft Hit: Agenda con ventanas. 
burfar de teclado. latra* grandes, ate. 

---, uTiiinAnrs.PARA ixphstar. 


m. LIT 11 I flATlF S 1 


l.RASlC: Utllldi 


tro para pantalla grifica. 

Ill-JSlf: Aeranda Intalloancia artificial 
con aste generador da slstaws expart os. 
UB.-f.2.-EflfirCi'. Un gene radar d* forwtos a i 


dlda. wri raclbos. Invltaclonas. etc. 

117_PC-Qf.SIrtA.TfS: Come Sldefcicx, agenda, ce- 

lendario. ca leu labor*, etc. RHldanta. 
lift. hlllD: Utllldades para LOTUS, y progra¬ 


ws finane taros an BASIC. 

113. YinfnTHFn: Jxiaoo aducativo para aprandar 
guiaica. 

mi r 171 mnrBFtr uctr- mtargreta da BA¬ 
SIC, Para aultlusuarios. 

122. ffllLMlta PAHA imprf itfWA mi - Escriba 
Jc lado. utllica spoolars. banners, ate. 

12A. BCsDEg; Otro progrpu resident* dal tl- 
po de sidekick, con agenda, etc. 

■17i. I1T1I mipje tkoi- p*ra aejorar y clarlfl- 


17R 


1 lever iu contab'.lload faalliar. 

123, flIIXlP: COmo bacar copibi da saeurldad 
oa auebos prooraws. 

127. tf-ffl Y QI3Q5: Un procesador da taxtos 
■uy slael*. 11 two de dlrecciones. etc. 
_fiO££i: Versibn bicn doeuwntade de HOfF. 


el fonuteador de taxto con cddtgo en C. 
123. MATfHAI-PA.'if.Al : Prooraws y rvttnas da 
wtematicas y estadistica an PASCAL, 
laa. PRETJAMAS fm niRBn pact^i fxe>- Algtaia* 
potentes ratings. 

iai. Emms TH IURSQ PASTA! ran 1 

1.17. PfiTTHRAMAS fM TI1PW1 PAtr.AI (XOI 
' * * ,- Pffil i. nr i. Lanouaja para mtroduclrw an la 


itt 


inieiigencia artificial. 

PT.-PfifilfQ: Slstew oowlato da pastlbn 


M proyectw. Uu al ertt . Path wtbod . 

1A3. lUILIHAOLS-IBili Oobla la valocldad da 
su cursor. n*ga dlrectorios secretes,... 

in. mmniBEs para Tw»RFSf«i <?qi - utnid*- 
des para la Epson. Star. Panasonic, etc. 

117 Y SUL EAQ1H&EICH3BADQS: Prooraws para 
aoru. dtseAo oe an tanas, cilculo da 6r- 
bltas da utilltrs, y aueno wt. 

113—SEAjCMN: Un sistaw da ensaAanza. ayuda y 
utiliaades para Proorawcibn estractur. 


ltfl. SlilLLEfitC fl CUSAMQ: Este y otros Juagos 
Que no necesltan wntalla araflca. 

111. YllFitl Y FfiTRfl 111. Ayuda a trazar su 
Plan de vualo y localize estrallas. 

112—L - SC06E ; Varies prooraws para educaclbn 
ineluyanda cilculo de T-Scorg y otros. 
tldn de clinical por panLalla. 

111-. EAMSIzCQMSQLLl Para suatitulr y rwlzar 
al 16M-PC BIOS. 

Clfind* teclas da funclbn. etc. 
m. JUFfiffi, F Col reel On da Juagos an BASIC 
interprataoo, qu* puadan ur aodlflcados 
ItS. JlirfJYi.f: Coltcclbn da 6 Jueooa, oue an 
su wyorla raoularan ariflcos, 

167. A FW Bill: En Castellano. £1 jueoc da 
las I an raya y un generador de riebas. 
11B—LOG: Para wber an oui utilize Vd. su 
PC: genera dates forwto PC-FILE In* 17} 
163. JilfJjQS Of AVFWTirftl: Qesde una de aiste- 
rio a un file de horror. No ararictn, 
I IP.. , f ] .A rt UL fTfl OE TFWY1R : Juego oe even lure 
con 2D mvales y aultltud da pawlas. 
Ill, utii rrunfi pap* rtucF iit. ftalacldn con 


LOTUS 1-2-3, con C. ate. 

132. iHPRfWTi' Qifareotrs tipos de latra. 


slabdlos clantIfless, alia calldad. etc. 
iii. i rr it mum P 6 B A myn mrsn- Luaiante 
disco, auy varleOo y ec*Pleto. 

136—PC-flU.II.lhLD Has qua un procesador da 


taxto. le cs de Ideas. Recoeendado. 
Ill—CmCilflS IT Otro *00Pl6n* Buy senclllo 


d* utllizar. 

133—pc-uimtm- proarau alallar a Sidekick, 
con varies funciones; rasldente. 

132—BQLSAi Conjunto da prooraws wra fi 


_ seouiaiento dal aarcado de valores. 

13&—aifil lfllfCA: Todo 1o necesario para ela- 
sificar su blbliotaca. Con cddigo fuanta 


an PASCAL. 

13 3. UTILIflADIS PARA !H*RFSnRA 1781 ■ Rare 
•scnair d* lado. Con cOdipo fuanta an 
PASCAL. 

ISO. HAflAFR 1 Un Juago da avertur* beefn para 
usuarios avanzades. Ho ct para novato*. 

161. LOJJL Otro Procesador da textos. 

~~~ - PC-fQNT graphic- varies juagos de 


caractares y tipos da latra. 

131—POP-UP RFrtlWIffl- Otro buen prograw re¬ 
sident*. con altrw y recordetorlc*. 

1E6.Y 133 KFy.YTVilL Procesador da taxtos 
cowlato y bien docuwnttdo. Con proora- 
w -de ayuda. 

23t-.lUffiQS mi OR T II T6 RfSflUT.inn RalAja- 
*• en *1 tradajo. 

132. 13J Y 1E3, CEfl*BA£IA Qf| rtlHTfl- Proara- 
w l asento an C 1 qua detail* costas, 
laoos. Isles, division** political, 
coordtnedis de lOQ.COO lugires. etc. 

Ufl. 3I3TErtA flf .IllfmVDE AVLUIilMS: Un sls¬ 
tew p*ra la craacion o* juagos oe aveo- 
turas. iSororenaa a sus aaioos* 

171. JUECaS fw m<:ir■ Otros nuev* juegos va¬ 


ns y oocuaentos de negocles an Inglls. 
173. LIBfn fl£ niRFOIinfifS- ficll da utilizer 
nasta 300 direcciones. Hiy cowleto. 

176. flfK-MIhflfW3L Otra prooraw resiaante. 


qua peran* utilizer *1 oos, o**o* otro 
prograw. aediantt vantanas. 

123—13313 Iffi-1 T adesAs otros « juagos I. 
17 3. J UiC flS' . Ho rrquler^n pantalla grifica. 


--LLI.Ifill laoresor dc inforws. 

ill —filiSUlLCL Juago grifico. artrs wrclalai. 
123—HUIfillM.- vea si su diets at adecuada. 
lBH.lfll.ia2 Z lfll_ VTXAJ1IH ART A HP SEOLUIIL 


o* grificos. 


Mejore su vocabulario en inglas. 

I B A zl fl3— HflU f. R A 'i L. Cow SIDEKICK Para aejor 
Iflfi. CMiPiLAnnR pavai ■ inlcies* an Pascal. 


1B7. T. fl nffKTAl • Proorawa fuanta an C. 
IM—ULUIflinES-L/ltLi Facllldaoa* batch, 
auaanta la valocldad de la disquatera. 
wnajo o* ficnero*. directories etc. 
1B3. Z1AX21UL Grabs. tonj* y edit* auslca. 


lafl^TLnm Utllioao** wra tratar taxtos. 
131. IMflfPfllUT: Latra da alia calldad. 

‘“d Excalanta paquata d* dlseAo 


grifico trldlwnsional (CADI. 

133. 3T1RIRFK: Dos Juego* no griflcM. 

1S£ v.197 Pc-FlLFf Otra version da PC-FILE 
III ins 17). ws potanta. rapid* y flcll 


iaa. AUiniEHU: avita reoordar let c 

dal DO S, slntaxis y subdirectories. 

199. PKrmi Prog. prof as Iona 1 coeunlca clones 
?on- 5U1PFR P1MRAI i ■ Varies Juegos grificos de 


•Aoumas de bolts. 

7Q1-7Q? V 7Q1- PT-n-PFf Potanta 1 
da textes de Jia Button. 

2QI.,.fU3Tfn_lFXi Cowarable a las Horton. 

2flS mi-rf- 9 Riiwiw- Paquata cowl at 0 dc 
dlbujo con Iconos. 

?nn. ainFriir- hcj« a* cilculo tridlKiulonal 
7Q7 V ?n«. PAVA1 nrrnw- Par* aprandar-Pascal 
?nq. The mi nr m nr nfiiniY' juago 

grifico da aventuras. 

21Q V 711. mriFV base da datos rare autor** 
iculos . 11tH 


o» articulos . libras . etc . 

717. IHTUFS: Ayuda an el tstudlo de idiowt. 

71I._311PFR1 ABffilHTfl- Juago grafica 
216. Jllfcra flf ftfflfiinn t Juago* ariflcos 
interactivns. 

719 rvK is- Vcrilbn orifice dal clAlice juego 


de los 6 cameras. 


Los discos rt* 1. 3 3 1 3 11. 13 13 2\ 
23. 25. 35. 37. 30. 39. i5. «7. «6. 19. 56. 
02. BA. 97. SB. 105. 10B. 109. 111. IU. 117. 
133. US. ISO y 17A dliPonen de wnual 
traaucloo al castallana. Los discos n# 60. 
125. 167, 212. 213. 2U y 215 attin 
totalaent* an castellano. El rasto conttenr 
wnualet an IngUs. Lot wnualas eiawr* 
v lenen an disco para rtduclr costos. 


PEDIDOS 


SQCIQS OCL CLUB: 900 Pts/dlsco, para cual- 
ouiar cant 1 bad. Colacci&n cowlata (215 dis¬ 
cos). lBO.Om Pts, 


MQ SQCIQS: 0* la • disco*.1500 Pts/d. 

' 5 ‘ 9 * 1*00 

• 10 " 19 * 1300 * 

• 70 • 29 * 1200 * 

• 50 * A9 " 1100 * 

• 50 * 99 * 1000 * 

Has da 100 discos a 950 * 

Colaceldn cowlata 190.000 Pts. 


Cn ntof preclo* w Incluyen le* dlsouam 
(OC/OO da ia calldad. aarantizados), eastes 
da duplication, aabalaja y anvto. Mo estl 
Incluldo *1 1VA (126). 


CAfiAMXli: Si un disco la llaoa an wl estMO. 
oavuAlvanoslo y la rwitiraeos otra corta 
gratultwente. 


Pued* rwlizar su Mdldo pot cart* 0 por 
talAfono-. CRATISOH 

APOD. CORRE® A*.003 
28.080 - HUMID 
TFKD: (911 2 61 10 36 


OFERTAS ESPECZAL.ES I I 


Offfili 1._fffHTiIAl : Un twan praoso de 

textos. base oa dates ralacional y bojas 
electronical I Olaco s I. 97 v 23). 2.900 Pts. 
(lodes tianan wnualas traducldosl, 


_6 LOCO. FORTH, EMSAF«LAOOR. 

LISP. PROLOG. BASIC Para aulttusuarlo. PASCAL 
(Dlsczts 7. 6. 61. $7. SB. 120. 121. 133 y 

IBM. par 3.600 PtS. 


tlfrRTA C_DI3FM1 DR if ICQ LLAOL PC-KEYORAW y 

OAHCAfl (discos 10B,loTl191. 192. 193 y 

ISA), por 6.900 Pts. 


flFFRIA n. CftAfimV PC-PICTURE GRAPHICS. COLOR 
PA1HI, GLUORAM. ABC DESIGH y HI-RES RAIH6CW 
(discus 39. 92. #8. 106. 107 y 205i. pot 

6.900 Pts. 


QTERTA f APRFHP17AJF: PC-PROfESSflB ULTRA 
UTILITIES. PC-OOS HELP. PC-7AP, AUTOHENlt y 
MASTER KEY (discos 21. 37. 38. 62. 9*. 13B y 
206). por 3.300 Ptl. 


flFFRTA F. VARIAIU LBA1H1ALLS CASIflLAHQL: 
MEKMIAS Y DISCOS. -PROFESSOR. YEB-GEM. PC- 
OESKMATES y U JUtJLETO OE YENOOfi (discos 6. 
21. 60. 117 y 1501. pot A.3D0 Pts. 


QFEflTi G_BASIC, YEAGER. BETATOOL. BASIC 

PROGRAMS* I MGS AIDS. BASIC SUBROUTINES y 


DISQUETES EN BLANCO 


Dado al tlavado nueera dt disouatrs qua 
consuaiaos, les podraos Dfrecer. a un Precio 
auy intarvsante. unas disquttes d* dobla cars 
y dobl* denuded, da agy alta calldad. Estos 
disquatet. da wrea QUINTA GENERAL I Oh. son 
fabrlcadrs asp«cialaenia para rasotros, an 
Estados Unidos, con un astrlcto control or 
calldad. Estin certlficadoi 1006 y presantan 
un alto indict oa coercitlvldad (capacidad 
para resiltir 1* pirdld* da Inforwcibn). 
Llevan anilio central dobla reforzaao. sobre 
antlastAtlco Tyvac, atlouatas y protector** 
de escritura. Adeais ofrccrao* garantla de 
devolution: si a lgun disquat* le result* 
defeciuoso oavuilvanoslo y la anviarews otro 
Sin ninguna pregunta. 

S« Sirven en arcMvabor da pllstlco wra 
10 unidades. 0 an bulK. 


Slfl-arxnivinnr. .tbuUl: 


1.600 Pt». 
7.500 ' 

U.OOO • 
65.000 ' 


i.aoo Pts. 
1.500 Ptl. 
16.000 Pt*. 
75.000 Pt*. 


COQ arrhlvarinr de pllsrirn- Aftadlr 200 P 
por cad* archivedor oa 10 unibedel, 


Los aracioi emarlora* no incluyen 1VA M2l| 
Los anvlos sa reel uen contra raaa rn i 
aAadlandd al pracio AOO Pts. « 
wrtlcipacidn an 1 os wstos Oa anvlo . 




Totalwnte oaawtlble KT. 

Ocbo slots da expansion. 

Fuanta da 135 wat. 

Aeol 1ac16n a 66OX dlractawnt* an place u* 
Monitor grlflaj o ■onoerxw. 
Puarto Ptraitlo par* itprgsora. 
Unidade* de disco flexible de 360 U. 
Teclado aspaAol. con LEO"*. 

2bcalo para coprocesador wtaaitico. 
Slstew ooaranvo fC-OOS. 

IP*ra Ws mforwclbn. vea la revision de i 
ravista Or fl* rubor Popular 0* £ naro 0* HJ) 


1 


finppr a. nmo 


at 


SI- 


256 

640 

640 


2 — 


— 10t.900 9M 

129.900 Ut-ll 
1BA.90Q 1711 


Los pracios entarlora* no incluyen IVA 


GAfiAhm Df.nFvmiiCua 

51 Vd. nos oevualv* *1 aquipo, sin detericn 
y an tu aabalaja original, orntro or " 
CXJlHCE DIAS »igui*flt*S a su racepclbn. 
ibolearaaot el 1 sport a del aisao. rice* 1 
1 54 para cubrlr nuastros ptopim seit# 


OTROS PRODUCTOS 


nifim huso, pf 211 m: 

Con controlaoor incluldo. 

PVR: 62.0QQ Pts. SOCI®: 59.900 Pt*. 


lttBESCBA U5U TANDY if IflQfl. 

Scit Piginas pot ainuto. cuatro now 
letra inear pot add* . aaollables opcional aw 
•aula IBM y HP LaserJet; puadt resolver tot 
sus prablews da fotocooiabo. iso rent a. alt 
PVP; 299.900 P». S0C1®: 211.900 Pt*. 1 


TAJL1ETA DE FKPAJtSinH flf HfUMIA A tifl it. 

Para aau>liar oa 256 Kb a 610 to. vacU. 
PVP: 6.500 Pt*. SQCIQS: 6.000 Pts. 


liflJEU Dt ItfliflUM OL BiCBli. Ilf 2 ML 

Para pasar da 6*0 Kb: vacl*. 

PVP: IB.000 Pts. SXIOS; 16.000 Pts. 


SUPEB- EGA. 

IGA ♦ Hercules * CGA.Para AutoCed. Fra—tr 
Oa utndovs. Ventura Publlsnar... 

Con oocuaentaci&n. 

PVP; 36.900 PtS. SOCIQS: 33.900 Ptl. 


•vriv, rxigj i int-v ■ h i w—i 

adaptaddr para con tro labor da Juago*, mv* 
puerta sen# ooclonal. 

PVP: 14.500 Pt*. SOC1®; 12.900 Pts. I 


uairun fiF nivn aso tn 5 i/r. cc/m: 


PVP; 18.900 Pts SOCI®: 16.900 Ptl. 

Lm pracios enter lores no Incluyen IVA IIT 
Per* otro* product cs, consultant**. 


SOCIOS 


Los Socim tandrhn daraefto a raclblr 
prooraws dal CLUB a los pracio* *soecil> 
qua m indican; ailaisao. sa benaficiartfi 
las ventajas aua al 1 Club ofrect a 'fl 
aieabro*. Esta* ventajas podrln 
avoluclonando. procuranoo racogar eouel ■ 
articulos o tews cn oue astin inttre* 
los socios del Club. Los socios tt*-** 
priorldab. en al anvia dc pedidos , sobre I 
no socios. 


La cuota anual da socios sa fIJi 
10.000 Pts. 5in aabargo. Im Coletiot 
lnstltutos de EnseAanZA Priwrie 


be trr^cirprr.w m im* ■■ 

Sacunderla, Centra* de Forwclbn Profesiom 
Escutlas universitafia*. Feculteoes 
Escualas Ticntcas Superior**. POdrAn rued 
aieeoros Of Pleno Oaracbo dal Club d* fW 
gratulta. sollrltlndolo en papal am aewr 
y sallo oflcial dal Centro. 


Los nuavos socios (excaoto lo» 
inscripclbn gratulta) raclblrin un obito. 
da '’os disquetes a alagtr antra lot dal Cl 
Para bacerse socio envienos una ho J* con • 
datos espaclficados abajo y rtcifilrA los • 
discos toilcltadot. junto can su t*rj»ti 1 
socio, contra raaabolso da ID.ODD Pts. 51 ' 
desaa. Pueda reelliar siatiUanajatntt . 
erieer pedido con los pracios aswcialai 
socio. 


*0«RE T APELLIO® 

0IRECCI0H 

0 P.. CIUOAO. PRQVIHCIA 
Itt EFOhO 

SOLlCUO L® DISCOS K»_ Y H*_ 

0.N.1 . 0 H.I.f . 

F1RMA 

FEOIA 


PARA MAYOR IHFORHACIOH; (91) 2 41 10 U 





















































































































































































































Revista usuarios PC 1512 y Compatibles 



APLICACIONES XENIX DE ASICOM 


E L repertorio de programas para el sistema operativo 
multiusuario y multitarea UNIX continua creciendo. 
Asicom, S. A., distributor oficial del SCO Xenix System V 
para ordenadores personales basados en los microproce- 
sadores 80286 y 80386, dispone ya, entre otras aplicacio- 
nes, de SCO Professional, hoja de calculo compatible con 
Lotus 1-2-3; SCO FoxBASE +, base de datos compatible 
con dBASE III Plus; SCO Lyrix, procesador de textos; Mul¬ 
tiplan, hoja eiectrbnica, e Informix, base de datos relacio- 
nal. L&stima que Alan Sugar no fabrique aun un compati¬ 
ble AT con el que poder trabajar en el sistema operativo 
Xenix. 


INF0R-0FIC, CA14RH0NADA CON El PREMIO ARCO DE EUROPA 

I NFOR-Ofic, S. A., empresa que comercializa en exclu- 
siva el filtro de contraste Polac, recibid el pasado mes 
de octubre el Premio Arco de Europa de Oro 1987 por la 
calidad, diseho y ergonomfa que dicho filtro (unico que se 
presents en doble curvatura) ofrece a los usuarios de 
rnonitores. 

Infor-Ofic nos remitio, junto con esta noticia, un extenso 
repertorio de certificados tecnicos emitidos por empresas e 
instituciones, como el Institute Nacional de Segundad e Hi- 
giene en el Trabajo, el Departamento de Estructura Atdmi- 
co-Molecular y Espectroscopia de la Facultad de Ciencias 
Qufmicas de la Universidad Complutense de Madrid, el La- 
boratori General d'Assaigs i d'lnvestigacions de la Generalitat de Catalunya, el Col-legi Oficial 
de Metges de la provincia de Barcelona, Mapfre y AZZ Actividades, S. A., acreditando los efec- 
tos positivos del filtro de contraste Polac sobre el contraste, la nitidez, los refleios de la pantalla 
y el cansancio visual. 




SOFTWARE DE BASE Y EL 
G0BIERN0 VASCO 

E LGobierno vasco, Eusko 
Jaurlaritza, ha adquirido 
1.636 cursos interactivos 
para compatibles PC rie- 
sarrollados por Software de 
Base con destine a los cen¬ 
tres educativos dependien- 
tes de dicho Gobierno auto- 
nomo. Los titulos adquiridos 
han side. «lntreducci6n a la 
inteligencia artificial", «Cur- 
so de Logo Basicol yll», 
«Curso de Pilot Basico>>, 
“Cuiso de Informatics Basi¬ 
cs I, II y III" y «Curso PCX 


TRADUCTOR DE BORIAR A C DE PROA 

ROA, empresa creadora y distribuidora del 
lenguaje Boriar, ha desarrollado un traduc- 
tor capaz de convertir el eddigo fuente Boriar en 
cbdigo fuente C. Este programs hara posible el 
transporte de las aplicaciones escritas en Bo¬ 
riar a cualquier tipo de ordenador, incluyendo, 
por supuesto, los que utilizan el sistema opera¬ 
tivo Unix. 

Entre otras ventajas aportadas por la traduc- 
cion a C de los programas escritos en Boriar 
destaca el aumento en la velocidad de ejecu- 
cion y la desapariciOn de algunas restricciones 
inherentes al lenguaje Boriar, como el limits de 
65534 registros en los ficheros o el de 64 Kbytes 
de memoria (un segmento) para los programas. 



Y tambien 

Pngs. 


Gem Font Editor .. 41 
Control de video¬ 
dub . 44 

Goody. 48 

The Last Mission.. 50 

Gunship. 52 

Farenheit 451. 54 

Cita ton Rama.... 56 
C&digo mdquina .. 58 
Framework Junior 60 

Trucos. 64 

Inisa, control de 
calidad con Ams- 
trad PC .......... 66 

La EGA del PC 1640 70 


Bytes 

■ Como ocurriera con los 
PC 1512, han comenzado 
a circular las primeras cri- 
ticas maliciosas a los nue- 
vos portcitiles de Amstrad. 
La firma japonesa Toshiba 
ya ha tenido que retractar- 
se de algunas de estas 
declaracibnes, como, por 
ejemplo, la de que los 
PPC no utilizaban compo- 
nentes CMOS, pero no 
parece dispuesta a reducir 
el precio de sus equipos, 
muy superior al de los 
Amstrad. 

■ El compilador Quick C 
de Microsoft, anuneiado 
recientemente, puede 
conve rlrse en un send ri¬ 
val para el Turbo C de 
Borland, que ha tenido 
una magnifica acogida y 
un extraordinario exito en 
los primeros meses de 
venta. 

■ Medicion y Control, So- 
ciedad Anonima, ha llega- 
do a un acuerdo de repre- 
sentacibn con la firma 
americana Universal Data 
Systems, perteneciente al 
grupo Motorola. Universal 
Data Systems dispone de 
una gama. completa de 
modems con velocidades 
de transmisidn de 300 a 
9.600 baudios. 


Amstrad User / 39 





































Ventas al mayor 


Comercio, 11 - tel. 319 93 08 Barcelona 


Establecimientos recomendados: BAZAR DELHI Relna Cristina, 11 Barcelona - INTERJOYA 
Reina Cristina, 9 Barcelona - BAZAR TAIWAN Plza. Palaclo, 19 (galerias) Barcelona - LOS 
GUERRILLEROS Islas Canarias, 128 Valencia - BAZAR DELHI M. Ruano, 5 Lleida. 


^SCETRfl V/OEH 


^rinves PC 


commodore 




SONY 


PHILIPS 


GfSA 


R 


en 


tenemos 


mejor precio 


total garantia 


con 


Sinclair 


Si definitivo, nadie como REGISA puede dar 
una oferta economica tan favorable, ni una 
gama tan amplia de las mejores marcas en 
monitores, ordenadores, impresoras, 
unidades de disco, perifericos, software, etc. 
Pero ademas del mejor prdcio, tambien damos 
la mayor garantia a todas nuestras ventas. 
For esto REGISA es mejor precio con total 
garantia. 
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‘ID DIGITAL 
RESEARCH’ 

I V**? oOmpulers moA 



GEM FONT 
EDITOR 


Crear una fuente total- 
mente nueva con Gem 
Font Editor nos puede I le¬ 
va r varias horas. De cual- 
quier forma, el programa 
dispone de varias fuentes 
(Outline, Courier, Swiss 
y Dutch extendidos) que 
podemos utilizar sin nin- 
guna modificacion. 



E L proceso para crear una nueva 
fuente no puede ser mas sen- 
cillo. Prirnero cargarnos una fuente 
ya existente y a partir de ella modi- 
ficamos todos o alguno de los ca- 
racteres, almacenando la fuente 
posteriormente con un nuevo nom- 
bre, quedando listo para usar en 
cualquier aplicacidn GEM. 

Font Editor nos muestra en la 
parte inferior una tabla con los ca- 
racteres que podemos editar. Para 
seleccionar uno, basta pulsar con el 
ratdn sobre el elegido, que apare- 
cera ampliado a la derecha de la 
pantalla tras pulsar en OBT.CAR. 
Esta es el area de trabajo (nunca 
mejor dicho) en la que con el cur¬ 
sor y punto a punto modificaremos 
el car^cter seleccionado. 

Los problemas con Font Editor 
aparecen nada mas empezar ya 
que al ejecutarlo desde Desktop 
nos muestra el mensaje «lnsufi- 
ciente memoria para ejecutar el 
programa». Finalmente, y tras un 
largo tiempo de busqueda en la do- 
cumentacion que acompana al pro¬ 
grama, nos damos cuenta que hay 
un fichero llamado READ,ME que 
nos informa —en ingles— de que 
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debemos desactivar los accesorios 
de GEM (calculadora, reloj, etc.) 
para ejecutar Font Editor, Tambien 
deberemos modificar el fichero AS 


SIGN.SYS de GEM StartVp (la des- 
cripcion del manual en este punio 
es muy clara). Una vez realizados 
estos cambios ejecutamos nueva- 
mente Font Editor con el disco Mas¬ 
ter en la unidad A que actua como 
disco Have al usar el programa este 
tipo de protecctan. 


Utilidades 

Pero no todo son problemas. El 
programa nos permite —abriendo 
el menu de funciones— inverfir el 
car&cter tanto en vertical como en 
horizontal y los colores de la figura 
y fondo. Tambien disponemos de 
una serie de utiles para facilitar la 
edicion: una trama cuadriculada y 
cinco planiillas que nos sirven de 




ayuda al crear una fuente nueva. Si 
pulsamos con el puntero del raton 
sobre la lupa, podremos observar el 
caracter editado con su tamano 
real. Tambien es posible crear una 
version ampliada de una fuente. 
Para ello elegimos «Arnpliar Fuen¬ 
te" e introducimos los nuevos valo- 
res; ya solo nos queda esperar 
unos minutos hasta que podemos 
darle un nuevo nombre con lo que 
queda lista para su uso. Para dibu- 
jar punio a punto deberemos mar- 
car sobre el lapiz o bien sobre la 
goma de borrar para eliminar algun 
punto. 

En cualquier momenta podemos 


ver los valores de la fuente con la 
que estamos trabajando, parame- 
tros de justification y offesets cuyo 
significado se explica de forma muy 
clara en el manual. 

Condusiones 

Como es costumbre en las apli- 
caciones GEM, la proteccion im- 
plantada por Casa de Software 
hace que sea imposible ejecutar el 
programa desde el disco duro, aun- 
que este instalado, sin introducir el 
disco Master en la unidad A actuan- 
do como «disco llave». Esto conlle- 
va una serie de molestias y la po- 


sibilidad de que el Master resulte 
dahado. Otro punto en contra —co- 
mentado anteriormente— es la im- 
posibiiidad de disponer de los ac¬ 
cesorios (reloj, calculadora...) de 
GEM debido a la falta de memoria. 
Otro punto que tambien afecta a to- 
dos los programas GEM es la len- 
titud de algunas opciones que al 
ejecutarse redibujan todas las ven- 
tanas con la consiguiente perdida 
de tiempo. 

Digital Research ha tenido en 
cuenta la posibilidad de comerciali- 
zacion de las fuentes creadas por 
el usuario, pudiendo este utilizarlas 
en cualquier programa comercial. 

El manual —en Castellano— 
curnple perfeetamente su cometido, 
explicando sencillamente la utiliza¬ 
tion del programa. Ademas incluye 
una tabla con los caracteres ASCII 
disponibles y un pequeno apartado 
en el que se dan normas para pla- 
nificar la creation de una familia de 
fuentes. 


Miguel A. Hernandez 


CARACTERISTICAS 

CONFIGURACION: a, mstrap 

PC o compatibles. Una o dos uni- 
dades de disco o disco duro. 

EDITOR: Digital Research. 

DISTRIBUTOR: Microbyte. 

Paseo de la Castellana, 179. 28046 
Madrid. Telefono 442 54 44. 
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VIDEO-CLUB DE NOVUS SOFTWARE 


'■* 


CONTROL 


DE PELICUU 


Po«o poctian imaginar los hermanos 
Lumiere que solo treinta anos mas tarde 
de sus sensacionales proyecciones 
dnematogrdficas la Imogen podria ser 
Impresionada en un soporte dlferente al 
qulmico. El celuloide paso a format parte 
de la historla dado su alto poder Igneo 



H ACE anos que los acetatos sus- 
tituyen con eficacia y con una 
gran seguridad al antiguo celuloide 
ya en desuso. Ahora le loca el tur- 
no a la cinta magnetics aunque hoy 
por hoy no se ha resuelto su pro- 
yeccion ante un gran numero de es- 
pectadores. Sin embargo, cumple 
con holgura en la pequena pantalla 
de nuestro televisor. Las grandes 
multinacionales del cine se han 
dado cuenta de ello y aprovechan- 
do una gran demands por parte del 
publico ponen en venta gran varie- 
dad de peliculas grabadas en vi¬ 
deo. No obstante, el precio de es- 
tas peliculas es bastante alto si lo 
comparamos con el precio de la en- 
trada de un cine, por ello surge el 
alquiler de cintas. En poco m£s de 
cinco anos han aparecido por todos 
los lugares de la geografia miles de 
video-clubes, con una demanda 
cada vez mayor. 

La reaceion de las empresas de 
software no se ha hecho esperar y, 
dado que el ordenador baja de pre¬ 
cio y es sumamente adaptable a 
cualquier problema, surgen todo 



Menu principal del programs. 
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VJDEO-CLUB 

* A L 0 U 

I L E R * 

N. DE REGISTRO ..s 

30005 

ALGUILADA 

TITULO.: 

LA REBELION DE LOS SIMIOS 

DISTRIBUIDORA...: 

CBS 


SISTEMA.: 

V 


CLAVE.t 

1 


CLAVE DEL SOCIO .t 

HAHUJO 

ALQUILO VIDEO 01: 

NOMBRE.: 

MARTINEZ 

MUNOZ JOSE-JAVrER 

DIRECCION.: 

HACIENDA 

DE PAVONES 110 

TELEFONO.: 

7734046 


BONOS.t 

09 



Novus Software 
~l ES CORRECTO ? 


tipo de programas y entre ellos los 
de gestion de video-clubes, que 
ayudan al comerciante en sus labo- 
res de control. Control que en este 
caso ha de ser triple: los clientes, 
las cintas de video y la contabilidad. 

NOVUS, de nuevo 
al ataque 

Comentamos en esta ocasion un 
programa de las casas NOVUS 
Software. Su presentation es iden- 
tica al Control de Autoescuelas 
analizado en el numero 26, de la 
misma casa, asi como el tipo de 
programacion. El manejo de este 
programa es muy sencillo. todo a 
base de menus y submenus. Sus 
posibilidades son multiples, pudien ■ 
do llevar el control total de produc- 
tividad de las cintas, ya que, aparte 
de darnos el numero de alquileres 
soportados por cada una de ellas, 
podemos listar atendiendo a dife- 
rentes criterios como son: las que 
tengan m&s de de un determinado 
numero de alquileres, las de menos 
alquileres, las de un tema concre- 
to, las de una determinada distribui- 
dora, las de un tema y una distri 
buidora o todas las peliculas alqui 
ladas por un socio determinado. 

En cuanto a los socios, se puede 
controlar su rentabilidad presentan- 
do tanto a traves de la pantalla 
como de la impresora cuantos al¬ 
quileres han efectuado y cuando 
fue el ultimo. Los criterios seguidos 
para la realization de listados en 



Alquiler de pelicula. 
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este apartado son: listado de todos 
los socios, incluyendo I final el total 
de socios, los de m6s de un nume- 
ro dado de alquileres y los de me- 
nos de esos alquileres, los que al- 
quilaron antes de una fecha concre- 
ta o los que lo hicieron despues de 
otra. 

Tambien se le ha dotado al pro- 
grama con un control de caja diaria 
por el que se tendra constancia de 
todas las operaciones realizadas 
por el club cara al socio como son: 
ventas varias, compra de bonos, 
pago de multas, pago de alquileres. 

Como es costumbre de esta casa 
el programa aprovecha la gran ca- 
pacidad del disco duro para la ges- 
tidn de los ficheros pudiendo alma- 
cenar y coexistir mas de 10.000 pe- 
liculas con mas de 10.000 socios 
(segun datos del manual). 


Menus para cast todo 

El disco original viene protegido 
contra copia y tiene espacio para 
grabar una copia del sistema ope¬ 
rative, permitiendo asf el arranque 
automatico. El menu principal dis¬ 
pone de las siguientes opciones: 
peliculas, socios, ventas varias, lis- 
tados, iniciacidn ficheros y final del 
trabajo. Cada una de estas opcio¬ 
nes se descomponen a su vez en 
otras mas detalladas. Por ejemplo, 
eligiendo la opcion 1 se abrirA otro 
menu con las opciones: Abrir ficha 
a cinta, consultar ficha cinta, modi- 
ficar ficha cinta, dar baja ficha cin- 


DISTRIBUIDORA » HGH 


REG. 

T I T U L 0 

DISTRIBUIDORA 

S 

C 

DIA ALTA ALQUIL. 

sac. 

10010 

ZAFARRANCHO EN EL CASINO 

HGM 

B 

2 

04/03/87 1 

HAHUSt 

20001 

LOS CABALLEROS DEL REY ARTURO 

HGM 

V 

1 

04/03/87 


20002 

LOS CABALLEROS DEL REY ARTURO 

HGH 

8 

1 

04/03/87 1 

JIGAft 

40005 

DESAFIO EN LA CIUDAD HUERTA 

HGH 

V 

1 

04/03/87 


60008 

LA JUNGLA DEL ASF ALTO 

HGH 

B 

3 

04/03/87 



* RESUHEN DE LAS EXISTENCES Y SU SITUACION AL 29/11/87 * 


TOTAL CINTAS BETA. 

TOTAL CINTAS VMS. 
TOTAL CIHTAS 8H/H. 

TOTAL.5 


2, ALQUI LADAS.. 

2, ALQUILADAS.. 
1, ALQUILADAS.. 

5 TOTAL..: 


1 50,00 X TOTAL ALQUILERES 

.00 % TOTAL ALQUILERES 
1 ■ 100,00 X TOTAL ALQUILERES 


2 = 40,00 X 

t*XXXX**XX%*%%%%*X*%*****.**-XXX*-**'XX-**********%X******-***-*-'******'** x *****'****-*** ti _ 


Listado de pelfculas por distribuidora. 




LISTADO DE LOS SOCIOS CON HENOS DE 00003 ALQUILERES 
PAG. 01 


D I R E C C I 0 N 


BAUTISTA DEL AMO JUAN 
BUSTOS HIDALGO JUAN 
CAMPO MARIN MANUEL DEL 
FERNANDEZ NIETO HARIA 
FRA ILE SASTRE ANTOLIN 
GOHEZ MARTINEZ ANTONIO 
GOMEZ SASTRE LUIS 
HERNANDEZ FERNANDEZ FELI 
HERNANDEZ PEREZ ANSELHO 
JIHENEZ GARCIA SUSANA 
LOPEZ CARBAJOSA LORENZO 
MARTINEZ FRA ILE MONICA 
MARTIN HERNANDEZ ZAC ARI A 
HAROTO HINOJOSA JUAN DIE 
MARTINEZ MARTIN CARLOS 
MARTINEZ MARTIN TOMAS 
MARTINEZ MUNOZ SUSANA 
MEDINA LOPEZ MATILDE 
MEDINA SASTRE ISMAEL 
HINGO RUIZ CANDIDO 
MUNOZ GARCIA MARIANO 
SASTRE DOMINGUEZ RAMON 
SANZ HEDIODIA LUCIA 


JUAN BRAVO 32 3453534 
ENTREARROYOS 32 7734343 
HORTALEZA 89 3666765 
HERHOSILLA 321 0000000 
DUQUE DE SEXTO 43 4.F 3456786 
HACIENDA DE FAVONES 10 4 7334455 
ALCALA 123 4321234 
ALCALA 345 0000000 
CASTELLO 78 3454235 
TRES CRUCES 12 7234345 
HELLIN 34 3, A 3453355 
LOS RIOS 21 4567890 
LOPE DE VEGA 79 3453453 
TOLEDO 34 2342344 
ENCOMIENDA DE PALACIOS 2 7563235 
LOS BARCOS 34 3553454 

hacienda de pavones ill 7734455 

ENCOMIENDA DE PALACIOS 2 3425324 
HERHOSILLA 432 3425234 
ALARCON 213 0000000 
MAYOR 44 2345676 
BRAVO MURILLO 432 3452355 
LOS CARHENES 123 0000000 


VECES 

ALQUILO 

000 

00/00/00 

000 

00/00/00 

000 

OO/OO/00 

000 

00/00/00 

000 

00/00/00 

000 

00/00/00 

000 

00/00/00 

000 

00/00/00 

000 

00/00/00 

002 

17/03/e? 

000 

00/00/00 

001 

17/03/87 

000 

00/00/00 

000 

00/00/00 

000 

00/00/00 

000 

00/00/00 

001 

09/03/87 

000 

00/00/00 

000 4 

*90/00/00 

000 

30/00/00 

000 

00 /00/00 

000 

00/00/00 

000 

00/00/00 


* RESUHEN DEL NUHERO DE SOCIOS DEL CLUB * 
TOTAL... 23 SOCIOS EN ARCH1V0 AL 29/11/87 


■*** w** tt/**,************-********* ******************************* t********* 


Listado de los socios con menos de un numero dado de alquileres. 
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ta, alquiler cinta, devolucion cinta y 
retorno al menu. 

Las peliculas se pueden clasificar 
por una clave en 10 apartados dis- 
tintos que son: dibujos, humor, 
aventuras, ciencia ficcidn, oeste, 
belicas, policiacas, musicales, de 
terror y clasificadas X. Dentro del 
menu de socios y en «Abrir ficha 
socio» se asigna al socio una clave 
que consta de las dos primeras le- 
tras de su nombre, y las dos prime¬ 
ras de sus dos apellidos formando 
una clave de seis letras. Por esta 
clave podremos luego acceder a 
otras informaciones que nos sean 
necesarias. 




hesivas para correo, ahorrando asi 
gran cantidad de trabajo. 

Resumiendo, podemos decir que 
los vfdeo-clubes cuentan con un 
gran programa, r&pido, facil de ma- 
nejar, con gran capacidad y con 
muchas posibilidades dado su gran 
numero de opciones y todo ello a 
un precio razonablemente ajusta- 
do. 


El menu de listados es uno de los 
m£s interesantes, ya que podemos 
sacar por papel gran cantidad de in- 
formacidn que dd utilidad. Uno de 
los mas acertados es el que se en 
carga de imprimir etiquetas autoad- 


CARACTERISTICAS 

CONriGURAClOH: 

AMSTRAD PC (o compati¬ 
ble) con un mlnimo de 512 
Kbytes y disco duro e im- 
presora. 

DISTRIBUTOR; Novus 
Software. Hacienda de Pavo- 
nes, 110. 28030. Madrid. Te- 
tefono (91) 773 40 64. 


r 


^Tienes algo que cambiar, comprar o vender? ft 
quiza ofertas o demandas trabajo...? 


XXV FESTIVj L FOLKLORICO 
DE LOS PIRINEOS > 
)ACA19«7^ 



EMVUESn 
(UPON CON 
50 PESETAS 
EN SEUOS 
A AMSTRAD 
USER 

Avda. del 
Med'rterra- 
neo, 7,1.‘ D 
28007 
Madrid 


Estos anuncios est^n reservados 
exclusivamente a particulares y sin 
objetivos comerciales: ofertas de 
trabajo, intercambio y venta de 
material de ocasion, creacibn de 
clubes. cambio de experiencias, 
contactos y cualquier otro servicio util 
a nuestros lectores. Los anuncios de 
venta e intercambio de programas no 
originales serdn rechazados 
sistembticamente. 


1 Lifer tas trabajo, cDrapra,oendD,cafnbiD 


□ TRABAJO 

□ COMPRO 


□ VENDO 

□ CAMBIO 


COMUNIDAD AUTONOMA 


AMSTRAO USER no narantiza nmgun plazo de putlicarion y se reserva el derectio a publicar los anuncios 
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JUEGOS 




Is obvio que las avenfuras en la set 
va, el espacio o intentando salvor in 
defenses damiselas en castillos me 
dievales ban pasado ya de moda. !i 
este caso, nuestro hiree es de «on 
dar per ca$a», un ladrdn con aHi 
aspiraciones y bajos recursos llama 
do Goody. 


D ESCENDIENTE de 
una noble estirpe, 
Goody ha decidido aban 
donar este penoso oficio 
para no avergonzar mds 
a sus antepasados, aun- 
que su orgullo le impide 
retirarse sin dejar el re- 
cuerdo de maestro en su 
dedicacidn. 

Para ello ha planeado 
nada menos que atracar 
el Gran Banco, meta de 
todo ladrdn que se precie 
de tal en esta ciudad. La 
tarea de Goody no va a 
ser facil, pero sdlo alguien 
como el es capaz de rea- 
lizarla. Tras numerosos 
meses de trabajo y plani- 
ficacion, ha cometido el 
error de comentar su plan 
a «Charly El Bardeos», 
envidioso navajero que 
Goody conocio en su ulti- 
ma visita a la carcel. Este 
le ha sustrafdo los cilin- 
dros donde Goody guar- 
daba los niimeros de la 
combinacidn de la caja 
del Gran Banco, y los ha 
dispersado por toda la 
ciudad. As! pues, no sdlo 
tendremos que guiar a 
Goody para que recupere 
esos 13 cilindros, sino 
tambien que esquivar a 
Charly, que enterado de 


que Goody no se ha ren- 
dido. recorre toda la ciu¬ 
dad para vaciarle los bol- 
sillos en cuanto se pre¬ 
sente la ocasidn. 

Pero no va a ser esto 
todo, tambien debemos 
buscar bolsas de dinero 
para comprar las herra- 
mientas que nos permiti- 
ran eliminar los obstacu- 
los que encontremos en 
el banco, depositdndolas 
en los lugares apropia- 
dos. Adernds, habrd que 
evitar al incordiante poli- 
cia Rodriguez, que nos 
perseguira por la ciudad, 
y se hard cargo de poner- 
nos a buen recaudo si 
malogramos el plan. 

Goody sabia bien a lo 
que se enfrentaba, pero a 
pesar de todo salid ese 
dia de su casa dispuesto 
a hacer historia en el 
mundillo de los atracado- 
res. Una vez fuera, tuvo 
que recorrer parques, es- 
taciones de metro y otros 
lugares no muy gratos, 
como la obra de la cons- 
trucciOn. All! encontro a 
«currantes» que le ataca- 
ban con sus peores inten- 
ciones y maneras, pese a 
lo cual, Goody logrd pa- 
sar y llegar a la gran man- 
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sion donde fantasmas, tante ocioso intentaban 
mayordomos karatekas e acabar con 61 a disgustos. 
incluso un secretario bas- Aun le esperaba lo mejor: 




alcantarillas, puentes, ca- 
lles siniestras, o inciuso el 
misrmsimo parque del 
Retiro, donde los helicbp- 
teros de la policia, un go- 
rila juguetdn, una luna de 
muy malas maneras, le 
acosarbn sin descanso. 
Por otra parte, los mo- 
mentos de ocio molestan 
mucho a Goody, quien en 
cuanto se vea inactivo un 
minimo tiempo se impa- 
cientarb, y lo demostrarb 
sentandose en su tabure- 
te portatil mientras marca 
con el pie un ritmo de 
desesperacibn. 

Hay mucho que pasar 
hasta llegar al Gran Ban¬ 
co, decorados de todo 
tipo en busca de !os cilin- 
dros, esquivando a los 
enemigos, comprando las 
herramientas, viaiando 
por el metro, y en fin, evl- 
tando una serie de obs- 
tbculos que en ocasiones 
incluso rios obligaran a 
utilizar la escalera plega- 
ble de Goody para supe- 
rarlos. Habremos tambien 
de tener en cuenta que 
Goody, como todo genio 
de un dificil arte, necesita 
un especial estado de 
animo y eoncentracibn 
para realizar este tipo de 
trabajos, lo que le exige 
un consumo bastante asi- 
duo de las jarras de cer- 


veza que encontraremos 
por el camino. Goody, por 
otra parte, a pesar de su 
escasez de recursos eco- 
nbmicos, no estb indefen- 
so, sino que cuenta con 
los adoquines que siem- 
pre Neva consigo, y que a 
pesar de ser un arma muy 
rudimentaria, es tambibn 
muy efectiva. 

En definitive, podremos 
contar con que esta aven- 
tura de Goody no nos de- 
fraudara en absolute, tan- 
to por sus graficos como 
por el movimiento, lo que 
le hace increfblemente 
entretenido y adictivo. El 
sonido, sin embargo, es 
algo oscuro, pero eso ya 
parece ser norma en los 
programas para compati 
bles PC. En este caso se 
reduce a la tonadilla del 
principio y a diversos rui- 
dos que acompanarbn a 
los disparos y a otros ava- 
tares del juego. El ultimo 
aspecto a destacar es la 
dificultad, sinbnimo de 
OPERA SOFT, que pare¬ 
ce desmesurada a pesar 
de que contamos con un 
considerable numero de 
vidas para perder en este 
genial programa. 

Javier Ramis 


10 MEJOR: Los graficos 
y su secuencia de mo¬ 
vimiento. 

10 PIOEfc La dificultad. 

3IS1R UIDQRf OPE' 

RA SOFT. Plaza Santa 
Catalina de los Donados, 
3, 4.° D. Madrid. 


GRAFICOS AOICCION 
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La confederation galdctica nos ha 
encomendado una dificil mision: atravesar con 
nuestro tanque las instalaciones subterrdneas alienigenas 
a fin de liberar a la fierra de su presencia. 


L A Tierra ha sido de 
nuevo invadida y 
sus habitantes se- 
cuestrados por una innu¬ 
merable cantidad de alie- 
nigenas de diversas for 
mas y colores, letales al 
minimo contacto con 
nuestro tanque, un proto- 
tipo creado especialmen 
te para esta mision, con la 
especial caracteristica de 
una cabina casi autono¬ 
ma del resto del tanque. 
Y decimos casi, porque 
tiene una bateria no re- 
cargable que se ira con- 
sumiendo si permanece- 
mos separados de la 
base. Sin embargo, esto 
sera totalmente impres- 
cindible, ya que las insta¬ 
laciones subterrdneas de 
los alienigenas poseen 
unos muros de defensa 
que solo son vulnerables 
por una de sus caras, a la 
que habitualmente no po- 
dremos acceder con la to- 
talidad del tanque, debien- 


do entonces dar un rodeo 
por los pisos superiores o 
inferiores, destruir las mu- 
rallas y poder continuar 
nuesiro cami'no una vez 
ensamblados de nuevo a 
la base del tanque, 

Como ya habreis adivi- 
nado, existe una serie de 
deferisas extras en forma 
de alienigenas voladores 
que nos asediardn en to- 
das y cada una de las es- 
tancias subterraneas de 
la fortaleza. Cuando lle- 
guemos a la superficie 
terrestre, seremos ase- 
diados por otra clase de 
criaturas, ademas de ca- 
nones y misiles que vola- 
ran esquivando los acci- 
dentes del terreno. Al fi¬ 
nal, llegaremos a nuestra 
nave nodriza. vulnerando 
las bases enemigas y li- 
berando, por tanto, a los 
habitantes de la Tierra. 

Los decorados de The 
Last Mission estan com 
puestos por graficos rela- 


tivamente simples, ya que 
lo que prima en el juego 
es la accion. 

Apenas si repararemos 
en el decorado del pro- 
grama, que por otro lado 
mejorara conforme avan- 
cemos de niveles. Sin 
embargo, los graficos del 
tanque y los enemigos 
son muy vistosos, con de- 


talles como la suavidad 
de movimientos del tan¬ 
que. 

Ademas de esto, y por 
si las dificultades pudie- 
ran parecer pocas, existe 
el problema de que nues¬ 
tro laser se recalentara a 
medida que lo usemos. Si 
no queremos ver como 
nuestra cabina estalla sin 
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remedio, tendremos que 
estar pendientes de la 
temperatura. 

Eli un juego tan diffcil y 
rapido como este. apenas 
podremos prestar aten- 
ci6n a minucias tales 
como los puntos. vidas. 
temperatura del laser, ni- 
vel o fuerza de autonomfa 
de la cabina, indicadores 
que aparecen en la parte 
baja de la pantalla, y a la 
que en caso de echar un 
vistazo corremos el ries- 
go de ser fulminados por 
un enemigo o un rayo 


que guarde una puerta. 

El sonido, como suele 
pasar con el AMSTRAD 
PC, nos sabe a poco en 
comparacion con los gra- 
ficos. Sin embargo, cum- 
ple bien su cometido prin¬ 
cipal, que es acompabar 
al disparo del laser y a la 
desintegraciori de nues- 
tros enemigos, aparte de 
lo cual esta la tonada del 
menu del juego, que es 
bastante buena como 
composicibn, pero pierde 
bajo la pobre capacidad 
del ordenador. 


El juego tiene, en fin, 
una gran calidad, siendo 
a la vez muy rapido y di- 
ffcil el control de nuestra 
cabina, en especial en 
aquellas pantallas donde 
aparecemos procedentes 
de una puerta inferior o 
superior, rodeados de 
enemigos por todos la- 
dos. Asf pues, el peligro y 
la accion sin descanso 
son las eondiciories que 
debemos estar dispues- 
tos a afrontar antes de 
emprender la liberacion 
de la Tierra. 


10 MEJOR: ei movi- 
miento y los graficos. 

LOPEOR: Dificultad ex- 
cesiva. 

DISTRIBUTOR: Opera 

Soft. Plaza Santa Catali¬ 
na de los Donados, 3. 4.° 
D. Telefono 241 92 70. 
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Gunship es 
un magmfico 
simulator de 
helicootero 
de combate 
con el que 
tendremos 
oportunidad 
de reallzar 
las mas 
compleias 
misiones. 


S I por algo destaca 
Microprose, la casa 
de software ereado- 
ra de este programa, es 
por la calidad de sus si- 
muladores, asunto en el 
que son verdaderos es- 
pecialistas. Con Gunship 
tenemos la ocasidn de 
comprobarlo, ya que se- 
remos los pilotos de uno 
de los mas soiisticados y 
perfectos helicopteros de 
las fuerzas armadas nor- 
teamericanas. 

Nada mas cargar el 
programa habremos de 
seleccionar el modo grafi- 
co, que sera EGA para 
los poseedores de un 
PC 1640, y CGA para los 
de un 1512. La diferencia 
entre ambos modos es 
verdaderamente abismal 
ya desde la pantalla de 
presentacion hasta la de- 


flnicidn del instrumental 
del cuadro de mandos, 
aunque ello no sea impe¬ 
dimenta para el buen de- 
sarroilo del juego. 

Lo primero que habre¬ 
mos de hacer es superar 
una prueba de reconoci 
miento de vehlculos; si.fa 
llamos, seremos destina- 
dos a una simulacion de 
combate; en caso contra- 
rio, a una mision real. Co- 
menzaremos entonces 
con una ficha como piloto 
en la que constara nues- 
tra graduation, el tipo de 
mision, nuestro escua- 
drdn y las caracteristicas 
de realismo que hayamos 
seleccionado. Pequenos 
grdficos acompahan a 
esta fase, que aportan 
mas colorido y variedad a 
lo que podia ser una en- 
gorrosa fase del juego. 


Asi, podremos eiegir en¬ 
tre misiones de tipo rutl- 
nario. de caracter voiun- 
tario, o las calificadas 
para «kamikazes», en las 
que sera posible conse- 
guir una condecoracidn al 
honor que honrara nues¬ 
tro expediente, pero que 
muy probablemente sera 
a titulo postumo. 

Tambien habremos de 
seleccionar el escenario 
donde desarroilaremos 
nuestra misidn, eligiendo 
entre un simulador de 
combate en los Estados 
Unidos, una calurosa mi¬ 
sion en pleno desierto del 
este de Africa, en Cen- 
troamerica combatiendo 
contra las guerrillas, o in- 
cluso en Europa, repre- 
sentando a las fuerzas de 
la OTAN. En tal caso, ha¬ 
bremos de vernoslas con 


los temidos lanzamisiles 
SAM del Pacto de Varso- 
via, a cuyo plan de ataque 
hace refereneia explfcita 
el manual 

Por si fuera poco. po¬ 
dremos seleccionar cier- 
tas condiciones de realis¬ 
mo de las que depended 
por ejemplo, el que nues¬ 
tro helicdptero pueda es- 
trellarse al aterrizar. o el 
que haya vientos que de- 
sestabilizardm nuestro 
aparato. Una vez configu- 
radas todas estas earac- 
teristicas, recibiremos un 
comunicado del Pentago- 
no informdndonos de la fi- 
nalidad de nuestra mi¬ 
sidn, junto a mapas de in- 
teligencia y una contrase- 
na que habremos de utili- 
zar para identificarnos 
ante nuestras bases alia- 
das. Aqui sera donde en- 
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traremos en contacto, por 
fin, con el helicdptero, se- 
leccionando el armamen- 
to y cantidad de combus¬ 
tible que llevaremos en el 
viaje. Ante nosotros apa- 
rece entonces el cuadro 
de mandos y la vista del 
paisaje que se divisa des- 
de la base de donde par- 
tiremos para destruir los 
objetivos seleccionados. 
El control sera facil en el 
simulador de combate, y 
mds complejo conforme 
nos acerquemos a un ma¬ 
yor grado de realismo. 

Un punto a tener en 
cuenta es que habremos 
de estar familiarizados 
con los artefactos que 


aparezcan en el visor, ya 
que de lo contrario puede 
que destruyamos un tan 
que o un helicdptero de 
nuestra propia armada, 
con lo que acabaremos 
nuestra mision pelando 
patatas en la cocina del 
cuartel (jy no es broma!). 
En cualquier caso, tene- 
mos una amplia descrip- 
cidn de los vehiculos de 
combate en el manual del 
juego, as! como tdcnicas 
de vuelo y uso de armas. 

El peligro no sdlo ven 
dra por tierra, sino que los 
enemigos tambien po- 
seen helicopteros que 
nos dificultaran, aun mds 
si cabe. nuestra mision, y 


nos pondran casi imposi- 
ble el ascender de gra- 
duacion o la consecucion 
de una medalla al valor. 

El juego es muy realis- 
ta, con buenos detalles, 
como la posibilidad de 
que nuestra mision sea 
diurna o nocturna, el que 
haya carreteras o rios que 
nos hagan mas facil la 
orientacidn, o el sonido 
del rotor y las explosiones 
de los objetivos que des¬ 
truyamos. 


Como en ocasiones el 
tiempo real de desplaza- 
miento es muy lento, dis 
ponemos de la posibilidad 
de acelerar el programa 
mientras lo deseemos 
haciendo mas corto el re- 
corrido entre los objeti 
vos. Nuestra mision aca- 
bara con un significative 
grafico, en el que apare- 
cerd nuestro helicdptero 
destrozado. en caso de 
haber colisionado, o nos 
veremos recibiendo los 
parabienes de nuestro 
superior, incluso puede 
que una condecoracion al 
valor en la accion. Pero 
los heroes no tienen tiem¬ 
po para los honores, y en 


seguida habremos de es¬ 
tar dispuestos a realizar 
nuestra prdxima mision. 

NOTA: fotografias rea- 
lizadas en un PC 1640 en 
modo grafico EGA de 640 
por 350 puntos y 16 co¬ 
lores. 


LO MEJOR: El realismo 
y la variedad de acciones. 

LO PEORt Irregular res- 


puesta de algunos con- 
troles. 

DISTRIBUTOR: Ser- 

ma. Cardenal Belluga, 21. 
28009 Madrid. 
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Ser fugitivo en ei 
siglo XXI es algo 
verdaderamente 
dificil. Perros 
mecdnicos y 
guardias nos 
acechan por todo 
Nueva York en 
nuestra busca, bajo 
la orden de captura 
y muerte. 




G UY Montag hubiese 
sido otro mas de 
los componentes 
de la legion de bomberos 
ineendiarios de libros re- 
vivida en el 2016 a fin de 
acabar con la cultura, de 
no ser por aquel feliz dia 
en que conocid a Clarisa, 
una mujer que le ensend 
a luchar contra los que 
pretendian acabar con la 
literatura, Se integrb, 
pues, en un grupo de in- 
surrectos, considersdos 
traidores por el Estado, y 
fue inmediatamente bus- 


cado por todas las fuer- 
zas de seguridad. Los 
que anteriormente fueran 
sus compafieros, ahora 
se habian eonvertido en 
sus mortales enemigos. 

Cambib su nombre, 
personalidad, y se dirigio 
hacia Nueva York, donde 
esperaba su oportunidad 
de encontrar a los miem- 
bros de la organizacion 
clandestina. Pese a que 
Clarisa fue capturada y 
recluida en un centra de 
maxima seguridad, Guy 
averigu6 a travds de ca- 


maradas que ella aun 
permanecia viva, 

En Central Park re- 
flexionaba sobre como 
escapar del infierno en 
que se hallaba encerrado, 
acechante a travds de to- 
d as y cad a unad el as ca- 
lies de aquella ciudad de- 
solada, sombra de los 
que fuera medio siglo an¬ 
tes. Ahora yacian las ca- 
lles sepultadas bajo su- 
ciedad. escombros y bun¬ 
kers para el control de la 
poblacidn. La Quinta Ave- 
nida era sblo un despojo 


de ruinas y papeles, en 
torno a cuya calzada se 
sucedian los edificios con 
diversiones tetradimen- 
sionales destinadas a ale- 
jar lo mas posible de la 
cultura a la poblacion. 

Una serie de trenes 
subterraneos recorrian la 
ciudad, lo que suponia 
para Guy el principal me- 
todo de desplazamiento 
rapido de un lugar a otro. 
aunque ciertamente peli- 
groso por la estrecha vigi- 
lancia a que estos sitios 
se encontraban someti- 
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dos. La busca de los 
miembros de la resisten- 
cia se hacia cada vez 
mas difi'cil, aunque debia 
eslar preparado para el 
encuentro en cualquier 
memento. Cada uno de 
sus companeros habla 
memorizado un libro, a fin 
de que perdurara tras su 
destruccibn, de ahi que 
las contrasehas fueran 
dadas a modo de citas li- 
terarias a las que Guy de¬ 
bia estar presto a respon¬ 
der. La informacibn que 


los miembros de la orga- 
nizacion podian darle era 
vital para el buen fin de la 
mision: como encontrar 
los locales clandestinos, 
las bases operativas, 
como infiltrarse en la or- 
ganizacibn de bomberos 
para evitar la destruccion 
por incineracibn de todos 
los libros que dieron luz a 
tantas generaciones de 
ciudadanos libres. 

Pero movernos por la 
ciudad es verdaderamen- 
te complejo sin la ayuda 


de un mapa, por lo que 
contamos al menos con 
una posicibn relativa a la 
Quinta Avenida, que nos 
proporcionara una idea 
aproximada del lugar 
donde nos encontramos 
en cada momento. Asi 
pouiemos buscar a per¬ 
sonas a quien interrogar 
con el fin de encontrar a 
algun camarada que nos 
ayude en nuestra definiti¬ 
ve mision. Toda la organi- 
zacion confia en que no- 
sotros, los bomberos sub- 


en la mayoria de los ca- 
sos, ayudados adernas 
por el listado adjunto en 
las instrucciones, en es- 
panol. Los graficos tarn 
bien son de destacar, 
buenos y completes. Dan 
una buena vision del es- 
cenario, aunque, por des- 
gracia, no aportan dema 
siada orientacibn a nues- 
tro personaje. Por contra, 
el punto negro es, como 
ya viene siendo habitual, 
el sonido. Es el aspecto 
mas mediocre, reducien- 



versivos mbs peligrosos 
del pais, llevemos a cabo 
lo que nadie antes pudo 
hacer. 

La tarea se complies 
por los sabuesos mecani- 
cos que acechan por las 
calles. Sus lenguas, ter- 
minadas en finisimas 
agujas, nos inyectaran en 
el cuerpo dosis letales de 
procaina o morfina, como 
Guy ya sabia a traves de 
un anterior encuentro con 
uno de estos asesinos 
electrbnicos. Cada uno 
de estos cazadores estan 
encomendados a un 
guardia que no dudara en 
dispararnos con su laser, 
pues tienen orden de cap- 
turarnos y eliminarnos en 
el acto. 

Cabe destacar en el 
programa el amplio voca- 
bulario, que nos permitira 
expresarnos con Ibgica 


dose a poco menos que 
lo imprescindible y rozan- 
do lo nulo. 

LO MEJOR: Variedad y 
flexibilidad de acciones. 
LO PEOR: La desorien- 
tacibn. 

DISTRiBUlDOR: idea 
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os derecnos reseruados. 

DEMO EN MARCHA 

Pu Isa 'J' para Jugar 


En esta avenfura coisversacconal, bosada en la 
novela de ciencia ficcion de A. C. Clarke, seremos 
los encargados 


de llevar a cabo 
el primer en- 
cuentro e$pa- 
cial con seres 
extraterrestres, 
algo por lo que 
muchos coman- 
dan£es darfan 
su vida. 


E N pleno siglo XXI to- 
davia no se habia 
tenido un conlacto 
definitivo con algun tipo 
de inteligencia extraterre- 
tre, a pesar de que nume- 
rosas naves surcaban el 
sistema solar continua- 
mente. Precisamente una 
de estas naves, la Endea¬ 
vor, en mision rutinaria 
descubrio un extrano y gi- 
gantesco objeto que va- 
gaba a merced de los 
vientos siderales. Los 
scanners no lograban 
averiguar de que material 
estaba compuesto; sin 
duda era una aleacibn to 
talmente desconocida en 
la Tierra. Los tripulantes, 
alarmados, decidieron 
declarar el estado de 
emergencia y dar parte al 
comandante que en esos 
momentos estaba des- 
cansando en el comparti- 
miento de literas tras 


jTELARJUM 


un arduo dia de trabajo. 

A partir de ese momen- 
to, todo queda en nues- 
tras manos. Sin mas pre- 
ceptos para la comunica- 
cion con seres extra¬ 
terrestres que las referen- 
cias del manual, nos diri- 
gimos rapidamente al 
puente, donde aparece 
ante el visor de proa la 
escalofriante vision de-un 
inmenso cilindro metalieo 
de aspecto abandonado. 
El aterrizaje sobre la cara 
node del artefacto se rea- 
lizara sin mas tardanza 
que la ocasionada por 
una pequena tormenta de 
meteoritos que se de- 
sarrolla en torno a la nave 
mayor. Serb entonces 
cuando debamos pene- 
trar en el interior del ex¬ 
trano cilindro, ya que 
como los scanners nos 
han revelado, su masa no 
es maciza, sino que actua 


a modo de inmenso con- 
tenodor de Dios sabe que 
misterios. 

La tripulacibn nos vigi- 
lara y asesorara a traves 
de nuestra radio-scanner 
en todo momenta desde 
el puente; pero su escaso 
nurnero impide que nin 


guno de ellos nos acorn- 
pane en la mision. Por 
ello, debemos llevar con 
nosotros uno de los chim- 
pances androides que 
permanecen en el labora- 
torio de nuestra base es- 
pacial, creados con el fin 
de realizar tareas rutina- 
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rias de ayuaa a los tri- 
pulantes. 

El panorama que nos 
acecha en el interior de la 
nave alienigena es de lo 


racion interestelar se con- 
vierte de este modo en un 
«safari» por el interior de 
la nave. Nuestro unico 
gula sera nuestro propio 



mas insospechado y de- 
solador: autenticas ciuda- 
des, al modo de las que 
tanto tiempo atras existie- 
ran en la Tierra, intermi 
nables llanuras y lagos 
artificiales. Nuestra explo- 


instinto y el mapa que se 
incluye de la estructura 
de ambas naves, con el 
que sera mas facil mover- 
nos por los pasillos y terri¬ 
tories de una y otra ma- 
quina. 


El vocabulario es facil, 
dado que viene especifi- 
cado en un completo dic- 
cionario dentro del ma¬ 
nual de instrucciones, y 
que posee bastante flexi- 
bilidad y Ibgica. As! pues, 
su sencillo uso reduce 
bastante la dificultad del 
juego. Que sea facil es 
otra cosa muy distinta, ya 
que habremos habitual- 
mente de repetir cada 
operacion dos 0 tres ve- 
ces, hasta obtener un re- 
sultado aceptable, 0 para 
acertar los pasos adecua- 
dos a fin de avanzar un 
capitulo de la aventura. 
Contamos, sin embargo, 
con una opcion para gra- 
bar el juego en el estado 
en que se encuentre, lo 
que nos ahorrara la en- 
gorrosa tarea de repetir 
hasta la saciedad las pri- 
meras tareas de la aven¬ 
tura cada vez que perez- 
camos en ella. Mas aun. 
si tenemos en cuenta que 
la aventura consta de dos 
discos y para los usuarios 
con una sola disketera 
puede resultar cansino el 
continuo cambio de un 
disco a otro en el trans- 
curso del juego. 

Los graficos que acom- 
panan al juego son bue- 
nos, 0 al menos correc- 
tos, pudibndose prescin- 
dir de ellos si as! se de¬ 
sea, a fin de dejar sola- 
mente en pantalla el tex- 
to de la aventura. Sin em¬ 
bargo. los dibujos aportan 
realismo y ambientacion 
al juego, punto este en el 
que se nota el buen tra- 
bajo de los programado- 
res. No se puede decir lo 


mismo, por desgracia, del 
tema sonoro. Es realmen- 
te algo menos que nulo, y 
solo hace acto de presen- 
cia en los momentos de 
mayor emocibn y “sus¬ 
pense" en forma de una 
tonadilla, que siempre 
sera la misma, y que ya 
aparece en la presenta¬ 
tion del programa. 

Asi pues, si te decides 
a entrar en Rama, que es, 
a todo esto, el nombre de 
la nave extraterrestre, lo 
primero que habrbs de 
hacer es armarte de tan¬ 
to valor como paciencia. 
A menos, claro esta, que 
lo tuyo sean los progra- 
mas de aventuras conver- 
sacionales, en cuyo caso, 
seguro que tendras en 
este juego uno de tus fa¬ 
vorites. 


LO MiJOR: El vocabula¬ 
rio es espanol y esta de- 
tallado en el manual. 

LO PEOR; Desorienta- 
cibn en la nave RAMA. 

DISTRIBUIDOR: idea 
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CODIGO MAQUINA 
PARA EL 
AMSTRAD PC 


Como prometimos en ei pasado numero, a partir de este mes 
comenzamos a abordar io que suele considerarse la «bestia ne- 
gra» de todo programador medio: el codigo maquina. Con esta 
serie de articulos pretendemos lograr que el codigo maquina no 
sea un impedimento a la hora de entender el funcionamiento 
de los programas que se ejecutan en los Amstrad PC. 


El 8086 y la memoria 

A menudo habremos ofdo decir 
que el microprocesador 8086 es de 
16 bits, pero.... i,que quiere decir 
esto exactamente?; pues, ni mas ni 
menos, que este microprocesador 
tiene la posibilidad de manejar ope- 
randos (numeros) de 16 bits, es 
decir de 2 bytes. El 8086 se dife- 
rencia de su primo-hermano, el 
8088 (utilizado en el IBM PC) en 
que el bus de datos de este ultimo 
es de 8 bits, mientras que el del 
8086 es de 16 bits. Esto significa 
que aunque el 8088 trabaja interna- 
mente con unidades de 16 bits, al 
comunicarse con cualquiera de los 
restantes componentes del ordena- 
dor pasa los datos de 8 en 8 bits. 
Como consecuencia, el 8086 de los 
Amstrad PC resulta bastante mas 
rapido que el 8088 de los IBM PC 
y XT. 

Una vez matizado este detalle, 
procedamos a analizar como trata 
la riemoria el 8086. Empecemos 
por decir que el 8086 posee un bus 
de direcciones de 20 bits, esto es, 
utiliza 20 lineas para transmitir las 
direcciones de memoria, lo que le 
permite manejar hasta 1 Mbyte de 


memoria. Sin embargo, sus regis- 
tros internes son, como ya hemos 
visto, de 16 bits, restringiendo la 
cantidad maxima de memoria direc- 
cioriable a 64 Kbytes. El 8086 su¬ 
pers esta lim'nacion mediants la 
tecnica de segmentacion, que con- 
siste en dividir la memoria en seg- 
mentos de 64 Kbytes. Las direccio¬ 
nes se manejan mediants la com- 
binacion de una direccion de 
16 bits correspondiente al comien- 
zo del segmenio y otra direccion de 
16 bits que indica un desplaza- 
miento relativo dentro dedicho seg- 
mento Asri, por ejemplo, 
A0QQ:BBBB es la forma de referir- 
se a la direccion absoluta de me¬ 
moria ABBBB. Al emplear la nota- 
cion XXXX:XXXX, la direccion a la 
izquierda de los dos puntos es 
siempre la de comienzo del seg- 
mento, mientras que los cuatro 
bytes a la derecha de los dos pun¬ 
tos indican siempre el desplaza- 
miento dentro del segmento. El uso 
de esta notacion implica que una 
misma direccion puede expresarse 
de varies modos. Por ejemplo, tan- 
to AP00:00FF como AF0F:00QF se 
refieren a la direccidn AF0FF. 

Y sabiendo ya el metodo de di- 


reccionamiento empleado por el 
8086, podemos echar un vistazo al 
mapa de memoria del Amstrad PC 
1512, que aparece en la figura 1. 

Los registros del 8086 

Plemos visto anteriormente que 
para direccionar la memoria se uti- 
lizan dos registros de 2 bytes cada 
uno, pero <iqu6 son los registros? 
Se trata de unidades de almacena- 
miento especiales, de gran veloci- 
dad de acceso e internas al micro¬ 
procesador, que se utilizan habi- 
tualmente para el almacenamiento 
temporal de datos y para efectuar 
calculos aritmeticos o logicos. 

El 8086 emplea cuatro clases de 
registros, segun su funcion. Son los 
siguientes: 

1. Registros de datos o de tra- 
bajos: AX. BX, CX DX. 

Intervienen en todo tipo de ope- 
raciones aritmeticas y Idgicas, asi 
como en procesos de transferencia 
de datos. A diferencia de los res¬ 
tantes registros. los de datos pue- 
den dividirse en hemi-registros de 
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8 bits, utilizables independiente- 
mente, En este caso, se designan 
con los nombres AH, BH, CH y DH 
los de orden alto y AL, BL, CL y DL 
los de orden bajo. 

AX (acumulador): es el registro 
mas empleado en las operaciones 
de calculo. 

BX (base): su aplicacidn mas fre- 
cuente es almacenar la direccibn 
de base de tablas en la memoria. 

CX (contador): se emplea habi- 
tualmente para llevar la cuenta de 
las repeticiones en los bucles. 

DX (datos): almacena datos de 
16 bits. 

2. Registros indice, puntero o 
relativos: BP, SP, Dl. SI. IP. 

Se emplean, en colaboracion con 
los registros de segmento, para di- 
reccionar posiciones de memoria. 
Contienen el valor de desplaza- 
miento dentro de un segmento 
dado. 

BP (puntero de base): normal- 
mente apunta a una zona en el in¬ 
terior de la pila que contiene una in- 
formacion determinada. 

SP (puntero de pila): contiene la 
direccidn relative (desplazamiento) 
de la cima de la pila o stack. Se em¬ 
plea en combinacidn con el registro 
de segmento de pila. 

Dl (indice de destino): intervene 
en determinados modos de direc- 
cionamiento y en operaciones de 
cadenas o de transferencia de da¬ 
tos. 

SI (indice de origen o de fuente): 
similar al registro indice de destino 
Dl. Se utiliza en operaciones de 

cadenas. 

IP (puntero de instruccion): apun¬ 
ta, junto con el registro de segrnen- 
to CS. a la direccion de memoria 
que contiene la proxima instruccion 

a ejecutar. 

3. Registros de segmento: CS, 
DS, SS, ES. 

El 8086 mantiene bajo control en 
todo momento cuatro segmentos 
de memoria de 64 Kbytes cada 
uno: de codigo que contiene las 
instrucciones del programs que se 
esta ejecutando; de datos, de pila y 
extra, que se dedica habitualmente 
como complement del ae datos. 
Los registros de segmento, CS, DS, 
SS y ES, contienen la direccion de 
comienzo de cada uno de los seg¬ 
mentos. 

CS: segmento de codigo. 

DS: segmento de datos. 

SS: segmento de pila. 

ES: segmento extra. 


4. Registro de estado, de flags 
o de indicadores. 

Esta formado por una serie de 
bits que se actuan como indicado¬ 
res de ciertos estados del micropro- 
cesador. Se utilizan muy a menudo 
en saltos condicionales y en el con¬ 
trol de bucles. 

O: flag de overflow o desborda- 
miento. Nos indicara, poniendose a 
uno, si el resultado de una opera- 
cion efectuada excede el llmite de 
tamafio permitido. 

D: flag de direccion. Existe una 
instruccion que envia un byte o mas 
desde la direccion DS:SI, a la direc¬ 
cion ES:DI. Es facil deducir que en 
caso de que se transfiera mbs de 
un byte, el microprocesador tendra 
que pasar un sdio byte de una di¬ 
reccion a otra, incrementar o bien 
decrementar los registros Dl y SI, y 
repetir la operacion. Pues ben, el 
8086 incrementara o decrementara 
estos registros dependiendo del es¬ 
tado del flag D. 


I: flag de interrupcion. Activa o 
desactiva las interrupciones, tema 
que trataremos ampliamente en 
breve. 

T: flag de intercepcion. Cuando 
esta a uno. el 8086 ejeeuta el codi¬ 
go maquina paso a paso. 


S: flag de signo. Se utiliza para 
indicar si un numero es positivo o 
negativo. mediante su estado, que 
sera de cero o uno, respectiva- 
mente. 

Z: flag de cero. Se pondra a uno 
cuando el resultado de una opera¬ 
cion sea exactamente cero. En 
cualquier otro caso, estara a cero. 

A: flag auxiliar de acarreo. Sena- 
la un acarreo por exceso o defecto 
en los cuatro bits de menor orden 
(los cuatro bits de la derecha). 

P: flag de paridad. Si el resulta¬ 
do de una operacion es un byte con 
un numero par de bits a uno, este 
flag se pondra a uno, en caso con- 
trario, permanecera a cero 

C: flag de acarreo. Si una opera¬ 
cion (suma, resta o un desplaza¬ 
miento) produce un acarreo por ex¬ 
ceso o defecto, este flag se pondra 
a uno. 

Con esto ya sabemos todo lo bct- 
sico concerniente al 8086 para em- 
pezar a trabajar en codigo maqui 


na, cuestion que abordaremos en el 
proximo capitulo. Si existe, cosa 
bastante probable, algun punto no 
asimilado en torno a los flags, los 
ejemplos de los proximos capitulos 
contribuiran a aclarar su funciona- 
miento. 
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SIONA 



FRAMEWORK 
JUNIOR 


Practicamente, todos los mesas aparece un 
nuevo paquete integrado en el mercado, 
pero solo unos pocos consigner*, sobrevivir 
a la fuerte competencia que se produce en 
este sector. Framework es uno de los pro- 
gramas que puede vanagloriarse de haber- 
lo logrado. 



A SHTON-Tate sustituyo hace 
ahora algo mas de un ano la 
primera versidn de su pro- 
grama Framework por una algo 
mas avanzada que inclula diversas 
mejoras. Sin embargo, lejos de de- 
saparecer del mercado, la version 
original, con el nuevo nombre de 
Framework Junior, se vende ahora 
a los usuarios de PCs Amstrad a un 
precio asequible a casi todos los 
bolsillos. 

El programa, aunque protegido, 
se deja instalar comodamente en 
un disco duro, tras lo cual ya no 
sera necesario insertar el floppy 
«llave» en la unidad de disquetes. 
Framework Junior debe su nombre 
ai peculiar modo en que Irabaja, ba- 
sado en el empleo de marcos o 
ventanas (frames) que pueden con- 
tener textos, grafieos. hojas de cal- 
culo e incluso registros de una base 
de datos. Sin embargo, el hecho de 
tratarse de un entorno de ventanas 
no quiere decir que Framework Ju¬ 
nior results tan facil de usar y tan in¬ 
tuitive como los programas de la 
serie GEM, ni que vayamos a en- 
contrar los familiares iconos o a tra- 
bajar con el raton. 

Aunque en la parte superior de la 
pantalla de Framework aparezea 
una barra de menus desplegables 
y las ventanas puedan moverse y 
cambiar de tamaho, hay una gran 
diferencia con respecto a otros pro¬ 
gramas basados en la tecnica de 
ventanas. En el paquete integrado 


de Ashton-Tate, los frames o ven 
tanas estan estructurados jerarqui- 
camente, slendo posible el anida- 
miento de ventanas. Asi pues, una 
ventana o frame puede coniener a 
otra, esta a su vez a otra mas y asi 
sucesivamente, mientras la memo- 
ria del ordenador lo permits. Las te- 


clas « + >> y «-» del teclado nume- 
rico permiten pasar de una ventana 
a otra dentro de esta estructura je- 
rarquica, descendiendo o ascen- 
diendo de nivel respectivamente. 
Por otra parte, la tecla de funcion 
FI 0 cambia el modo de visualiza- 
cion de las ventanas, alternando 



Ventana de texto de Framework mostrando algunas de sus posibilidades en 
tratamiento de textos. 
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Ventana con diagrama de barras. Sobre ella aparece otra ventana con la hoja 
de calculo cuyos datos generan el graflco de barras. 



Base de datos con informacion fictlcia sobre circulacion e Ingresos por pu- 
blicidad de diversas publicaciones. 



entre mostrar el contenido comple¬ 
te: de cada una de las ventanas que 
aparecen en la pantalla o presentar 
unicamente su etiqueta o encabe- 
zamiento. 

Por tanto, la manipulacion de las 
ventanas en Framework requiere 
un considerable esfuerzo de apren- 
dizaje. aunque una vez habituados 
se hace dificil prescindirde sus pe- 
culiaridades. Framework utiliza el 
teclado de un modo que tampoco 
resulta demasiado «amisto$o», 
aunque es preciso decir en su de- 
fensa que cuenta con un magnifico 
repertorio de ventanas de ayuda y 
con un Indice de funciones y co- 
mandos accesible en todo momen¬ 
ta sin mas que pulsar la tecla de 
funcion FI . 

Modulo a modulo 

Como la inmensa mayorla de los 
paquetes integrados, Framework 
Junior cuenta con mddulos de tra- 
tamiento de texto, hoja de calculo, 
base de datos y graficos empresa- 
riales. La integracion entre todos 
ellos esta magnlficamente conse- 
guida, gracias, una vez mas, a los 
frames o ventanas. 

Aunque no demasiado f&cil de 
manejar, el modulo de tratamiento 
de textos de Framework es uno de 
los mejores que puede encontrarse 
en los diversos paquetes integra¬ 
dos existentes en el mercado. La 
utilizacion del procesador de textos 
requiere la ereacidn previa de una 
ventana de texto, en la que no es 
posible anidar otras ventanas con 
hojas de calculo o bases de datos, 
por ejemplo. Pero en realidad esta 
restricctan no es tal si se tiene en 
cuenta que para superaria basta 
crear una ventana en cuyo interior 
se situa la de tratamiento de texto , 
ahadiendose posteriormente otras 
ventanas con graficos, bases de 
datos u hojas de calculo. 

Sin llegar a ser un genuino pro- 
cesd oWYSIWYG f WhatYoiS ee 
Is What You Get), el modulo de tra¬ 
tamiento de textos de Framework 
muestra como tales en pantalla los 
caracteres en negrita, en cursiva y 
subrayados. Dispone, como no po¬ 
dia ser de otra forma, de las opcio- 
nes ya habituates en cualquier pro- 
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PROFESIONAL 


cesador de textos que se precie, 
como busqueda y sustitucion de ca- 
denas de caracteres, manipulacion 
de bloques de texto y justificacion. 

En cuanto a la hoja de calculo, al- 
gunas de sus caracteristicas son 
bastante peculiares, sin que esto 
signifique que sea peor o mejor que 
las de otros paquetes integrados. 
Cada una de las celdillas de la hoja 
es en realidad una ventana o frame 
que no solo puede contener formu¬ 
las, sino incluso autenticos progra- 
mas en FRED, el lenguaje propio 
de Framework. Su principal incon- 
veniente estriba en su relativa len- 
titud si se compara con algunas de 
las mas afamadas hojas de calculo 
del rnercado. Sin embargo, recono- 
ce y utiliza el coprocesador mate- 
matico Intel 8087-2 cuando se en- 
cuentra instalado y permite relacio- 
nar con eficacia y sencillez celdas 
que se encuentran en ventanas di- 
ferentes. 

De la base de datos poco puede 
decirse, pues es muy similar a la 
hoja de calculo, practicamente con 
las mismas funciones y tipos de da¬ 
tos. En realidad, como tambien 
ocurre en otros conocidos paquetes 
integrados, esta desarrollada to- 
mando como base la estructura de 
la hoja de calculo y, por consiguien- 
te, su implementacidn es algo for- 
zada. Obviamente, no resiste la 
comparacion con programas espe- 
cializados en la gestion de bases 
de datos, como, por ejemplo, dBa¬ 
se III. tambien de Ashton-Tate. 

El modulo de graficos, por ultimo, 
permite obtener diagramas de li- 
neas, de barras, de tarta, etcetera. 
Una de sus caracieristicas mas po¬ 
sitives consiste en que los graficos 
pueden ligarse al conjunto de datos 
a que corresponden, de modo que 
si se produjeran modificaciones en 
una hoja de calculo, quedarian re 
flejados automaticamente en su 
grafico asociado. Los usuarios del 
PC 1640 se encontraran con el in- 
conveniente de que Framework Ju¬ 
nior no soporta graficos EGA, vien- 
dose forzados a usar los mucho 
menos espectaculares graficos del 
modo CGA. 


Lenguaie de 
programacion propio 

Cuando se habla de los lengua- 
jes de programacion, siempre se 
mencionan Pascal, C, Forth, en- 


IHoJa de ca leu lol= 




Hoja de calculo sobre una ventana de texto. 


samblador, Logo, BASIC y algunos 
otros, pero nunca o casi nunca 
dBase o FRED. Mientras que dBa¬ 
se se utiliza en incontables aplica- 
ciones y es bastante popular entre 
los piogramadores. FRED es casi 
un absoluto desconocido, induso 
para los especialistas. 

Pues bien, FRED es un lenguaje 
que permite aprovechar al maximo 
la larga lista de posibilidades de 
Framework Junior, asi como auto- 
matizar algunos de los trabajos 
mas frecuentes que se realizan con 
el programa. 

El lenguaje FRED esta orientado 
basicamente a su utilizacibn con la 
hoja de calculo. Dispone de un am- 
plio repertorio de funciones mate- 
maticas, contando tambien con di- 
versos comandos graficos y con 
una instruccion BEEP para la emi- 
sion de sonidos por el altavoz inter- 
no de los Amstrad PC. A diferencia 
de dBase, que puede nianipular di- 


rectamente datos almacenados en 
disco, FRED solo maneja los datos 
existentes en la memoria RAM del 
equipo, siendo, por tanto, poco 
apropiado para el trabajo con bases 
de datos de cierto tarnaho. 

En resumen, y a modode con- 
clusibn final, Framework Junior es 
un buen paquete integrado, con un 
fund ado prestigio y reconoc'im'ierto, 
que destaea por sus mbdulos de 
tratamiento de textos y hoja de 
calculo, asf como por su innovado- 
ra solucion al problema de la inte- 
gracion de datos. Su no demasiado 
facil manejo (sobre todo en los pri- 
meros momentos), lo hace poco re- 
comendable para quienes busquen 
ante todo programas «user 
friendly», como pueden ser los de 
la serie GEM. Sin embargo, su po- 
tencia y su precio actual io convier- 
ten en un serio candidato al titulo 
de mejor paquete integrado para 
los Amstrad PC. 
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La facilidad para el anidamiento de ventas permite utllizar Framework Junior 
para la confeccidn de esquemas similares al que aparece en la ilustraclon. 


































































































RUCOS 


TYK MEJORADO 

E L comando del MS-DOS TYPE, que lists en pan- 
talla el contenido de un fichero de texto dado, 
es uno de los mas frecuentemente utilizados al tra- 
bajar con el sistema operativo. Sin embargo, tiene 
el grave defecto de no detener la visualizacion al lle- 
nar una pantalla con lo que results poco menos que 
imposible leer el contenido de un fichero de tamaho 
superior a las 25 lineas de longitud. 

Este inconveniente puede resolverse recurriendo 
a uno de los mandatos «filtro» del sistema operati¬ 
vo, el programs MORE, que lee los datos del dispo- 
sitivo de entrada estandar, envia una pantalla com- 
pleta al dispositivo de salida estandar y luego hace 
una pausa con el mensaje —MAS—. Pulsando una 
tecla cualquiera a continuacion, MORE escribe otra 
pantalla completa de datos en el dispositivo de sa- 
lida, continuando este proceso hasta que se hayan 
lefdo todos los datos de entrada. El modo de utilizar 
este comando es el que se muestra en el siguiente 
ejemplo: 

TYPE A-.GRANFICH.TXT| MORE 
en el que la barra "|" se obtiene pulsando en el te- 
clado numeric© la secuencia 1 2 4 mientras se man- 
tiene pulsada la tecla Alt. 


A>TYPE GEM.BAT ! MORE 
ECHO OFF 

PATH .. ;C : \MSBOS;C:\ 

\GEM3TART\NVRPAT2 

IF ERRORLEVEL 1 ECHO Disco de RAH elimina 
CD \GEHSY3 

IF NOT EXIST ASSIGN.SYS GOTO MAKE_ASSIGN 

\GEH3TART\ASSGNTST 

IF ERRORLEVEL 6 GOTO MAKE__A331GN 

IF ERRORLEVEL 5 GOTO REPLACES 

IF ERRORLEVEL 4 GOTO REPLACE4 

IF ERRORLEVEL 3 GOTO REPLAC.E3 

IF ERRORLEVEL 2 GOTO REPLACE2 

IF ERRORLEVEL 1 GOTO REPLACE 1 

GOTO MAKE_ASSIGN 



; REFLACE5 

COPY ASSIGN. SYS HDHONO.ASS >NUL 
GOTO HAKE_ASSIGN 


P 

a 

v 


: J5EPLACE4 

COPY ASSIGN. SYS HDHERC . ASS >N'JL 
GOTO MAKE_AS3IGN 


— mas 


DIR CON PARAMETROS 


E l mandato del sistema operativo DIR, que lista en la pantalla cada uno de los elementos de un 
directorio (ficheros y subdirectorios), puede utilizarse con los parametros /P y /W. 

El parametro IP detiene el listado del directorio cuando se llena una pantalla. Pulsando cual 
quier tecla, continua el listado. Es equivalente al resultado que se obtendrfa al aplicar el filtro MORE 
a la orden DIR. 

El parametro AA/ hace que el listado del directorio se obtenga a cinco coiumnas, mostrando 
unicamente los nombres de los ficheros y subdirectorios, sin informacion sobre tarnano, fecha ni 
hora de creacion. 


C>dir a:/u 


El volumen de 

la uni dad 

A es 

4700 IS 






Directorio de 

A : \ 








GEMSTART 


COMMAND 

COM 

ANSI 

SYS 

CONFIG 

SYS 

DRIVER 

SYS 

RAMDRIVE 

SYS 

AUTOEXEC 

BAT 

GEM 

BAT 

ANSI 

COM 

APPEND 

COM 

ASSIGN 

COH 

MDGRAPH 

COM 

MDLST 

COM 

MORE 

COM 

MOUSE 

COM 

RTC 

COM 

SYS 

COM 

ATTRIB 

EXE 

BACKUP 

EXE 

CHKDSK 

EXE 

COHF 

EXE 

DEBUG 

EXE 

DISKCOMP 

EXE 

DISKCOPY 

EXE 

EDLIN 

EXE 

EXE2BIU 

EXE 

FDISK 

EXE 

FIND 

EXE 

FORMAT 

EXE 

GRAFTABL 

EXE 

GRAPHICS 

EXE 

JOIN 

EXE 

KEYBSP 

EXE 

LABEL 

EXE 

MODE 

EXE 

PRINT 

EXE 

REPLACE 

EXE 

RESTORE 

EXE 

SORT 

EXE 

SUBST 

EXE 

TREE 

EXE 

XCOPY 

EXE 








42 fichero(s) 0 bytes libres 
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\ VARIABLE 
DEL SISTEMA 
COMSPEC 


C UANDO se trabaja con PCs no 
provistos de disco duro, rnu- 
chas aplicaciones muestran en la 
pantalla un mensaje del iipo "Insert 
a disk with /COMMAND.COM in dri¬ 
ve A" cuando se intenta salir desde 
ellas al sistema operativo. Esto sig¬ 
nifies que para obtener el prompt 
del sistema, A>, habra que extraer 
el disco del programa con el que se 
estd trabajando e insertar el que 
contiene el sistema operativo MS- 
DOS. 

La razbn de este peculiar com- 
portamiento de algunos programas 
estriba en que durante su funciona- 
miento sobreescriben el Area de 
memoria ocupada por el interprete 
de comandos del sistema operativo 
MS-DOS, COMMAND.COM. Afor- 
tunadamente, existe una forma de 
evitar este problema y acabar de 
una vez por todas con el inebmodo 
trasiego de discos que ocasiona. La 
solucibn consiste en crear un fiche- 
ro AUTOEXEC.BAT que se encar- 
gue de copiar el programa COM- 
MAND.COM en el disco RAM y que 
le haga saber al sistema operativo 
que a partir de ese preciso instan- 
te, siempre encontrara el procesa- 
dor de comandos en el disco RAM. 

Esto se consigue recurriendo a la 
variable del sistema COMSPEC, 
cuya misibn es almacenar la trayec- 
toria de busqueda de COM- 
MAND.COM. En definitiva, si pro- 
ceso consiste en anadir al fichero 
AUTOEXEC.BAT del disco que 
contiene el sistema operativo las li- 
neas siguientes: 

IF NOT EXIST C:\COM- 
MAND.COM COPY \COM- 
MAND.COM C:\SET COMS- 
PEC=C:\COMMAND.COM 
Para que este truco de resultado 
es imprescindible trabajar con un 
disco RAM cuyo tamafio sea como 
minimo el suficiente para contener 
el fichero COMMAND.COM. 


FALLO EN LA PILA INTERNA 


H AY, por lo menos, dos formas 
en que el mensaje: 

FATAL: FALLO EN LA PILA IN¬ 
TERNA. SISTEMA PARADO. 
puede aparecer en el momento 
mas inesperado. 

Una de las razones es la siguien- 
te: cuando el Buffer de teclado esta 
lleno, el altavoz produce un pitido. 
Se supone que el usuario deberla 
dejar de pulsar mas teclas. Si no lo 
hace, comienza el problema, ya 
que la longitud de cada pitido es 
mayor que el tiempo de repeticibn 
del teclado. Por tanto, se repiten los 
pitidos mas rapidamente de lo que 
pueden ser enviados y el resultado 
es un desbordamiento de una zona 
de memoria llamada en ingles 
«stack» y cuyatraduccibn suele ser 
«pila». En la ROM V3 (vea los men- 
sajes al encender el equipo) se ha 
resuelto esto reduciendo la longitud 
de cada pitido a un tiempo menor 
que el de repeticibn de una tecla. 
Tambien es posible modificar el 
programa KEYBSP.EXE para pro¬ 
duct un pitido mas corto, para uti 
lizarlo con las ROMs VI y V2, como 
sigue: 

A>COPY KEYBSP.EXE KEYS 
A>DEBUG KEYB 
-si00,1000 74 le <RETURN> 
nnnn : 0906 

nnnn : OABF <-Teclee este par de 
numeros en la linea siguiente-> 
-annnn : OABF nop <RETURN> 
nnnn : OACO nop <RETURN> 
nnnn : 0AC1 <RETURN> 

-w 


Writing 0006 bytes 

-q 

A>RENAME KEYB KEYB.EXE 

En lugar de "nnnn" aparecera un 
numero en hexadecimal; sustituya 
lo en los lugares oportunos. Este 
numero puede ser 138A o cualquier 
otro, ya que depende de los progra¬ 
mas que hayan sido cargados pre- 
viamente en memoria. El nuevo 
programa KEYB.EXE se puede in 
cluir en la copia de trabajo del dis¬ 
co de MS-DOS y en el AU¬ 
TOEXEC.BAT para que se cargue 
al arrancar el sistema operativo. 

El segundo problema esta menos 
definido. Como comentbbamos an 
teriormente, MS-DOS tiene un area 
de «stack» (la pila) que se utiliza 
para interrupciones de hardware, 
para el co-procesador matematico 
8087 y para recuperacion de erro- 
res de divisibn por cero. Varios su 
ministradores de software nos han 
notificado que consideran que Mi¬ 
crosoft no ha dejado suficiente es- 
pacio para esta pila interna en la 
version 3.2 de MS-DOS 3.2. Se 
puede reservar mas espacio utili- 
zando el parametro (no documen- 
tado) STACK en CONFIG.SYS. 

La sintaxis de esta orden es: 

STACKS=n,s; 

donde «n» es el numero de zona y 
«s» es el tarnaho de cada zona. 

«n», por defecto, tiene el valor de 
9, y puede estar comprendido entre 
8 y 64. «s», por defecto, es 128, y 
puede estar entre 32 y 512. 
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USUARIO 


UNA EMPRESA DE TECNOLOGIA PUNTA DEDICADA A LOS 

CRISTALES DE CUARZO 


INYSA: control de 


calidad con PC 1512 



Esta empresa, situada en el Potigono Indus* 
trial de San Sebastian de los Reyes, 


par el joven ffsico y 
empresario Jose Sope- 
na, tiene desde hace 
un ano un equipa de 
dos PC 1512 DD en el 
control de calidad, una 
de las tareas mas im- 
portantes hechas por 
ordenadores en esta empresa. 



proceso de disefio y control de calidad Cada pieza es distinta a las dernSs 
de algo tan complejo corno son los Las comunicaciones por radio asi lo 
cristales de cuarzo para Comunicacio- exigen, debido a que la banda de frej 
nes por radio. cuencia es limitada y cada aparato ha 


U N sencilio y manejable ordena- 
dor personal, un Amstrad 
PC 1512 DD, es el responsable 
del control de calidad de una de las pri- 
meras empresas de tecnologia del 
pais. Hasta hace un ano, los directivos 
de INYSA, sociedad encargada de la 
fabricacidn y comercializacidn de cris¬ 
tales de cuarzo, tenian serias dificulta- 
des para establecer un control de ca¬ 
lidad efectivo, rapido y barato. A partir 
de febrero de 1987, fecha en la que 
Josd Sopena, su director, adquirid dos 
equipos Amstrad PC 1512, las cosas 
cambiaron. En la actualidad, estos dos 
ordenadores se encargan de todo el 


Un traje a medida 

Aparentemente, poco o nada tiene 
que hacer una empresa espahola en la 
comercializaeidn de cristales de cuar¬ 
zo, cuando existen competidores tan 
poderosos como Japdn, Taiwan, etce¬ 
tera. La razdn del liderazgo de INYSA, 
tanto a nivel nacional como internacio- 
nal, es bien sencilla. Mientras que los 
palses orientales se dedican a la pro- 
duccion de cristales de cuarzo en se- 
rie —millones de unidades identicas—, 
esta, la empresa espahola, fabrica 
ejemplares segun disenos especiales. 



Puesto de laboratorio para control de cal 
de los cristales en los radlotelefonos u i 
equipos de comunicaciones. 
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da transmits en una diferente. Es como 
si se tratara de un traje a medida que 
ha de acoplarse perfectamente a tas 
caracteristicas del cliente que lo en- 

cargd. 

Oe ahf que la fase de diseno fuera 
una de las mbs eomplejas dentro de la 
actividad de la empresa. Gracias a un 
programa realizado en Basic por el de- 
partamento tbcnico de INYSA, 
esta etapa ha quedado reducida a 
unos pocos segundos. El programa 
realizado consists en introducir los da¬ 
tes caracteristicos de cada cristal (fre- 
cuencia, tolerancia con temperatura, 
Angulo de corte, resonancia. etc.) e ir 
reflejando las alteraciones que se pro- 
ducen a travbs de los distintos proce- 
sos que sufren los cristales (ataque 
quimico, metalizacion, etc.). El ajuste 
definitivo se produce mecanicamente. 

Una vez realizado el cristal es nece- 
sario someterlo a un profundo y ex¬ 
haustive control de calidad, con el ob- 
jeto de verificar que sus caracterfsticas 
se mantienen a cualquier temperatura. 
A tal fin, INYSA ha conectado a un 
PC 1512 un homo y un medidor de im- 
pedancia. Gracias al Amstrad se pue- 
de realizar un control de calidad de la 
totalidad de los parametros del cristal, 
no sdlo a temperatura ambiente, sino 
en margenes de temperatura de ope- 
racidn de -55 a 105 °C, o -20 a 70 3 C, 
etcetera. De no disponer del 1512, ten- 
drlan que conformarse con obtener 
s6lo la variaeibn de frecuencia de cada 
cristal y no la variacion y los parame¬ 
tros que actualmente proporciona el 
Amstrad PC (ver cuadro 1). 
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USUARIO 



El encargado de control de calidad operando con su Amstrad PC para medir los pa- 
rdmetros de cristales de cuarzo y control de los mlsmos en diferentes ranges de 
temperaiura. 


Asi se hacen los cristales 

En la realization de cualquier cristal 
es necesario tener en cuenta la fre- 
cuencia de operacibn. Esta se halla 
condicionada por la frecuencia de tra- 
bajo especificada del cristal de cuarzo 
a una temperatura determinada. De- 
pende fundamentalmente del modo de 
vibration y de las dimensiones fisicas 
del cristal. 

La estabilidad de frecuencia con 


temperatura de un cristal depende de 
la orientacion del cristal con respecto 
a los ejes cristalogrbficos del cuarzo, 
del modo de vibracibn y del tipo de 
cuarzo empleado. Los cristales de 
cuarzo se pueden fabricar dependien- 
do de su aplicacibn, para temperaturas 
de operaciPn especificas o para am- 
plios mbrgenes de temperatura. 

El tipo de encapsulado que realiza 
INYSA puede ser Solder Seal y Resis¬ 
tance Weld. Tanto en'un tipo como en 
otro el encapsulado se realiza en at- 


mdsfera inerte, con el fin de asegu 
una excelente estabilidad de frecu. 

cia a largo plazo. 

Para obtener un resultado dptimci 
necesario que el nivel de excitac* 
sea el minimo necesario para inicia 
mantener las oscilaciones de un c 
tal de cuarzo. Para que ello se prod, 
ca, el rango debe oscilar entre 50 i 
y 1 mW. 

Menos tiempo y 
menos dinero 


La disminucidn de tiempo es evioa 
te. Procesos en los que antes se la 
daban dias ahora se realizan en s 
gundos. 

Para efectuar el control de calid 1 
que Neva a cabo INYSA con 
PC 1512, por ejemplo, seria necesai 
un completo y complejo departamer 
de ingenieria, que tardarfa dias y dt 
en obtener los resultados que el or* 
nador proporciona en segundos (rea 
zacibn de parbmetros en ocho s 
gundos). 

El Amstrad sustituye y realiza e 
menos tiempo y con mayor calidad L 
funciones de toda una seccibn de r 
genierfa. 

Al ahorro que supone el poder pres 
cindir de este departamento hay qii 
unirle el hecho de que sofisticads 
equipos pueden ser sustituidos porf 
PC. Entre los prbximos planes er 
prevista la adquisicibn de otro Am 1 
trad PC en lugar de un complejo y $: 
fisticado equipo, para el control y ajut 


t 


! 





Amstrad-Control de calidad 


f 


il desarrollo tecnologito y la competenda comer* 
dal han obligado a apostar por la calidad. il bxito 
industrial exige productos con girahtia en su fundo* 
namiento, que cumplan las espedficaiiones exigidas 
en su fabiicacibn y riesgos evaluados y previstos de 
averias y folios en su funcionamiente. il control de 
calidad es una exigenda inevitable en cualquier pro* 
ceso industrial y Amstrad lo sabe y la aplica en la 
propia fabrkadbn de su amplia gama de productos. 
Las ordenadores Amstrad sirveninira que muchos de 
los bienes de consume mashro guarden los estanda- 
res de calidad y fiabilidad que ia sodedad modems 


j’edama. 
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Curvas de variacldn de frecuencia con 
temperaturas obtenidas a travds del 
PC 1512 en ei proceso de control de 

calldad. 


te de frecuencia en alto vacfo, cuyo va¬ 
lor ascenderia a 15.000 ddlares. 


Una empresa lider 

Desde su constitucidn, INYSA ha ex- 
perimentado un continuo crecimiento 
que le ha permitido mantener una po- 
sicidn lider en el mercado espanol, asi 
como exportar tecnologia a diversos 



Sistema de control de AJuste de Fre¬ 
cuencia, que sera sustituido proxima- 
mente por un PC Amstrad con software 
disertado por el Departamento Tdcnico 
de INYSA. 


paises de Europa y America. La gama 
de productos de INYSA compreride 
cristales profesionales de 1 a 200 Mhz, 
cristales profesionales de 1 a 60 Mhz, 
cristales especiales de alta estabilidad, 
cristales para filtros y diversos compo- 
nentes piezoelectrieos. INYSA sumi 
nistra sus productos a organismos ofi- 
ciales como la Direccidn General de la 
Policia, Ejercito, Proteccidn Civil, 
Ayuntamientos y a las principales em- 



presas de telecomunicacidn espanolas 
y europeas. 

Todo ello hace que los casi treinta 
trabajadores que prestan sus servicios 
en INYSA se sientan satisfechos de su 
trabajo y de pertenecer a una empre¬ 
sa que no s6lo es lider en el mercado, 
sino que les facilita y financia la reali- 
zacidn de los estudios que deseen lle- 
var a cabo. 

INYSA ha demostrado que sabe ha- 
cer las cosas bien. Y aunque su acti- 
vidad comercial gire en iorno a la alta 
tecnologia, han llegado a la conclusion 
de que nada mejor que un Amstrad 
PC 1512 para llevar a cabo las tareas 
de responsabilidad. 


Perfil biogrdfico 



Jos6 Sopefta, 38 a nos, es un joven ffsico por la 
Universidad de Massachusetts, EE. UU. A su regreso 
a EspaAa trabajd en diversos proyectos de transfe¬ 
rence] de tecnologia, montando plaittas de cristal de 
cuarzo en diferentes paises. En Espaha trabajd en PI¬ 
KER hasta que fundd su primera empresa, INYSA. En 
estos momentos se estudia la ampliaddn de la gama 
d® produeddn, habiendo inidado ya proyectos de fa- 
bricaddn de filtros, osdladores y antenas profe¬ 
sionales. 
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LA EGA DEL PC 1640 


Cuando IBM 
diserid el PC, 
pens6, 
equivoca- 
damente, qw 
para las 
aplicaciones 
protesionales 
s6lo se 
necesitaba el 
modo de text 
mientras que 
para el uso 
domistico 
hari'a falta un 
modo grdfico 
(por aquello < 
los juegos, 
daro estd). 


El 

en 

PC 

vet 


1 ( 

d( 

la 


P OR esta razdn, ademas del Mono- 
crome Display Adapter (MDA), in- 
cluido en el PC original, la multinacio- 
nal americana Ianz6 al mercado la tar- 
jeta Color Graphics Adapter (CGA). 
Mientras que la MDA ofrecfa textos de 
alta resolucidn (caracteres de 9 x 14 
pixels), pero ningun modo grdfico, la 
CGA aportaba varios modos graficos, 
pero una resolucidn en los textos muy 
inferior (caracteres de 8 x 8 pixels). La 
solucidn adoptada por IBM no satisfi- 
zo a nadie. Los usuarios profesionales 
del PC, pese a lo que quisiera pensar 
IBM, necesitaban grdficos, y la CGA, 
aunque los permitfa, resultaba escasa- 
mente adecuada para trabajar en 
modo texto, pues la infima resolucion 
de sus caracteres, 8x8 puntos, los 
hacia de incdmoda lectura. 

Durante algun tiempo, muchos 
usuarios de los PC trabajaron simulta- 
neamente con dos monitores, uno para 
mostrar los textos de la MDA y otro 
para los graficos de la CGA. Pero por 
entonces, la firma americana Hercules 
Computer Technology lanzb al merca¬ 
do la famosa tarjeta Hercules, con un 


modo grdfico monocromo de 
720 x 348 puntos y caracteres de 
9x14 puntos. Pese a ser totalmente 
independiente de IBM, la tarjeta Her¬ 
cules se convirtid rdpidamente en el 
estandar profesional, gracias a que las 
aplicadones nnds populares, como Lo¬ 
tus 123, Framework y Symphony, la 
soportaban. 

Asi las cosas, el Gigante Azul, con 
un retraso d? varios anos, presentd por 
fin una tarjeta que conibinaba una 
magnifies resolucidn de caracteres en 
modo texto con un modo grdfico bas- 
tante mas aceptable que los de la 
CGA. Se trataba de la Enhaced Gra¬ 
phics Adapter, mucho mds conocida 
por las siglas EGA. Sin embargo, su 
popularization no fue inmediata, sino 
que hubo que esperar a que se produ- 
jera una disminucidn de su elevado 
precio inicial, lo que ocurrio con la apa- 
ricion de las primeras EGA construidas 
y comercializadas por fabricantes in 
dependientes. 

En la actualidad, la EGA va impo- 
niendose como estdndar grdfico para 
los compatibles PC, aunque el deseon- 


cierto inicial y los problemas de incor 
patibilidad entre las diversas tarjete 
grdficas aun subsisten. Y para coir" 
IBM ha vuelto a sembrar la confuse 
con la introduccidn de nuevos mtdfl 
graficos en ios recidn nacidos orden 
dores Personal System/2. 


Los modos graficos de la 
EGA 

Ante este oscuro panorama, la i 
ternativa adoptada por AMSTRADe 
• el PC 1640 no puede ser mds loablf 
la circuiteria de video del 1640 es ca 
paz de emular las tarjetas EGA, CGI 
y Hercules, trabajando en todos 
cada uno de los modos propios a 
cualquiera de ellas. Unicamente I 
pantalla res fringe el repertorfo de mej 
dos de visualizacibn posibles en el Pi 
1640. Asi, si se dispone del monitt 
color ECD (Enhanced Colour Dj 
play), el unico que hasta ahoraseer 
tregaba con el ordenador, no podrd 
utilizarse los graficos Hercules, pen 
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El mismo juego 
en un AMSTRAD 
PC 1512. ObsAr- 
vase la diferencia. 



sf cuaiquiera de los modos EGA y 
CGA. Por otra parte, es posible de- 
sactivar el circuito de video del PC 
1640 para instalar una tarjeta grAfiea 
diferente a 6stas (como, por ejemplo, 
la Professional Graphics Controller 


de IBM), algo que resultaba imDosible 
en el AMSTRAD PC 1512. 

El numero de modos de visualiza- 
ci6n disponibles en la EGA es consi- 
derablemente superior al de la CGA. 
Algunos de ellos (del 0 al 6) tienen la 


finalidad de asegurar la compatibilidad 
con !os programas disenados para la 
CGA, mientras que otros son exclusi- 
vos de la EGA. Veamos detalladamen- 
te los modos posibles con el monitor 
ECD: 





La placa base del 
PC 1640. 
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Detalle de la circuiteria de video del PC 1640. A la derecha aparecen los chips de memoria grafica. 
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— Modes 0 y 1: Modos de texto de 
25 lineas por 40 columnas, con 16 co¬ 
lores. Equivalentes a los modos 1 y 2 
de la CGA, pero con caracteres de 
14x8 puntos y resolucion de 
320 x 350 pixels. 

— Modos 2 y 3: Como los dos mo¬ 
dos anteriores, pero con 25 lineas de 
80 columnas cada una. Equivalentes a 
los modos 2 y 3 de la CGA, pero con 
caracteres de 14x8 pixels y resolu- 
ci6n de 640 x 350 pixels. 

— Modos 4 y 5: Se trata de los mis- 
mos modos grdficos que existen en la 
CGA, de 320 x 200 pixels y 4 colores. 

— Modo 6: Iddntico al modo 6 de la 
CGA, es decir, grdficos de 640 x 200 
pixels en dos colores. 

— Modo 13: Exclusivo de la tarjeta 
EGA. Es un modo grdfico de 
320 x 200 puntos, similar al de la 
CGA, pero con 16 colores. 

— Modo 14: Exclusivo de la EGA. 
Grdficos de 640 x 200 pixels en 16 co¬ 
lores. Aunque incompatible con el 
modo especial de alta resolucion del 
PC 1512, es equivalente a 61. 

— Modo 16: Exclusivo de la EGA. 
Es el modo de maxima resolucidn gra¬ 
fica disponible, con 640 x 350 pixels y 
16 colores seleccionables entre una 
paleta de 64. 

Si la EGA se utiliza junto con un mo 
nitor monocromo, se dispondrd tan 


sdlo de los modos 7 y 15. El primero 
de ellos es un modo de texto, equiva¬ 
lente al del MDA, con una resolucidn 
de 720 x 350 pixels, caracteres de 
14x9 pixels y pantalla de 25 lineas 
de 80 columnas, mientras que el se- 
gundo es un modo grdfico de 
640 x 350 pixels, caracteres de 
14x8 pixels y 25 lineas por 80 co¬ 
lumnas. 

Y, por ultimo, si se combina la EGA 
con un monitor de color normal, no del 
tipo ECO, se podrdn utilizar los mismos 
modos que con el monitor ECD excep- 
to el 16, pero con la importante salve- 
dad de que la resolucidn en los modos 
de texto (0,1,2 y 3) serd de 320 x 200 
pixels o de 640 x 200 pixels, con ca¬ 
racteres de 8 x 8 pixels. 


Iffilizando los grdficos EGA 

La poco menos que cadtica prolife- 
racion de tarjetas y modos grdficos di- 
ferentes es resuelta por las" empresas 
de software del mejor modo posible. 
Asf, mientras que ciertos programas 
soportan diversas tarjetas grdficas sin 
mds complicaciones que las derivadas 
del proceso de instalacidn del softwa¬ 
re, algunas aplicaciones profesionales 
y, sobre todo, muchos juegos se ban 
escrito especificamente para una sola 


tarjeta de video (generalmente 
CGA), de forma que, aim disponiendc 
de un PC 1640 con monitor color ECO, 
el programa serd incapaz de sacarpa'- 
tido de las prestaciones de la EGA. Sp 
embargo, aunque un programa no use 
los grdficos de alta resolucidn de la 
EGA, siempre que trabaje en un mod: 
de texto mostrard en pantalla caracte¬ 
res de 8 x 14 pixels, lo que supone 
una importante mejora respecto a loi 
8x8 pixels de la CGA. 

La situacidn es menos compleja ^ 
los programas que se ejecutan sobre 
el entorno grdfico GEM, capaces de 
ajustarse automdticamente al modo 
grdfico que se estd empleando en un 
momenta dado. Asf, los usuarios del 
nuevo PC 1640 ECD observardn que 
el aspecto de GEM Desktop sobre so 
ordenador es bastante mds atractivo 
que en el PC 1512. Los iconos, aun¬ 
que de menor tamano, son mucho mis 
nitidos y en el texto apenas pueden 
apreciarse los puntos que componen 
los caracteres. En el caso de GEM 
Paint, a diferencia de lo que ocurre en 
los programas de dibujo no basados 
en GEM, las pantallas creadas en el 
modo de alta resolucidn especial de 
los PC 1512, se cargardn sin dificulta- 
des en el PC 1640, adaptdndose auto¬ 
mdticamente a la resolucidn de 350IH 
neas verticales. 
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Revista usuarios CPC 464/664/6128 



EL ULTIMO PACK DE DINAMIC 


10 REM **************************** 
12 REM * CPC USER * 

14 REM **************************** 
16 SEM 

18 REM Y TAMBIEN. . . 

20 REM 

22 REM - 

24 REM PROFESIONAL: CAD-CAM 3-D 

26 REM para CPC . Pag. 74 

28 REM - 

30 REM A FONDO: Relocalizador de 

32 REM Codigo Haquina (y II) . 

34 REM . Pag. 78 

36 REM --- 

38 REM JUEGOS: Survivor, Freddy 
40 REM Hardest, Ninja, Spiky, 

42 REM Bubbler, Taipan, Solonons 


44 REM Star Fox, . Pag. 84 

46 REM - 

48 REH BANCO DE PRUEBA3: Joystick 

S0 REH Speedking .. Pag. 102 

52 REM - 

54 REM TRUCOS . Pag. 104 

56 END - 


Cada dia es mas frecuente encontrar ©n el mercado espanol de juegos de ordena- 
dor los denominados «pack» de juegos. que no son sino una recopilacidn de varios de 
ellos (normalmente cuatro, a veces seis). El interns de estos packs reside en que su 
precio es bastante menor del de los cuatro juegos por separado. 

En esta ocasibn nos encontramos con el ultimo pack que nos Mega de Dinamic, for- 
mado por Army Moves, Dustin, Livingstone Supongo y Highway Encounter. 




DIAS NOVEDAPES 


Proein, S. A., nos remite es¬ 
tos dos juegos de Activision, que 
prbximamente aparecerbn en 
nuestra seccion de juegos. Sus 
nombres son Knightmare y Fire- 
trap. El primero es una aventura 
tridimensional con personajes 
que nos van dejando mensajes. 
El segundo es una nueva ver¬ 
sion del famoso Escalador. 
Nuestro personaje va trepando 
por la fachada de un edificio en 
llamas, esquivando objetos que 
caen y rescatando personas y 
animales. 


NAVIDENAS 


BYTES 

■ OPERA SOFT sigue to 
mbndose su trabajo en serio, 
y una vez mbs cuida su poli¬ 
tics de marketing. A media- 
dos de diciembre realizb la 
presentacidn oficial de sus 
ultimas novedades en un co- 
nocido pub madrilefto. 


■ Western Games y Ariola 
Soft han adquirido los dere- 
chos para producir juegos de 
ordenador con los persona¬ 
jes de la Pantera Rosa y Tom 
y Jerry. Esperemos que j 
pronto podamos disponer de 
estos divertidos personajes 
en nuestro AMSTRAD CPC. 


■ Segun las noticias que 
nos llegan, en Inglaterra ya 
debe estar disponible en las 
tiendas la versibn AMSTRAD 
de Star Wars (La Guerra de 
las Galaxias). Lo que no sa 
bemos es quibn lo ha creado. 


■ Westhill Music lanza en 
Inglaterra un creador de mu 
sica inteligenfe para los 
AMSTRAD CPC, con un pre 
clo aproxlmado de 50 libras. 
Westhill Music, 75 Beach 
Road, Westhill, Aberdeenshi¬ 
re, AB3 6WR. Tel. 02 24 
74 04 12. 
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E SION A 


CAD-CAM 

jUn programa de CAD para toda la gama 
de los CPC! 



S I rabiar fuese motivo de cbrcel, 
mas de uno que yo conozco 
estarfa ya con cadena perpe- 
tua. A los que nos gusta el dibujo 
se nos hada la boca agua y las me¬ 
ninges soltaban humo cuando veia- 
mos los anuncios de programas de 
diseno asistido por ordenador. Evi- 
dentemente, estaban tan fuera de 
las posibilidades de nuestros 
aguerridos CPC como el uso del 
dBASE III PLUS para un tierno afi¬ 
cionado. 

Una buena tarde llegue a la re- 
daccibn y, apareciendo entre glo- 
bos (preparaban el SIMO pertinen- 
te) surgio la cabeza de un Angel y 
me comento que tenia que hacer la 
critica de un programa CAD espe¬ 
cial para nuestros ordenadores. 
Afortunadarnente, las guapas chi- 
cas de AMSTRAD USER estbn pre- 
paradas perfectamente para la vida 
moderna y sus oportunas sales y 
agua del Carmen hicieron que re- 
cuperara el septimo sentido, que es 
el que utilizamos para perderlo en 
ocasiones como esta. Hablando de 
ocasiones, aprovecho esta para 
aclarar que «el sexto sentido es 
aquel que hace que sospechemos 
que existe una ley en informbtica 
segiin la cual la cantidad de dinero 
que cobramos por nuestro trabajo 
es siempre inversamente propor- 
cional a la necesidad que en ese 
memento tenemos de Iiquidez» 
(Gerardo Carlos Luis Gonzalez: 
“Suspicacias de un critico de soft 
ware en la angustiosa hora de ha¬ 
cer la declaracibn de la renta». Ca- 
pitulo once, pagina 433. Editorial 
Fonsin. Edicibn controlada por or¬ 
denador AMSTRAD. Gran exito de 
la critica por criticos de software). 

Primerisimas impresiones 

Retomando el asunto que nos ha 
traido aqui, resulto veridica la pre- 


sencia de tal programa de diseno 
en el mercado y con un nombre 
bastante apropiado a la situacibn: 
CAD-3D. La presentacibn es muy 
atractiva y una etiqueta astutamen- 
te colocada advierte que es "COM¬ 
PATIBLE 464-664-6128». Embar- 
gado por la emocion y por el bata- 
cazo de la caida, dispuseme a des- 
pellejar el programa para demostrar 
a todo el mundo que tal cosa, la 
existencia de dicha utilidad de dise- 
ho, no podria ser otra cosa mas que 
un vulgar intento, pero sin llegar a 
nada serio. 

Quiero adelantar, cabizbundo y 
meditabajo, que estaba totalmente 
equivocado y lleno de prejuicios 
(apenas me cabian uno o dos mas), 
puesto que el CAD-3D tiene hasta 
su geniecillo y todo. Para empezar, 
resulta que viene con dibujos en 
plan demostracibn, de forma que 
desde el primer momento es posi- 


Pantalla 1. 


ble Juguetear y sentirse atrapado 
por sus posibilidades. Que nadie 
espere encontrar algo similar a 
esos para los cuales dan cursos de 
iniciacion de dos ahos, pero que 
tampoco crea que es cosa futil, ba- 
ladi o despreciable. 

Kanos al teclado 

Tras hacer RUN "DIM", una pan- 
talla nos centra bastante bien eri el 
tema del programa. La segunda, 
que ya es un menu, nos da las op- 
ciones de cambiar parbmetros de 
impresora y de cargar el programa 
en si. Pasando por alto la primera, 
que no ofrece ningun tipo de dificul- 
tad, oprimimos la tecla del dos y el 
disco o el casete sigue soltando in- 



Panfalla 2. 
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de ias coordenadas de los puntos 
del piano en el que estamos dibu 
jando, para facilitarnos nimiedades 
tales como crear perfectas figuras 
geometricas. Y la ultima ventana, la 
inferior derecha, A-5, nos informa 
del numero del piano en el que es¬ 
tamos, del punto en concreto y de 
sus coordenadas. Tambidn pone 
cosas como ARCO y LISTADO, 
que luego veremos. Tras esta pan- 
zada de ventanas, podeis leerlo de 
nuevo, que yo os espero aqui to 
mando una cervecilla. 

Que rapidos sois... Bueno, pues 
en el centra de la ventana A-1 apa- 
rece una cruz. Senoras y senores, 
dse sera a partir de este momenta 
nuestro cursor grafico. Reconozca- 
mos que estamos muy contentos 
de tener ya un cursor grafico, a que 
si? 

En la ventana A-3, la de arriba a 
la izquierda, vemos que con las te- 
clas del cursor podemos aumentar 
o disminuir las coordenadas, es de 
cir, desplazar el cursor por el dibu- 
jo. Si puisamos la "F'fijamos el pun¬ 
to inicial del piano que estamos ha- 
ciendo. Con la "U" se une la posi- 
ci6n actual del cursor con la ultima 
posicion fijada anteriormente por 
"F* o por otra "U". Con la "E" se 
cierra la figura, unidndose la ultima 
posicion con la primera. Ademas, 
en el extremo inferior derecho es- 
tan los dos comandos de ayuda a 
los que antes he hecho referenda, 
el ARCO y el LISTADO. El primero 
funciona igual que cuando puisa¬ 
mos "U" y se unen dos puntos, sdlo 
que en este caso, la unidn se hace, 
sorpresa, con un arco. Hay que dar 
le un valor para la curvatura, pero 
no es problema y la practica hace 
milagros. El LISTADO da la lista, 
nueva sorpresa, de los puntos del 
piano comenzando por el primero y 
siguiendo escrupulosamente el or- 
den por el cual hemos realizado el 
dibujo. Interesante especialmente 
para que las patas de una mesa, 
por ejemplo y verbigracia, nos que- 
den de la misma altura, cosa que 
es bastante conveniente. 


Y seguimos creando 

Si puisamos la tecla ”E", el orde- 
nador, que todos sabemos lo listillo 
que es, entendera "END" y nos 
ofrece un nuevo grupo de opciones. 
Con la venia y por necesidades del 
guion vamos a verlas una a una: 

"R".—RECTIFICAR EL PLANO. 


Pantalla 3. 

formacidn. Supongamos que tene- 
mos el dla valiente y deseamos 
crear, de entrada, nuestro propio di¬ 
bujo. De un nuevo menu, donde 
tambidn hay dos opciones, la de 
crear y la de cargar, seleccionamos 
la primera. Aparece una pantalla 
con cinco ventanas, de las cuales 
dos son de gr&ficos y tres de tex- 
tos. Es la que hemos numerado con 
el dos, lo cual era Idgico despuds 
de haber numerado la de presenta- 
cibn como la uno. 


La ventana gr&fica superior dere¬ 
cha, la A-1, es sobre la que dibuja- 
remos los pianos, los cortes seccio- 
nales de los objetos que vamos a 
crear. La ventana grdfica de la iz¬ 
quierda, A-2, la mas grande, nos va 
dando la vision en perspectiva del 
objeto mientras lo vamos haciendo. 
La superior izquierda, A-3, informa 
gentiimente de los comandos a uti- 
lizar en ese momenta indescriptible 
de la creacion. La ventana vertical 
del centra, la A-4, nos da un listado 


Pantalla 4. 
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Con ella podemos cambiar (creiais 
que dirfa rectificar, eh?) lo que aca- 
bamos de disehar. Las teclas del 
cursor mueven la seccion hacia to- 
dos los lados. Pulsando RETURN, 
nuestro bonito y recien estrenado 
cursor gr&fico saltara cual simp&ti- 
ca gacela (gacelo, perdon) al si- 
guiente punto. Manera sencilla de 
recordar donde estan los puntos 
cuando el dibujo es complicado. 
Con la "G", salta al punio siguiente 
si hemos hecho alguna modifica- 
cion en el anterior. Tambien aqui, 
como en otros muchos programas, 
es mas dificil explicarlo que verlo. 
Si damos a la "E" pues pasa lo que 
pasa, que salimos raudos de esta 
opcidn. 

”T".—TR AT AM IE NTO DEL PLA¬ 
NO. Ahora podremos aumentar en 
el factor que deseemos el piano o 
seccidn recien creado o rectificado. 
Tambien tenemos aqui la posibili- 
dad de girar el piano XY, el YZ y el 
XZ, todos ellos medidos en grados. 
Resumiendo esta opcion. podre¬ 
mos colocarlo al iamafio y posicidn 
que deseemos. 



Y aparecen 
mas opciones 

Que son, a saber: 

"N" NUEVO PLANO. 

"P" PROYECCION. 

"O" OBJETO. 

"A" AMPLIACION. 

"D" DISTANCIAS. 

"C" COTAS. 

"L" LOAD. 

"S" SAVE. 

"B" BORRADO DE TEXTO. 

Lo de NUEVO PLANO es facil; se 
trata de hacer una nueva seccidn. 
En PROYECCION se complica un 
poco el asunto, pero tampoco hay 
que alarmarse. A esta pantalla, a 
traicion, la hemos numerado con el 
tres. Al elegir esta opcion se nos 
presentan seis nuevas posibilida- 
des: 

1. 1 2 * 4 ) "P" PROYECCION ESPA- 
CIAL. Nos dara una vision en tres 
dimensiones del cuerpo que hemos 
creado. Podemos moverlo usando 
las teclas de funcion segun un sub¬ 
menu que aparece en pantalla. 

2. 4 ) "D" DESPLAZAMIENTO. 
Con las teclas del cursor desplaza- 

remos el cuerpo (el del dibujo) por 
la santa pantalla. 

3.“) "T" TEXTO. Mediante un 
cursor especial podemos incorpo- 



rar a nuestra maravillosa obra de 
arte los mensajes aclaratorios que 
eonsideremos pertinentes. 

4. *) "G" GUARDAR PANTALLA. 
Sin comentarios, para no herir sen- 
sibilidades. 

5. °) "I" IMPRESORA. Hace una 
copia de pantalla de acuerdo con 


los codigos que establecimos en 
aquel muy, muy, muy lejano primer 
menu del programa. 

6.°) "E" END. Salimos de esta 
parte del programa y de nuevo te¬ 
nemos la lista general de opciones, 
que es de la que hemos partido con 
la opcion PROYECCION, 
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BORRAR, que reinicializa todo lo 
reiniciable. 



Copia de la pantalla realizada directamenfe desde 
el programa. 


La siguiente a ella es la AMPLIA- 
CION. Sobre el dibujo se forma una 


litre sus cualldades 
destaca la posibilidad de 
acotado automdtico 


cuadricula que lo divide en 21 zo- 
nas horizontales y en 19 verlicales. 
El programa pide la zona y el sec¬ 
tor a ampliar. Con las teclas ”>" y 
"<" podemos aumentar o disminuir 
el dibujo. Tambibn tenemos una op- 
cidn por si deseamos mandarlo a la 
impresora. Favor de mirar el recua- 
tro, digo el recuadro cuatro. 

"D" DISTANCES. Permite calcu- 
lar distancias entre cualquier par de 
aristas de cualquier parte del obje- 
to de nuestros desvelos. Tamana 
posibilidad est& reflejada en la pan¬ 
talla numero cinco. 

Variados comandos que me re- 
sisto a transcribir sirven para ope- 
rar comodamente. 

"C" COTAS. Es uno de los co¬ 
mandos mas poderosos del progra¬ 
ma. Aparece la proyeccion en 
PLANTA, ALZADO y PZRFIL, pero 
a un tamano tal que no exceda los 


limites de la pantalla. Pulsada la"C" 
una vez, dibuja con llneas puntea- 
das las cotas, las medidas de todas 
las partes. Pulsando de nuevo la 
"C" dibuja y calcula las cotas del ob- 
jeto visto en alzado. Otra pulsacibn 
y es el turno de la PLANTA y una 
tercera sera la del perfil. A la dere- 
cha. encolumnados, nos ofrece los 
datos numbricos. Tarnbien pode¬ 
mos sacar copia por impresora de 
estos datos. Con "E" volvemos al 
menu principal. Antes haganme el 
favor de buscar el fastuoso gr£fico 
numero seis. Gracias. 

Tenemos ahora la opcion OBJE- 
TO. que permite crear un nuevo ob- 
jeto para incorporar a lo que ya te- 
niarnos. El programa nos ofrece la 
posibilidad de tener hasta un total 
de veinte objetos diferentes en el 
mismo dibujo. 

Con "S" de SAVE estaremos en 
disposicion de guardar en casete o 
disco el total de nuestro trabajo 
hasta ese momenta. Se nos pide 
una serie de datos que permitan 
posteriormente la f&cil identifica- 
cion: NOMBRE. FECHA, HORA DE 
TERMINO y PASSWORD, que es 
otro cbdigo m^s de identificacion. 
La "L" de LOAD es el proceso in- 
verso y que me parece que tan lo- 
gico que no hace falta ni meterse 
en ello. Y sblo nos queda la "R", 
RECTIFICAR UN PLANO, que mas 
o menos ya conocemos y la "B" de 


Con ejemplos es mejor 

En el disquete hay dos objetos 
creados directamente, un avibn y 
una mesa, los cuales, como decia 
al principio, permitirbn seguir mbs 
facilmente el contenido del manual 
y las amplias posibilidades del 
CAD-3D. La version para casete 
solo trae el avtan, lo cual tarnbien 
es mbs que suficiente. 

Purrto final 

Utilizando partes del texto que 
aparece en la contraportada de la 
caja, podemos resumir todo esto di- 
ciendo que el CAD-3D es un «Pro¬ 
grama creado y desarrollado con la 
idea de proporcionar una herra- 
mienta de facil uso para disefio y 
creacion de objetos». Una vez que 
realicemos dicho diseno, «Con la 
misma perspectiva, amplia, reduce, 
y lo hace girar sobre sus ejes. In- 
dependientemente de las vistas tri 
dimensionales puede visualizar e 
imprimir en planta, alzado, etcete¬ 
ra. La opcibn mbs potente de este 
programa —hasta ahora sblo ase- 
quible a muy grandes ordenado- 
res— es el «acotado autombtico», 
es decir, una vez marcada una di 
mensibn y, a escala, las restantes 
medidas —proyeccion incluida— 
aparecer&n automaticamente». 
Bueno, pues tengo la fundada sos- 
pecha de que todo, todo, es cierto. 

Manuel Ballestero Santaolalla 


PROORAMA: CA0-3D 

TIPO: PISINO 

CREADO POR; DIMensionNEW 
DISTRIBUIDOR* IDEAL0€IC 
10 MEJOR: Realmenh' himiona 
tal y como dice el fabricante, que 
es muy bien, 

LO PiOR; La compieiidad en aria- 

dir nuevos obietos sobre uno ya 
existeate por la cantidad de pia¬ 
nos en que se trabaja y localiza- 
«6n de coardenadm de referenda. 
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En el 
numero 
26 de AMS- 
TRAD USER (no- 
viembre 1987) vi- 
mos una rutina de re 


RELOCALIZADOR 
DE CODIGO 
MAQUINA (y ll| 


localizacion de c6digo. 
Ahora completamos 
ese articulo expHcan- 
do como crear RSXs re- 
iocalizables. 


&rei 

nec 

tos. 

de 

mo 

pro 

par 

F 

RS 

BC 

ma 

cid 

cu 

&E 

qu 

do 

cu 

cu 

vo 

tlr 

pii 

ni 

cc 

in 

Ei 

q< 

T 

I 


D ESPUES de relocalizar el codigo 
es necesario instalar una RSX 
de forma que sea posible utili- 
zarlo, bien utilizando el comando 
«barra vertical” desde el BASIC (|) o 
bien desde otras rutinas en codigo rma- 
quina con la llamada al firmware KL 
FIND COMMAND en &BCD4. 

Es posible instalar uno o mas nom- 
bres de RSX con un solo programs en 
codigo maquina. La informacion eom- 


pleta sobre esto se encuentra en la 
Guia del Firmware del CPC 464, de 
Artisoft. Esencialmente, lo que el usua- 
rio debe hacer es crear una tabla de 
comandos, en caracteres ASCII, con 
los nombres de cada rutina que se 
quiera inicializar como RSX. El ultimo 
car&cter de cada norribre debe terier el 
bit siete activado y la tabla debe termi- 
nar con un byte cero. 

Esta tabla se corresponded con un 


bloque de instrucciones de salto (JP)a 
las rutinas para cada nombre; estas 
instrucciones de salto deben estar en 
el mismo orden que los nombres. 

Justo delante del bloque de saltosss 
encontrara un par de bytes que forman 
la direccion del primer byte de la tabla 
de nombres. En el listado ensambla- 
dor del ejemplo (Listado 1) se corres¬ 
ponds con la linea 740. 

Tambidn es necesario especificar un 


Listado 1. 

Hi soft SENA3.1 Assembler. Page 1. 

Pass 1 errors: 00 

10 ;- 

20 ; CWANOG RESI0EN7E IF ILL RELOCALIZABLE 
32 ; (0 AMSTRAD USER - 19B7 

40 ; Angel Zarazaga 1987 

50 ;- 

60 ; 


0000 


70 

ORS 

#0000 



B0 FILL 


0000 

DD6E00 

90 ftELOC: 

LD 

L,(IX+0) 

0003 

DD6601 

100 

LD 

H, UX+1) 

0306 

012600 

110 

LD 

BC,L0NTAB 

0309 

112F00 

120 

LD 

DE,TABLA 

me 

E5 

130 

PUSH HL 

0B0D 

19 

140 

ADD 

HL,DE 

062£ 

D1 

150 

POP 

DE 

000F 

C5 

160 RElOCl: 

PUSH BC 

0010 

4£ 

170 

LD 

C,(HL) 

0011 

23 

180 

INC 

HL 

0012 

46 

190 

LD 

B, (It) 

0013 

23 

200 

INC 

It 


0014 

EB 

210 

3015 

E5 

22 a 

3016 

09 

230 

3017 

23 

240 

3018 

7E 

25 a 

aai9 

DD8400 

260 

001C 

77 

270 

001D 


260 

001E 

7E 

290 

001F 

DD8E01 

300 

0022 

77 

318 

0023 

El 

323 

0024 

EB 

330 

3025 

Cl 

340 

0326 

0B 

350 

0827 

0B 

360 

0028 

79 

370 

0029 

80 

380 

002A 

20E3 

390 


EX DE,HL 
PUSH HL 
ADD Hl^BC 
INC HL 
ID A,(HL) 

ADD A,<IX+8) 

LD (HL),A 
INC It 
LD A,(HL) 

ADC A^IX+M 
LD (tt) ,A 
POP ft 
EX D€,HL 
POP BC 
DEC BC 
DEC BC 
LD A,C 

OR B 

JR NZ.RELQCl 




409 ; 

410 ; Salto » 1* inidalhacioo de RSI 
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area de memoria de cuatro bytes que 
necesita el firmware como area de da- 
los. Debe estar en los 32K centrales 
de RAM (entre &4000 y &BFFF) de 
mode que el firmware no necesite 
preocuparse del estado de las ROMs 
para localizar el comando. 

Para informar al firmware de que la 
FiSX existe, hay que cargar el registro 
BC con la direccion de la tabla de co- 
mandos y el registro HI. con la direc- 
ci6n del citado area de memoria de 
cuatro bytes, y llamar a la rutina 
&BCD1, que es la rutina del firmware 
que instala la RSX (llneas 710 a 730 
del Listado 1). 

A partir de ese momento las rutinas 
cuyos nombres estan en la tabla se en- 
cuentran disponibles utilizando la barra 
vertical (|). Como se puede ver, la ru¬ 
tina de instalacibn de la RSX y las pro- 
pias tablas de los RSX incluyen algu 
nas direcciones absolutas que es ne- 
cesario relocalizar y, por tanto, deben 
incluirse en la tabla de relocalizacibn. 
En nuestro ejemplo concrete estas eti- 
quetas son: 

■RSXINI RSX2, RSXTAB-1, SAL- 

T01. 


Un ejemplo 

Juntando todas estas ideas hemos 
creado el ejemplo (listado 1), que se 
trata de una rutina de rellenado de su¬ 
perficies que, una vez relocalizada. 
queda instalada como ]FiLL,X,Y,C, 
siendo X la coordenada x del punto 
donde comenzara el rellenado, y la 
coordenada y del citado punto y C el 
color alegido para rellenar la superfi- 
cie. Si el color del punto X,Y coincide 
con C, no se realiza el rellenado, 

El listado 2 es un programa BASIC 
que genera el mismo codigo que el lis¬ 


tado ensamblador. Sin embargo, cuan- 
do el lector cree sus propios RSX re- 
localizables deberb trabajar en ensam¬ 
blador, ya que necesita saber los valo- 
res de las etiquetas Lontot y lonrel para 
poder cargar el codigo y dejar libre el 
espacio del relocalizador. 

Lonrel (linea 670 del LISTADO 1) se 
situa siempre en la misma posicion del 
listado ensamblador, y marca la longi- 
tud de la rutina relocalizadora. LON 


l«CU l « T ^TV> 

5 $S ***&» 


tAceptas un buen 
consejo? 


Si el lector que siga este articulo va 
a intentar crear su propio cbdigo relo- 


10 ’ T-”-------r 

20 ' * IN37ALAD0R DEL CODIGO l 

30 ' T RELOCALIZABLE * 

50 ’ 

60 LONTOT-&303: ’ Valor devutJlto p o i el e 
n s a m b 1 a d o r 


70 LONREL-&55: 1 Valor devuelto por el en 

£ambI ador 

SO h-H1MEH-LONTOT 

90 MEMORY h- 1 

100 LOAD"fii1rsx",h 

110 CALL h,h 

120 MEMORY h+LONREL 

130 FRI NT"Coaando !FILL,x,y,c instalada, 
“CHR*(7) 

140 END 


TOT (linea 3040 del Listado 1) marca 
la longitud total del cbdigo generado. 
Como podeis ver, el cargador del Lis¬ 
tado 3 utiliza estos dos vabres: Lon¬ 
tot, para reservar el espacio necesario 
debajo de Himem, y Lonrel para, una 
vez utilizado el relocalizador. liberar la 
memoria ocupada por este. 


calizable, le sugiero que se Divide to- 
talmente de la rutina de relocalizacibn 
hasta que haya desarrollado y depura- 
do su cbdigo y tenga la total seguridad 
de que funciona correctamente. 

Si se introducen las etiquetas y la ru¬ 
tina de relocalizacion desde el princi- 
pio del desarrollo, lo unico que se con- 




420 ; 


3040 

A231 

620 DEF's R13 

Z02C 

£35530 

430 SALTO; 

JP RSXIN2 

m 

14531 

630 DEFW WEND3 



440 ; 


3351 

ADC 1 

643 DEFS; RS: 



450 ; Tabla de relocalizacion 

0053 

CA31 

650 DEFW ERROR 



460 ; 


0326 


663 L0NTA8: EBU S-TABLA 

802F 

2C00 

470 TABLA: 

DEFW SALTO 

0355 


670 LON'TEL: EQU l-RELCC 

B031 

5500 

980 

DEFW RSXINI 



683 ; 

31133 

5300 

490 

DEFW RSX2 



693 Inieiiliji RSX 

3335 

5D00 

500 

DEFW RSXTA8-1 



700 ; 

3337 

6033 

510 

DEFW SALT01 

0355 

315503 

713 RSXINI: LD BC,RSXTAB 

3039 

6430 

520 

DEFW RE 

0358 

21FC01 

723 RSX2: LD HL,klRFSPC 

3038 

3300 

533 

OEFS Rl+1 

005B 

C3D1BC 

730 JP it BCD 1 

3033 

S400 

540 

BEFW R2+1 

00jE 

6308 

74E RSXTAB: DEFW N0F1BRE 

03’ c 

14700 

550 

DEFW R3 

3063 

C36803 

753 SALTOl: JP FILL 

0341 

AD30 

56® 

DEFW R4 

3363 

46494C 

763 NONBRE: DEFH "FJL‘ 

3043 

B333 

570 

DEFW RS 

3366 

CC 

770 DEFB ”L“+*80 

3045 

1301 

580 

DEFW R6 

3067 

03 

780 BEFB 133 

0047 

1001 

590 

DEFW R7 



790 : 

034« 

5101 

600 

DEFri R3 



see :- 

3348 

8301 

613 

DEFW R9 



BIS ; .FILL,CGCRD-X,COORD-V,COLOR 
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A FONDO 


sigue es complicar mas el proceso de 
depuracion del codigo. 

El listado ensamblador ha sido de- 
sarrollado con el ensamblador conteni- 
do en el paquete Devpac de Hisoft; la 
directiva *T+ en combinacion con la 


opcion 2 del ensamblador permite en- 
samblar a disco y no en memoria, con 
lo que evitamos machacar las direccio- 
nes de memoria entre 0 y &80, impres- 
cindibles para el sistema operativo y 
que quedarlan destrozadas si ensam- 


*gS 




blaramos en memoria debido al 
0 . 










b rjF 

Cl 

:3z>0 

POP 

BO 



830 






BCE3 

El 

1573 

POP 

HL 



84B 






NE‘ 

DL 

:5S8 

PQP 

DE 



850 

EOUs para ll&nadas al S.O, 



BBE2 

DDBEea 

1593 

CP 

ax*ei 



860 






BEES 

2212 

1602 

JR 

NZ.HEND2 

095A 


070 

"XTQJT: 

EQU 

»B8SA 


TXT OUTPUT 

Be£7 

EB 

1618 

EX 

DE,K. 

BB75 


880 

OCATE; 

EQU 

•BB75 


TXT SET CURSOR 

B3EB 

E5 

1628 

PUSH HL 

BBC0 


390 HOVE: 

EQU 

DBBCa 


GRA HOVE ABSOLUTE 

eeE9 

09 

1638 

ADD 

ML, EC 

BBDE 


902 SETPEN: 

EQU 

•BBDE 


GRA SET PEN 

30EA 

E5 

1640 

PUSH HL 

83EA 


910 PLOTj 

EQU 

4BBEA 


GRA PLOT ABSOLUTE 

03EB 

312802 

1658 

LD 

BC.640 

BF8 


928 TEST: 

ECU 

I8BF8 


GRA TEST ABSOLUTE 

C3EE 

ED42 

1660 

SBC 

HL.BC 

WFZ 


930 TESTA: 

EQU 

IBBF3 


SRA TEST RELATIVE 

03F0 

Cl 

1672 

PCP 

BC 

BBF9 


940 DRAWR: 

ECU 

IBBF9 


BRA LINE RELATIVE 

00F1 

El 

16B2 

POP 

K. 

BCBE 


958 SEThGD; 

EQU 

IBC0E 


SCR SET MODE 

0a*2 

EB 

1690 

EX 

K.HL 

BC1 


960 GETflGD: 

EQU 

•BC11 


SCR GET MODE 

00F3 

3004 

1702 

JR 

NC.UEND2 



970 






0CF5 

58 

1710 

LD 

D,B 

3068 

FE03 

900 FILL: 

CP 

*83 



BEF6 

59 

1720 

LD 

E,C 

M6A 

C2CABi 

990 R0: 

JP 

N2,EftRDR 



QCr 7 

18D8 

1730 

JR 

MHILE2 

mi 

DG7EBE 

13B0 


LD 

A, (JX+B) 

; 

Tint* de relleno 

0CF9 

DDCE32CE 

1740 HEVD2: 

sn 

l,(IX*2) 

vm 

DD6E02 

1018 


ID 

L,(JX+2) 

; 

Coordenada Y 

B0FD 

DDCB22C6 

1750 

SET 

0,(IX*2) 

0073 

DD6603 

1228 


LD 

H,<JX+3> 



01B1 

D3 

1760 

PUSH DE 

mb 

DD5E84 

1030 


LD 

E.CIX+4) 

; 

Cocrdenada X 

0102 

E5 

1770 

PUSH ti. 

M79 

DD5605 

1048 


LD 

D,(U+5) 



0103 

CDC3BB 

1700 

CALL MOVE 

307C 

F5 

1B50 


PUSH 

AF 



ei86 

El 

1790 

POP 

H. 

BE7D 

05 

ie68 


PUSH DE 



0107 

Dl 

1B22 

POP 

DE 

007E 

E5 

1878 


PUSH HI 



013B 

D5 

1310 HH1LE3: 

PUSH DE 



10S2 






0109 

£5 

1820 

PUSH HL 



1090 

Averiqua color el punto de coaien 20 

010A 

118020 

1330 

LD 

DE,43000 



1102 






B10D 

210030 

1840 

LD 

HL, 10000 

B07F 

CDFEBB 

1112 


CALL 

TEST 



0110 

CDF3BB 

1850 

CALL T ESTR 



1122 






0113 

El 

1860 

POP 

HL 

B082 

DD 2 ieM 2 

1132 Rl: 

LD 

IX.DATA 



8114 

Dl 

1870 

POP 

DE 

0086 

DD7700 

1140 


LD 

nx>8),A 


Guard* color Fonda 

0115 

DDBE00 

1008 

CP 

(IX+0) 

ees? 

El 

1150 


POP 

HL 



0118 

C2A581 

1890 R6: 

JP 

HZ,W£ND3 

00SA 

Dl 

1162 


POP 

DE 



01 IB 

CB7A 

1900 

BIT 

7,0 

2236 

FI 

1170 


POP 

AP 



81 ID 

C2A5ei 

1910 R7: 

JP 

NZ.HEND3 

003C 

DDBE00 

1180 


CP 

(IXF01 


[gual que el de rellenadc 0 

0128 

D5 

1922 

PUSH K 

M0F 

C8 

1192 


RET 

Z 


Entoncw no rellena 

0121 

E5 

1932 

PUSH HL 

M9e 

CDDEBB 

1200 


CALL 

SETPEN 


Fiji color de rellenado 

ty22 

CDEABB 

1943 

CALL PLOT 

BB93 

CD11BC 

1210 


CALL 

GETflQD 


Averigua e’. iado de pantill a 

0125 

110820 

1950 

LD 

DE,P830E 

M96 

3Ee4 

1222 


LD 

»,4 


Calculi el intervalo horizontal 

012B 

218280 

1960 

LD 

H, 10002 

M98 

380b 

1230 


JR 

C,SETDX 



812B 

CDF3BB 

1970 

CALL TESTR 

029Pi 

3EB2 

1240 


LD 

A, 2 



0L2E 

Cl 

1980 

POP 

8C 

339C 

2082 

1258 


JR 

Z .SETDX 



812F 

Dl 

1990 

POP 

oe 

0B9E 

3E01 

1260 


LD 

A,1 



0130 

218D01 

2308 

LD 

H. ,397 

a m 

DD7783 

1270 SETDX: 

LD 

(IX+11,A 



3133 

87 

2010 

OR 

A 

30A3 

FO21B202 

1282 R2: 

LO 

tY,STACK-l 

; 

Inicuhza el stack privado 

2134 

ED42 

2020 

SBC 

H..BC 

30A7 

CDA901 

1298 R3: 

CALL 

PUSH 



8136 

62 

2030 

LD 

H,B 

zm 

FDC5 

1388 WHILE1: 

PUSH 

iY 



8137 

69 

2040 

LD 

L.C 

BBAC 

El 

1310 


POP 

HL 



0138 

3084 

2050 

JR 

NC,NOTOPE 

2 BAD 

110302 

132C R4: 

LD 

DE,STACK 



013A 

DK80 28E 

2063 

RES 

1, (IX+-2) 

BBBB 

07 

1332 


OR 

A 



013E 

DDBE30 

2073 NOTOPE: 

CP 

(1X40) 

EBE1 

ED52 

1348 


SBC 

HL,D£ 



0141 

2806 

2088 

JR 

Z,CHECKT 

B0B3 

DAA83I 

1358 RS; 

JP 

C.WENDi 



0143 

DDCB22CE 

2090 

SET 

1, (1X42) 

mb 

FD6608 

1360 


LD 

H,(IYt0) 



0147 

1911 

2138 

JR 

CHECKB 

02B9 

"D2B 

1378 


EEC 

IY 



0149 

DDCB824E 

2110 CHECKT. 

BIT 

1,(IX+2) 

B0B0 

FD6ES0 

1388 


LD 

L, UY+0) 



814D 

288B 

2120 

JR 

2,CHECKB 

BeBE 

FD2B 

139e 


EEC 

IY 


POP Coordenad* Y 

014F 

23 

2130 

INC 

K. 

BEC2 

FD5600 

1482 


LD 

D.CY+8) 



0150 

23 

2140 

INC 

H 

sec: 

F02B 

1418 


DEC 

IY 



0151 

CDA981 

2150 RB: 

CAlL push 

0BC5 

FD5E00 

1420 


LD 

E.dY+fl) 



0134 

2B 

2160 

DEC 

HL 

BEC8 

FD2B 

143B 


DEC 

IY 


PCP Coordenada X 

0155 

2B 

2170 

DEC 

HL 

aecA 

D5 

144E 


PUSH DE 



0156 

DCC8028E 

2180 

RES 

1,(IX+2) 

BECB 

E5 

1458 


PUSH HL 



015A 

D5 

2198 CHECKS 

»USH DE 

BBCC 

CDCBBB 

1468 


CALL MOVE 


Situ* el curior grafico 

0138 

E5 

2203 

PUSH HL 

EECF 

e: 

i47e 


POP 

HL 



DISC 

113022 

2210 

LD 

DE,10000 

BBM 

31 

140E 


POP 

DE 



013f 

21FCFF 

2220 

LD 

HI,-4 

mi 

D5 

1492 WHILE2: 

PUSH DE 



0162 

CDF3BB 

2230 

CALL TESTR 

eeD2 

£5 

1502 


PUSH HL 



8163 

El 

2240 

POP 

HL 

cec: 

1600 

1518 


LD 

D,M8 



0166 

Dl 

2250 

POP 

DE 

eeD5 

DD3E31 

152E 


LD 

E.(IXtl) 



0167 

818200 

2260 

LD 

BC,»e002 

eeDB 

D5 

i53e 


PUSH DE 



016A 

B7 

2270 

Cfl 

A 

MD9 

:iwae 

15<8 


LD 

HL ,0 



016B 

E5 

2280 

PUSH HL 

BEE'C 

:df3Bb 

1558 


CALL TESTR 


Hira el color del uguiente punto 

216C 

ED42 

2290 

SBC 

HL,BC 


; Hl*x+d< 
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i —- 


)RG 


ClaE El 
?I6F 3334 
2171 0 CCB 0286 
2175 EC3E00 
Ol?fl 2806 
fl'. 7 A 30263226 
017E 1011 
2:80 DECE0246 
2184 m 

2186 2B 

2187 H 

2188 ewe: 

0188 23 
OIK 23 
0160 DDCB3286 


::aa 

2313 

1*20 

2330 NQBOTT: 
2340 
2350 
2360 

2370 CHECKF: 

2380 

2390 

nee 

2410 R9: 

2420 

2430 

2443 


K. 

NCJDKITT 

0,ax+2i 

<n+a> 

Z,CHECKF 

0 ,nx+ 2 ) 

120 

0,ax+2} 

Z,IZO 

HL 

HI 


CALL PUSH 
INC HL 


HL 
0,(IX+21 


0191 

EB 

2450 IZQ: 

EX 0E p HL 

1192 

DNE01 

2460 

LD C,(IX*1) 

3195 

2:00 

2470 

LD B,wa 

3197 

B7 

2400 

OR A 

0198 

ED42 

2490 

SBC H.BC 

019A 

EB 

2500 

EX 0E,HL 

01*3 

05 

2510 

PUSH DE 

0I9C 

E5 

2523 

PUSH HL 

3190 

CCC2BB 

2530 

CALL HOVE 

31A0 

E! 

2540 

POP HL 

B1A1 

D1 

2550 

POP DE 

01A2 

C 30801 

2560 RIB: 

JP WILE3 

01 AS 

C3AA00 

2570 WEW03; 

: JP WHILE! 

01A9 

C9 

2500 WEN01: RETT ; F] 

2393 ; 

2600 ,■ PUSH al stack privado 

2610 i 

31A9 

E5 

2620 PUSH: 

PUSH HL 

01AA 

C K5 

2630 

PUSH IV 

BlflC 

£1 

2640 

POP K. 

0 WO 

01FF02 

2650 Rlli 

LD BC,STACK+256-4 

fllEB 

B7 

2660 

OR A 

2181 

ED42 

2670 

SBC HL.BC 

21B3 

El 

2680 

POP HL 

3164 

00 

2693 

RET NC 

31B5 

F023 

2703 

1UC IY 

31B7 

FD73M 

2710 

L0 (IY+0),£ 

21 SA 

FD23 

2720 

INC IY 

01BC 

FO7220 

2730 

LD UY+a) ,D 

oigf 

FD23 

2740 

INC IY 

01C1 

FD7300 

2750 

LD UY+31 ,L 

31C4 

C D23 

2760 

INC IY 

0IC6 

FD7400 

2770 

LD (IY+0),H 

01 C9 

C9 

2700 RET 

2790 ; 

2800 | Tratainiento de error en parametros 
2810 ; 

01CA 

210601 

2823 ERROR: 

LD HLjJSEKSA 

OlCD 

7£ 

2830 ERROR2 

1: ID A, (HLk 

01C£ 

B7 

28*3 

OR A 

01 CF 

CB 

2850 

*E7 Z 

01 M 

205P5B 

2B60 

CALL I885A 

01D3 

23 

2B 7 0 

INC HL 

01 C< 

19F7 

2B80 

JR ERR0R2 

0106 

ec 

2B90 KENSA: 

&F8 m 

0107 

« 

2900 

3£ f B »3ft 

21 DB 

4372726F 2910 

0EF»l 'Error en Ios parasetros 

8 l?B 

00 

2 ?:a 

DEFB *0E 

01F9 

0A 

2933 

DEFB m 

01FA 

07 

1940 

DEFB 407 

01FB 

00 

2930 DEFB 130 

296e ; 

2970 ; Variables y area de trabajo 

29B0 ; 

eiFC 


2990 URKSPCi EE'S 4 

e223 

20 

3330 DATA: 

0E r B m 

2221 

20 

3310 DX: 

DEFB *03 

2222 

2 e 

3020 FLAGS: 

DEFB *03 

3233 


3033 STACK: 

DEFS 256 

0:03 


3040 LQNT0T; £QU l-REUK 

3050 #T- 

0203 


3e60 

am 

Pass 2 

! e-'jys; O0 


CHEKJ 0150 

CHECKF BIBS 

CHECK! 0149 

DATA 

BTae 

WfcR 8BF9 

DX 0201 

ESftft 

01 M 

ERROR? 11U 

FILL 0068 

RAGS 

aie; 

GEinoD sen 

IZQ 0171 

LOCATE 8875 

LOMREL 0055 

i.0N7AB 0026 

LONTQ' 

' 0303 

lENSfl 01D6 

MOVE BSCS 

NOSOTT 0175 

N0HBRE E063 

NOTOPE 01K 

S.GT 

BBEfl 

PUSH 01A9 

FtS 306 1- 


vuelve al BASIC 



Rl 

eaB2 

R13 

01A2 

Rll 

01 AD 

R2 

00A3 

R3 

03A7 

R4 

03AD 

R* 

00B3 

R6 

0118 

R7 

0i:d 

R8 

0151 

R9 

0188 

REL0C 

0003 

REL0C1 

30e c 

rax: 

E05B 

RSXINI 0055 

RSXTA8 035E 

SALTO 

B22C 

SALTO 1 

3060 

3ETDX 

33A0 

SETHCD BCE 

SETPEN BB0E 

STACK 

0203 

TABLA 

802F 

TEST 

BBF0 

TESTR 

B£F3 

TXT0UT B85A 

WENDl 

0! A6 

WEND2 

ea r 9 

WEN03 

31A5 

WHILE! 

03AA 

WHILE2 e3Dl 

WHILE: 

: 3108 

HKXSPC 0IFC 

Table used: 

674 

(ran 

1000 



Lisfado 2 . 


10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 
30 
90 
A. . 
100 
lll0 
120 
130 
1|10 
l r -0 
160 
170 
130 
130 
200 
2 10 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
2S0 
230 
300 
31© 
320 

^40 


* 
* 
* 
* 


EUTINA I FILL RELOCAL IZAELE 


PARA AMSTR'AD CPC 
An %ii 1 Zjt Tci22 l^3. — AHSTKAD USEE 
(C) 1987 


PRINT CHRSt 12) "FOKEANDO CODIGO NAQUIN 

direc = HIHEM-&,303: 1-1000 
HENOPY direc-1:h-direc:RESTORE 
READ a -$ 
c — 0:sum = 0 
WHILE a*<>"FIN" 

FOKF duec, VAL( "8<"+a$) 
k =((c/2)=(c\2)) 

IF k-0 THEN k=l 
2 u m = s u m + k M V A L ( " & ” + a $ ) 
c = c+ 1 :direc=dfTec+1 
IF c<3 THEN 270 
READ a 

IF sum = a THEN 250 

FKI NT"ERROR EN LA LINEA";1 

END 

c=0:1=1+10 
sum = 0 
READ a$ 

WEND 
READ a 

IF sum=a THEN 330 

PR I NT"ERROR EN LA LINEA";1 

END 

PRINT"DATOS cargados correctaments 1 
PRINT 

-mow 
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U A FONDO 


3PT IF UFPEE$ ( LHFT$'( K 
370 SAVE"flllrsx.bin",B,h 
380 CALL h,h:MEMORY h+&55 
330 PRINT CHRi(7) "Comando 

E*aUdO. " 

400 END 


""THEN 380 

, £.303 

!FILL,x,y,c in 


1000 

DATA 

10 

10 

DATA 

10 

20 

DATA 

10 

'30 

DATA 

10 

'40 

DATfl 

1050 

DATA 

1*060 

DATA 

1C 

■70 

DATA 

1080 

DATA 

10 

'90 

DATA 

1 1 

00 

DATA 

1 , 

10 

DATA 

1 1 

20 

DATA 

1 1 

30 

DATA 

1 1 

40 

DATA 

1 1 

50 

DATA 

1 1 

60 

DATA 

1 

70 

DATA 

1 1 

.30 

DATA 

i ! 

90 

DATA 

is 

00 

DATA 

1 ; 

10 

DATA 

i- 

120 

Data 

15 

:c0 

DATA 

U 

140 

DATA 

15 

150 

DATA 

i: 

■60 

DATA 

15 

-70 

DATA 

1. 

iso 

DATA 


00, 1 1,2F,03,E5, 
4E,23,46,23,EB, 
7F., DD, 86,00,77, 
8E,01,77,El,EB, 


1 , FC , 0 1 ,C3,D 1 , 
DATA C3,68,00,48,43, 
,03,C2,CA,0 1, 


52,DA,AS, 


I>5, E5, 16,00, 
2 1,00,00,CD, 


0 1,0 1,26, 
19, D 1,C5, 
E5,09,23, 
23, 7E, DD, 
C1 ,0B,0B, 
55,00,2C, 
5D,00,60, 
A4,00,A7, 
18,0 1, ID, 
A2,0 1 ,A5, 
0 1 ,5E, 00, 
BC,63,00, 
4C,CC,00, 

DD, 7E,00, 
03,DD,5E, 
D5,E5,CD, 
02,DD,77, 
BE,00.C8, 
BC,3E,04, 
02,3E,01, 
02,02,CD, 
11,03,02, 
01,FD,66, 
00,FD,2B, 
FD,5E,00, 

CO, BB,El, 
DD,5E,0 1 , 
F3,BB,C1, 
20.12.EB 


46 

-246 
-58 
-28 
-77 
184 
362 
568 
404 
540 
279 
293 
-222 
-149 
-118 
80 
-34 1 
426 
148 
-209 
322 
401 
-128 
143 
202 
-169 
-75 
-136 


EfiS DA n? E5,09,E5,®d-, 80 t© 2-,^D, 42, 
'.300 DATA C i , E 1, EB, 30,04,50,59, 13, 
1310 DATA DS,DD,CB,02,CE,DD,CB,02, 
'320 DATA C6,D5,E5,CD,C0,BB,E 1 ,D 1, 
1330 DATA D5,E5,11,©0,00,21,00,00, 32 
1340 DATA CD, F3, BB, E 1, D 1 , DD, BE, 00, - 10: 
1350 DATA C2,A5,01,CB,7A,C2,A5,0 1, SI 



1 360 

DATA 

DO, 

E 5 , 

CD, 

EA, 

BB 

,11,00 

,00, 

- 125 

1 370 

DATA 

2 1 , 

02 , 

00 , 

CD, 

F 3 

, BB,C 1 . 

, D 1 , 

134 

■ 380 

DaTA 

2 1 , 

3 D, 

01 , 

B 7 , 

ED 

, 42 , 60 . 

, 63 , 

123 

1 330 

DATA 

30 , 

04 , 

DD, 

CB, 

02 

,8E,DD. 

, BE, 

47 

1400 

DATA 

00 , 

28 , 

06 , 

DD, 

CB. 

, 02 ,CE, 

, is, 

- 123 

14 10 

DATA 

1 1, 

DD, 

CB, 

02 , 

4 E 

, 23 , 0 B 

, 23 , 

- 11 

1 420 

DATA 

n rj 

cr, 

A 3 , 

0 1 , 

2 B 

, 2 B,DD. 

, CB, 

-16 

1430 

DATA 

02 , 

RE, 

B 5 , 

E 5 , 

1 l 

,00,00 

,21, 

172 

1440 

DATA 

FC , 

FF, 

CD, 

F 3 , 

BB 

, E 1 , D 1 

,01, 

-123 

1450 

DATA 

02 , 

00 , 

P' 7 , 

E 5 , 

ED 

, 42 ,El 

, 30 , 

-394 

1460 

DATA 

04 , 

DD. 

CB, 

( 7 . •? 

86 

,DD,BE 

, 0®, 

-87 

14^0 

DATA 

23 

06 , 

DD, 

CB, 

62 

,CG, 18 

, 1 1 , 

137 

1 480 

DATA 

DD, 

CB, 

02 , 

46 , 

23 

, 0 B, 2 B 

, 2B, 

21 

1430 

DATA 

CD, 

A 3 , 

0 l , 

2 " 

-•> 3 

,DD,CB 

,02, 

-17 

1500 

DATA 

86, 

EB, 

DD, 

4 F., 

0 1 

, 06,00 

, B 7 , 

US 

Is 10 

DATA 

ED, 

42 , 

EB, 

r. 5 . 

E 5 

,CD,C 0 

, BB, 

-22^ 

1520 

DATA 

HI , 

D 1 , 

C 3 , 

08 , 

0 1 

, C 3 ,AA 

, 0®, 

-173 

1530 

DAT A 

C 9 , 

E 5 , 

FD, 

E 5 , 

E 1 

, 01 ,FF 

,02, 

-473 

1540 

DATA 

B 7 , 

ED, 

42 , 

El, 

D 0 

,FD ,23 

,FD, 

476 

1550 

DATA 

73 , 

00, 

I'D, 

23 , 

FD 

, 72,00 

, FD, 

-219 

1560 

DATA 

23 , 

FD, 

* 7 P, 

00, 

FD 

, 23 ,FD 

, 74 , 

- 254 

1570 

DATA 

00, 

C 9 , 

2 1, 

D6, 

01 

, 7 E,B 7 

,CS, 

524 

1580 

DATA 

CD, 

5 A, 

BB, 

23 

13 

,F 7 , 0 D 

, 0 A, 

-47 


1590 DATA 45 
1S00 DATA 30 
1810 DATA 61 
1820 DATA 64 
i£38-DATA 0D 


72,72,6F,72,20,65,6E, • 31 
6C,6F,73,20,70,6 1,72, 177 

|6D,65,74,72,6F,73,20, 53 
,65,20,7C,4S,43,4C,4C, 9G 
■DA. 07. PT1 




OPERACION CAMBIO 


VALORAMOS TU AMSTRAD ► 


EN LA COMPRA DE UN 
NUEVO ORDENADOR 


CPC 

464 

40.000 

ptas. 

CPC 

6128 

60.000 

ptas. 

PCW 

8256 

70.000 | 

ptas. 

PCW 

8512 

85.000 

ptas. 

Tel6f. 

(91) 416 13 O: 

! (de 4.30 ? 

3 8.30) 


Como promocion especial de NAVIDAD,un sorprendente 
regalo para nuestros clientes . 
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JUEGOS INTERACTtVOS 







Si por tus aspiraciones al trono de un reino al 
que tienes derecho,eres capaz de enfrentarte 
con peligrosos contrincantes. 

Si eres capaz de arriesgar tu vida en un difici! 
viaje hacia un mundo de dragones, ileno de 
magia y misterio, simplemente por amistad. 

Si la busqueda de un tesoro es suficiente 
para animatle a zarpar rumbo a una isla 
remota. 

Si por encima de todo, confias en la justicia y 
en la astucia para veneer al crimen... 

ESTAS SON TUS AVENTURAS. 

9 PRINCIPES EN AMBER 
PERRY MASON 
DRAGONWORLD 
LA ISLA DEL TESORO 


pvp. 5.990 pta.(+lVA) 

Ordenadores PC Compatibles y MSX-2 




VERSIONES 

PS/2 

DISPONIBLES 


'rotapomzm 
tu propia 
aventum... 


IDEOLOGIC 


SOFTWARE 


TELARIUM es una marca registrada por TELARIUM CORP. c mass usa 






< 5 ^ 


Me interesa recibir mas informacidn sobre programas de: 


□ EDUCACION □ENTRETENIMIENTO 

□ GESTION □UTILIDADES 

Por favor consigne si Ud. es: 

D Distribuidor de ordenadores PC 

□ Usuario personal 

□ Organizacio'n con ordenadores PC instalados 

Wombre. 

Empresa. 

Direccidn. 


Por favor enviar a: IDEALOGIC S.A. 


C/Valencia, 85 08029 BARCELONA 
Tel. 253.74.00 Telex 54554 


















UEGOS 



SURVIVOR 


Nuestra raza se esta extmguiendo, y eso no 
debe ocurrir para que no $e altere el equi- 
librio del universo. Solo nos queda una es- 
peranza, y eres to. 



Los extraterrestres son el tema de t 
aventura. 



Abajo, a la derecha, esta el marcador. 



Caminando a rastras. 


L A companla espano- 
la TORO SOFT nos 
trae un interesantisi- 
mo software creado por 
programadores esparto- 
les y que no tiene nada 
que envidiar a los sofisti- 
cados extranjeros. Bajo el 
tftulo de SURVIVOR, nos 
aguarda un mundo de 
aventuras. Cuando juga- 
mos, nos convertimos en 
el ser, de constitucidn pa- 
recidisima a Alien, y como 
el, quiz& el ultimo sobre- 
viviente de nuestro gene- 
ro. Para que esto no 
ocurra debemos encon- 
trar diez vainas que con- 
tienen los elementos Vita¬ 
les que crean entes como 
nosotros. La busqueda 
ser& ardua, pues estan 
distribuidas por toda la 
nave, la cual esta llena de 
otras formas vivientes. A 
unas les somos indiferen- 
tes mientras no las mo- 
lestemos; otras, en cam 
bio, nos consideran ene- 
migos e intentaran exter- 
minarnos. 

Podemos defendernos 
usando un arma bioldgi- 
ca, la saliva paralizante, y 
esquiv&ndolas agachan- 
donos o dando saltos. 
Cada vez que hallemos 
una vaina debemos lle- 


varlas a las incubadoras 
para que lleguen a la fase 
de madurez. La nave es 
terriblemente grande: tie¬ 
ne ciento cuarenta y dos 
Ccimaras distribuidas en 
cuatro pianos, con distin- 
tos niveles a los cuales 
podemos subir y bajar en 
ascensor, o llegar a otra 
habitacidn del mismo ni- 
vel por las rendijas de 
ventilacibn. Como seres 
vivientes que somos, te- 
nemos un grado de ener- 
gia; no podemos permitir- 
nos perderla por comple- 
to. Para reanimarse hay 
que comerse a los ninitos 
que aparecen de vez en 
cuando y poner a salvo 
las vainas. Lamentable- 
mente, muchos de los 
enemigos que no nos ma- 
tan producen, su simple 
roce, una disminucidn 
considerable de energia. 

Cuando cogemos un 
ascensor se puede decir 
que nos desintegramos 
convirtiendonos en estre- 
llitas. Entrar en el es facil, 
pero para salir hay que 
usar un truco: en el mo- 
mento que esteis en el ni- 
vel deseado, esperar a 
que todas las estrellitas 
esten en la parte inferior 
del asconsor. En ese mo- 


84 / Amstrad User 































c 


0L 

esta 


mento dar a la tecla o al 
joystick en la direccion de 
andar hacia la izquierda o 
la derecha y saldreis: si 
no, estareis subiendo y 
bajando constantemente. 

Para lanzar la saliva 
paralizante lo mas lejos 
posible es conveniente 
agacharnos. Si, por el 
contrario, queremos que 
caiga cerca, la lanzare- 
mos en posicion derecha. 
|Ojol, las cimaras que 
contienen las vainas tie- 
nen truco, estudiarlas an¬ 
tes de entrar, porque es 
dificil salir de ellas. La cla¬ 
ve est& en las tarimas 
suspendidas en el aire, 
procurar saltar hacia 
ellas. 

Los gr^ficos son muy 
buenos, con decorados 
de diseho muy moderno y 
profusion de colores que 
no pecan de chabacanos. 
Los movimientos del per- 
sonaje estan bien estu- 
diados, resultando muy 
naturales, su tamaho y el 
de los dem&s seres que 
habitan la nave es gran- 
decito, con lo cual no te- 
nemos que estar forzan- 
do la vista. El juego tiene, 
ademas, un monton de 
pantallas y en la parte in¬ 
ferior izquierda nos pro- 


porciona la informacion 
de las vainas que nos 
queda por recoger, el tan- 
to por ciento de ataques 
realizados y la energia vi¬ 
tal de que disponemos en 
cada momento. El sonido 
es bueno, consta de una 
musica de presentacion 
muy ritmica y de efectos 
sonoros de pasos, dispa- 
ros y ruidillos de algunos 
seres, 

DISTRIBUIDO POR: 

ERBE SOFTWARE. 

LO MEJOR: Ei desarro- 

llo, en si, del juego. 

LO PEOR: Que cuando 
mueres, tienes que volver 
a empezar; harfa faita al- 
guna vida m&s. 

PRECIO: 



Ahora hay que saltar. 



INKMAGIC 


jNO TIRES TUS 
CARTUCHOS DE 
IMPRESORA! 

Nosotros reentintamos tus cartuchos y los dejamos como nuevos. 
jMucho mas baratos que si los compraras nuevos! 

Envfanos tus cartuchos junto con tus datos personales adjun- 
tando el numero de giro postal (*); te los devolveremos ripida- 
itiente por correo certificado. 

* [INKMAGIC da vida a tus cartuchos! 

• Cartuchos para impresoras Amstrad modelos: DMP 1 y DMP 2/3000 

* Prdxlmamente tamblen para Impresoras PCW 8256/512 

• Forma de pago: DMP 1, 2000 y 3000, 350 ptas. (**) 

D Giro# domlcllladoa a la cuenta num. 011.514.522 de la Caja Postal, 
r) Gastos de envlo Incluidoa. 
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JUEGOS 


caso DINAMIC lanza ahora al mercado un 

La pantalla de presentacidn muestra a Fred- flUeVO trabdlO Olamado FREDDY HARDEST 

dy frente a uno de sus enemigos. 1 


E N esta ocasion el 
personaje central 
de la aventura es un 
play-boy galactico muy 
golfo y peledn que cuan- 
do volvi'a de una loca no- 
che de juerga al otro ex- 
tremo de la galaxia con su 
flamante nave tuvo un ac- 
cidente, por problemas 


sin permiso claro, la pri- 
mera que encontrase en 
su camino. Sin embargo, 
la cosa no iba a ser sen- 
cilla, pues pronto empe- 
zaron a aparecer seres 
con cara de pocos ami¬ 
gos dispuestos a hacerle 
la vida imposible al pobre 
Freddy. 



Aqui vemos a la nave de Freddy antes de estrellarse. 


etflicos. que le obligaron a 
detenerse de forma un 
tanto brusca, en un plane- 
ta hostil y desconocido. 

La nave quedd en bas- 
tante mal estado, asi que 
decidid tomar prestada. 


Pero como este mu- 
chacho tiene recursos 
para todo y es adernas 
cinturdn negro, ernpezd a 
liquidar enemigos a dies- 
tro y siniestro hasta que 
llegd a la entrada de la 



Combate con pistola en la primera pane del juego. 


unica ciudad que habia 
en el planeta. Una vez en 
la ciudad subterranea se 
dispuso a buscar el espa- 
cio-puerto para salir lo an¬ 
tes posible de allf. Para 
poder poner en marcha 
una de las naves debia de 
reponer el combustible 
nuclear de la misma y ac- 
tivar, por medio de un ter¬ 
minal conectado al orde- 
nador central, el salto al 
hiper-espacio. Una vez 
hecho esto y tras averi- 
guar el codigo de acceso 
de la nave podriadespe- 
gar sario y salvo del pla¬ 
neta. 

Como se puede apre- 


ciar, el juego es bastante 
completo y combina a la 
perfeccidn el arcade con 
la tipica aventura en la 
que hemos de buscar co- 
sas para llegar al final. 
Los gr&ficos y el movl- 
miento son rnuy buenos y 
las tecnicas de lucha que 
podemos desarrollar con 
nuestro personaje harian 
palidecer de envidia a 
m&s de un simulador de 
KUNG-FU. Patadas al 
aire, punetazos, blo- 
queos... son algunos de 
los movimientos que ten - 
dremos que dominar para 
poder derrotar a nuestros 
enemigos, y en especial a 
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Va estamos llegando al final. 



Ahora ya estamos en el pa- 
sadizo inferior. 


aquellos que no podemos 
cargarnos con nuestro la¬ 
ser. 

La primera fase del jue- 
go es bastante facil de 
completar, pero es muy 
divertida y adictiva de ju 
gar. La segunda. por con¬ 
tra, es muy dificil, debido 
al gran numero de enemi 
gos que nos atacan du¬ 
rante la misma. FREDDY 
HARDEST es en definiti- 
va un gran juego que nos 
puede hacer pasar mu- 
chos buenos ratos pega 
dos a las pantallas de 
nuestros ordenadores. 


DISTRIBUIDO POR: 

ERBE, S. A. 

LO MEJOR: Los fabulo- 
sos graficos y la trepidan- 
te accidn. 

LO PEOR: Los textos es- 
tan todos en inglds. 







. 



PARTHY, el AmL 
p£ mi'mo BiTA 
LtSTD Pm LA MAN 
'WAUWACiSn 


«TO £S LO r?U£ $£ 

urn pn mop 

JN u HARMfiB 
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DISCO TARJETA 21 Mb (Formateai 

PARA AMSTRAD Y COMPATIBLES 


UN ANO DE GARANTIA 


CARACTERISTICAS: 

• Disco Tandon (TM 362) 3V 2 pulgadas 

• Capacidad: 21 Mb (Formateado) 

• Tiempo medio de acceso: 80 Milisegundos 

• Posibilidad de instalar dos 
discos duros 

• Bajo consumo 

• Facilidad de montaje 


DISCOS FIJ0S 

Capacidad 

Tiempo de acceso 

21 Mb 

80 Ms 

30 Mb 

40 Ms 

40 Mb 

35 Ms 

70 Mb 

28 Ms 


CONSULIE 
ASU 
DISTRIBUTOR 


Distribuidor oficial: COnPUGRfiF, S.fl. 


Guzman el Bueno, 133, 3.° Telefs. 2330920- -2346784—2349985-99-38. 

28003 MADRID 























JUEOOS 


NINJA MASTER 

Los ninjas son leyendas _ 

humanas, hombres que 
no temen ni a la muerfe 
ni a la vida, guerreros 


0UHL l« V IwiMJ 



0 personaje de NINJA resulta un 
tanio rfgido. 



iQud hace un guerrero NINJA en 
Egipto? 



El frfo no puede detener al valeroso 

guerrero. 



Ceremonia de entrega del cinturon 
amarillo. 


L A casa FIREBIRD ha 
creado NINJA MAS¬ 
TER, que distribuye 
DRO SOFT. Con 61 pre- 
tende prepararnos para 
ser ninjas. Como es bien 
sabido. muchos sonaron 
con serlo, pero pocos fue- 
ron los elegidos. Para lie- 
gar a ser uno de estos 
guerreros no sblo hay que 
ser valiente, sino que de- 
bes ser diestro con las ar- 
mas y enfrentarte a unas 
pruebas muy duras. Solo 
aquel que logre pasarlas 
podrb formar parte de la 
tropa. 

Este juego consists en 
prepararnos para acceder 
al grado de ninja, o sea, 
que sblo tiene cuatro ar- 
tes marciales que apro- 
bar. La primera consiste 
en parar flechas con los 
brazos y las piernas. No 
se sabe de qub lado ven- 
drbn, si de la derecha o 
de la izquierda, o si las ti 
rarbn desde arriba o des- 
de abajo. Mediante cuatro 
teclas debes intentar le- 
vantar las extremidades 
del cuerpo en el momen- 
to justo en que la flecha 
llegue a nosotros. Hay 
que ser bgil de reflejos 
con los dedos. 

Nos dan tres rondas 
con nueve flechas cada 
una y debemos superar 
una puntuacibn para po- 
der acceder a la siguien- 
te prueba, que consiste 
en romper un tronco con 
un golpe de karate. En 


esta ocasion nos dan tres 
oportunidades para lo- 
grarlo. En un tiempo dado 
debemos reunir la sufi- 
ciente fuerza en nuestro 
brazo para partirlo, Esto 
se consigue aporreando 
alternativamente y a gran 
velocidad dos teclas, lo 
que resulta bastante tecil 
de lograr. 

Como la prueba ante¬ 
rior vamos a pasarla sin 
complicaciones, accede- 
remos a la tercera. Aquf 
tenemos que parar estre- 
llas cortantes con nuestra 
espada. Como en las an 
teriores, mas aporreodel 
teclado y agilidad dedil. 
For ultimo, ayudados por 
una cerba.tana hay que 
desviar botes de metralla 
que salen desde el lateral 
de la pantalla. Esta vez, 
afortunadamente, s6lo te¬ 
nemos que machacar una 
tecla. Total, que el des- 
gaste que sufrian los as- 
pirantes a ninjas es una 
nimiedad comparado con 
el desgaste que sufre el 
ordenador. 

Los grbficos tienen 
guasa. Empecemos por 
los escenatios, que de 
pobres en imaginaci6n y 
diseno dan -ganas de llo- 
rar. Dos franjas de color y 
algun detallito, unas mon- 
tanitas, una esfinge que 
se transparenta; en fin, un 
derroche de creatividad. 
El ninja tiene un tamano 
muy adecuado, pero es 
torpe de movimientos en 


el sentido de que parece 
mbs una marioneta que 
mueve s6lo brazos y pier¬ 
nas, y su estetica deja 
mucho que desear. La 
parte inferior de la panta¬ 
lla estb dedicada a la in- 
formacibn de cada prue¬ 
ba, que es bastante com- 
pleta. Sobre el sonido no 
tenemos nada que obje- 
tar: es muy adecuado 
para este tipo de pruebas. 

Es un juego que care- 
ce de casi todo lo que hay 
que tener, llamatividad 
para atraer, accibn para 
enganchar y creatividad 
para perdurar. 

IM. Benitez 

CREADO POR: fire 

BIRD. 

DISTRIBUIDO POR: 

DRO SOFT. Francisco 
Remiro, 5 y 7. 28028 Ma¬ 
drid. 

LO PEOR: Los graficos. 
PRECIO: 699 ptas. 


SONIDO 





GRAFICOS 

ADICCION ACCION 
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JUEGOS 


SPIKY 

HAROLD 



Soy una amante de la 

r ' 

naturaleza; me encantan lit 
plantas, los drboles y los 
animales; por eso he decidho 

fflk v ’,' 

" a i " : i | 


echarle una mano a este 

• • 


gracioso erizo 


L A casa Firebird ha 
creado un divertido 
animalillo al que han 
bautizado con el nombre 
de Spiky Harold y, para 
que se haga nuestro ami¬ 
go, lo han trafdo a Espa- 
ha. Spiky necesita pasar 
el invierno hibernando, lo 
que quiere decir que en 
todos esos meses no co- 
mer6 nada, solamente 
dormir6. For eso, antes 
de recogerse, tiene que 
alimentarse bien, no sea 
que no despierte en la pri- 
mavera si muere de des- 
nutricion, Por eso noso- 
tros vamos a ayudarle a 
buscar el sustento. 

Para ello recorreremos 
la cueva eludiendo los pe- 
ligros que le acechen. De- 
bemos tener en cuenta la 
clase de alimentacibn 
adecuada para la salud 
de nuestro amigo porque, 
por 61, se comerfa todo lo 
que encontrase a su 


paso. La fruta, ya sean 
manzanas, peras, uvas o 
cualquier variedad, le 
sientan de maravilla, 


pues son muy digestivas 
y, ademas, tienen mu- 
chas vitaminas. Las jarri- 
tas con Ifquidos energ6ti- 
cos le dan vigor para 
aguantar tantos meses 
sin hacer ejercicio y casi 
todos los alimentos que 
encontrbis le sentarbn 
bien, menos las castanas 
pilongas, que les encanta 
pero les provoca unas in- 
digestiones de muerte. 
No le dejdis acercarse a 
alias pues, como es tan 
glotbn, seguro que se las 
come. 

La busqueda del sus¬ 
tento no es f6cil; tendrb 
que pasar por 56 Cama¬ 
ras que tiene la cueva, en 
cada una de las cuales 
hay diseminada comida, y 
evitar los peligros natura- 
les que contiene. Existen 
muchos animales cuya pi- 
cadura, mordisco o race 
matari sin remedio a 
Spiky. Las abejas son 


horrorosas porque, casi 
siempre, suelen estar vo- 
lando por zonas que obli 
gatoriamente tenemos 


que atravesar y est6n de- 
seando picotear. Los 
murcielagos tienen pre¬ 
parados sus colmillos 
para chuparle la sangre. 
Las serpientes guardan 
su veneno para 61. Los 
inofensivos pollitos est6n 
esperando a zamp6rselo 
y muchos otros elemen- 
tos de la fauna acechan 
para atacar. La cueva tie¬ 
ne otras trampas morta- 
les, gotas de agua que lo 
liquidan, salientes contra 
los cuales puede espa- 
churrarse al saltar, nubes 
de azufre, periscopios ol- 
vidados por algun espe- 
leblogo desaprensivo, pe- 
lotas de botes mo dales y 
copas de vino que si las 
debe coger6 una cogorza 
de padre y muy senor 
mio. Sin embargo, existen 
monedas diseminadas 
que, al encontrarlas, le 
proporcionar6n vidas ex¬ 
tras. 

Para recolectar los 57 
objetos que est6n reparti- 
do por el juego, Spiky 
cuenta con 18 vidas y 24 
horas. Cuando muere 
vuelve a aparecer en el 
mismo sitio en donde fa- 
llecib y respeta las cosas 
que llevamos recogidas y 
el tiempo empleado. El 
juego no terminal hasta 
que, una vez hecha la re- 
colecta, no llevemos a 
Spiky a la cueva donde 
tiene que hibernar. 

Los grbficos son bas- 
tante buenos pero senci- 
llos. Tiene muchas panta- 
llas; el tarnaho de los per- 
sonajes es grandecito y el 
colorido muy agradable. 
El disefio es el tfpico la- 
berinto. Los dfbuj'os de 
Spiky y el resto de los ani 
malitos resultan muy gra- 


ciosos. Adembs, nuestro 
protagonists tiene una 
movilidad estupenda, 
anda a una velocidad 
adecuada y salta con una 
agilidad extraordinary. 
En la parte inferior de la 
pantalla aparece la infor- 
macidn, numero de vidas, 
cantidad de cosas recogi¬ 
das y el tiempo que lleva¬ 
mos jugando. El sonido 
es muy bueno, al princi¬ 
ple, en la pantalla de pre- 
sentacidn, y mientras se 
termina de cargar, nos 
ameniza la espera con 
una musica medieval muy 
lograda. 

Isabel Maria Benitez 

CREADO POR: fire 

BIRD 

DISTRIBUIDO POR: 

DRO SOFT. Francisco 
Remiro, 5 y 7. 28028 Ma¬ 
drid. 

LO MUOR: Hay muchf- 
simos obst6culos en los 
que te tienes que parar y 
ver ebrno puedes pasar- 
los. 

LO PEOR: A veces Spiky 
es muy impredecible en 
sus movimientos. 

PRECIO: 699 pesetas. 

SONIDO 


GflAFICO A0ICCI0N 



i ACCION 
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BUBBLER 

jMds dificil todeui'a! Sin monos, ni pies, ni cabeza, atrevete 
a n dor por la vida con BUBBLER, creado por ULTIMATE y distribuido 

por In casa £RBI SOFTWARE. 


E L temible mago Vadra ha me- 
tido a su colega en hechice- 
rfas, Kintor, dentro de una es- 
(era que debilita sus poderes magi- 
cos, pero antes de que esto ocurra 
ha hecho de ti una bola m^gica, ca- 
paz de luchar contra los demonia- 
cos ingenios y liberarle de la c&rcel, 
en dohde va muriendo lentamente. 
Diseminadas por todo el laberinto 
de Vadra hay unas botellas descor- 
chadas, que al contacto con el aire 
producen seres muy peligrosos 
para ti, contra los cuales tienes que 
luchar con tu ingenio y con una mu- 
nicidn que disparas desde tu bola. 
Debes taponar los golletes de la bo- 
tella, pero para eso primero tienes 
que encontrar los corchos que es- 
tcin escondidos debajo de unas 
trampillas, aunque algunas est&n 
vacias y sdlo guardan trampas mor- 
tales. 

Son cinco las botellas que tienes 
que cerrar, una en cada nivel en 



[Aquf hay una botellai 

que estci dividida la prisidn; para ac- 
ceder al siguiente tendrds que en¬ 
contrar la salida, lo que casi siem- 
pre es dificil. Los movimientos no 
son nada sencillos, tenemos que 
tener en cuenta que somos comple- 
tamente redondos, y al principio 
nos costard saber hacia ddnde ro- 
damos. Para poner la cosa mas ne- 
gra tendremos que subir rampas y 
plataformas de las que, si tenemos 
la poca fortuna de salirnos, nos 
caeremos y acabaremos espan- 
zurrados contra el fondo. 

Si logras taponar todas las bote- 



BUBBLER es un nuevo juego de es- 
feras. 

Has podrds terminar con Vadra y li- 
berar a Kintor. Si quieres puedes 
retar a un amigo, a ver quien de los 
dos acaba antes su cometido. 

Los grdficos estdn bien, no tienen 
mucho colorido y el diseho no es in¬ 
novation pero estd muy consegui- 
da la movilidad de los objetos y, en 
especial, la elasticidad de la bola 
protagonista, Su efecto de tridimen- 
sionalidad nos hace, a veces, no 
saber por ddnde nos encontramos, 
confundiendo la distancia real. A 
ambos lados de la pantalla de ac- 



Como se puede ver, los escenarlos 
son tridimensionales. 


cidn aparecen las informaciones de 
cdmo va cada contrincante, con la 
puntuacidn que se va obteniendo y 
el numero de vidas que nos quedan 
(tenemos cinco en total), las bote¬ 
llas que nos faltan por taponar, el 
tiempo y una especie de brujula 
para saber en todo momenta en 
qud direccidn vamos. El sonido 
consta de dos partes, una musica 
de presentacidn un poco repetitiva 
y efectos sonoros de disparos, ge- 
neracidn de entes, etc., que resul¬ 
tan muy adecuados al tema. 

Un buen juego, dificil en un prin¬ 
cipio, pero que ese reto te ir«i ha- 
ciendo superarte hasta que puedas 
disfrutarlo plenamente. 

Isabel Marfa Benitez 


CRiADO POR: ULTIMATE 
PLAY THE GAME. 

DISTRIBUIDO POR: ERBE 

SOFTWARE. Nunez Morgado, 
11. Madrid. 

LO MEJOR: El movimiento de la 
bola. 

LO PEOR: El efecto que, a ve¬ 
ces, tiene de no saber ddnde 
estamos realmente, con lo que 
podemos provocar que, al bajar, 
nos estrellemos. 

PRECIO: 875 pesetas. 


GflAFiCOS SONIDO ADICCION ACCION 
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JUEGOS 


TAI 

PAN 



Pantalla dr presentacldn del juego. 


P ARA que lo intentes, 
la casa OCEAN ha 
creado TAI-PAN, distri- 
buido por ERBE SOFT¬ 
WARE. Los tai-panes 



Nuestro future tal-pan pasea por el 
puerto. 

eran hombres riqulsimos, 
la mayoria de ellos mer- 
caderes que, durante los 
primeros anos del si- 
glo XIX, se habian enri- 
quecido gracias al corner- 



Mapa de las rutas del mar de China. 


cio que mantenian con 
Europa, principalmente 
vendiendo seda, jade y 
te. Muchos empezaron 
con pequehos barcos y, a 


Si Hacienda te 
ha dejado sm 
un duro, si el 
jefe te ha echo* 
do del curro y 
tu mujer se ha 
Ido con otro, 
£por qu6 no 
emiqras a los 
mares de Ch 
na? Tal vei 
tengas mas 
suerte alii. 


medida que prosperaba 
el negocio, aumentaban 
la flota y sus ingresos. 
Partiendo de su ejemplo, 
nosotros tenemos que 
pasar de ser mbs pobres 
que las ratas a poderosos 
tai-panes. 

Cuando comienza el 
juego estamos en un 
puerto chino; sdlo conta- 
mos con nuestra inteli- 
gencia para hacernos un 
porvenir y, por supuesto, 
si queremos hacernos 
muy ricos, no tenemos 
que ser muy escrupulo 
sos a la hora de hacer ne 
gocios. Lo primero es en- 
contrar alquien que nos 
fie el suficiente dinero. Si 
acudimos al banco desde 
luego no nos darb ni un 
centime, asi que no nos 
queda mas remedlo qug 
dirigirnos a un usurero 
que tiene su caurtel gene¬ 
ral en el restaurante del 
puerto. A esta clase de ti- 
pejos no le importa que 
no poseamos nada, por- 
que de cualquier forma 
cobrara al final, ya sea en 
plata o en sangre, asi que 
nos dejara trescientas 
mil, que debemos com- 
prometernos a devolver el 
21 de julio de 1841. Para 
sellar el trato se quedara 
con la mitad de nuestro 
medallbn. 

Con esta pasta hay que 
ir al banco y comprar un 


barco. Los hay de tres ti- 
pos: la Lorcha es el mbs 
barato y suele usarse 
para el contrabando por 
su rapidez; luego esta 
uno de carga que es el 
Clfper y uno que usan los 
piratas que es la Fragata. 
Debemos pensar bien 
cuai es el que nos intere- 
sa y la cantidad de dinero 
que queremos' emplear 
en su compra, pues to- 
davia hay que adquirir vf* 
veres, material de nave- 
gacion, municion para de- 
fendernos o atacar bar- 
cos y contratar a la tripu- 
lacibn. Esta ultima no re- 
sulta muy cara. pues son 
came de caiibn. 

Tambien puedes obli 
garlos a ernbarcarse sin 
pagar nada si estan 
borrachos, pero no lo in¬ 
tentes si estan sobrios, 
porque te meterbn en la 
carcel por espacio de un 
mes y a las tres veces te 
rebanarbn el cuello. Para 
hacer todo esto tendre- 
mos que recorrer las ca 



Dentro del bar hemos 
aceptado jugar una parti- 
da. 


Ilejuelas del puerto, me- 
ternos en todo tipo de lu- 
gares y trapichear. Si este 
trabajo te cansa mucho, 
puedes echar una canita 
al aire, ya que tienes ca- 
sas de citas, bares y sitios 
en donde jugarte los cuar- 
tos. 

Procurad que no llegue 
el 21 de julio sin haber pa- 
gado, pues nos costarb la 
cabeza. Siempre puedes 
optar por hacerte rico rb- 
pidamente, pero jugbndo- 
te el tipo, convirtibndote 
en pirata, con lo cual ten- 
dras que combatir dispa- 
rando tus canones contra 
los barcos que naveguen 
por tu ruta. Una vez he¬ 
mos papilla tienes que 
abordarlos, matar a su 
capitbn y procurar que no 
haya bajas entre tus tripu- 


lantes ni entre los del otro 
barco, para que estos na¬ 
veguen bajo tus drdenes. 
Claro que tu no eres el 
unico pirata que surca los 
mares y puede ser que 
otro te ataque a ti y aca- 
bes sin nada. Una vez 
saldada la deuda puedes 
seguir jugando y enrique- 
ciendote. 

Los graficos son gran- 
des y coloristas, pero el 
diseno de los personajes 
es un poco burdo. Existen 
muchas pantallas, siendo 
las de las callejuelas de 
los puertos iguales; sdlo 
varfan los nombres de al- 
gunos establecimientos y 
algun que otro detalle. El 
cambio de pantalla se 
efectua con una en negro 
y al pedirnos lo que que¬ 
remos hacer u ofrecernos 
cosas desaparece la ac- 
ci6n para salir los mensa- 
jes en lengua inglesa. En 
la parte interior estbn las 
ventanas de opciones 
con dibujos que nos faci- 
litan su eomprension, por 
ejemplo, bolsas abiertas 
por arriba o abajo para 
comprar o vender, mapita 
para mostrar el mapa de 
navegacion. etebtera. 
Una vez que zarpamos 
empiezan a mostrarnos la 
fecha en la que estamos 
y la direccidn del viento. 
Una vez concluido el jue¬ 
go nos mostrarb en la po- 
sicidn que hemos queda- 
do y el estatus social al 
que pertenecemos. Ei so- 
nido, durante toda la ac- 
cidn, es una musica mar- 
chosda, un poco pesadi- 
lla para aguantarla con- 
tinuamente, 

Isabel Marfa Benftez 

CREADO POR: OCEAN 
DISTRIBUIDO POR: 

ERBE SOFTWARE 
LO MEJOR: Es una idea 
muy original y bastante 
bien Nevada. 

LO PEOR: En la versidn 
cinta hay que andar con- 
tinuamente cargando tro- 
zos del programa. y que 
los textos vengan en in- 
glbs. 

PRECIO: 
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JIJEGOS 



Las Haves del rey Salomon. 

T ECMO de U S. Gold 
nos presenta Solo- 
mo’s Key y. para 
que podamos disfrutarlo 
en nuestro pais, los distri- 
buye Erbe Software. En 
este juego debemos usar 
tanto nuestra imaginacion 
asi como nuestros refle- 
jos y estrategia. En cada 
etapa hay una Have colo- 
cada en un punto de difi- 
cil acceso y distante de 
esta, un puerta cerrada. 
Lo primero que tenernos 
que hacer es intentar lle- 
gar a la Have; para ello 
nos convertiremos en 
nuestros propios disena- 
dores de graficos. Unas 
veces tendremos que edi- 
ficar peldanos a base de 
piedras, y otras destruir- 
ios o, mejor dicho, hacer- 
los desaparecer. 



jOjo!, que se acerca el dra- 
g6n. 


Por supuesto. nuestro 
camino est& plagado de 
objetos y seres; unos nos 
seri§n muy beneficiosos, 
como las bombas, de las 
que solo podemos cargar 
tres a la vez y que nos 
servir&n para destruir de* 
monios, estrellas revento- 
nas y muchos de los bi- 
chejos indeseables que 
nos van saliendo al paso. 
Tambien exisien objetos 
que nos proporcionan 


SOLOMON'S KEY 

$0s acorddis de aquefla cancidn que preguntaba por el 
paradero de unas Haves?, pues ya sabemos 
ddnde estan, y no es en el fondo del mar, sino 
en el templo del rey Salomdn 


puntos, como las bolsas 
de dinero; las pdcimas, 
vida extra; con otros po- 
demos destruir muros 
que no serfa posible ha¬ 
cer que se esfumen por el 
procedimiento normal; 
una campana que al co- 
gerla aparece un hada 
madrina y si nos toca con 
su varita se convierte en 
nuestra benefactora y 
muchos mas. Claro que 
estos objetos unas veces 
estan encerrados entre 
piedras en lugares remo¬ 
tes que debemos escalar, 
otras estan ocultos bajo 
ellas y solamente algun 
ser demoniaco los puede 
hacer visibles, siempre y 
cuando le tendamos su 
trampa correspondiente. 
Sin embargo, los entes 
diabolicos suelen, la ma- 
yoria de las veces, cam- 
pear a su antojo. Algunos 
de ellos suelen venir bajo 
disfraces de animales tan 
inofensivos como galli- 
nas, gatitos, etcetera, y 
su simple race nos fulmi 
na al momento. por eso 
debemos ser muy rapi- 
dos, correr, trepar, bajar, 
construir y destruir apro- 
vechando al m&ximo 
nuestros reflejos. 

En cada etapa empe- 
zamos con 10.000 bonus 
que van reduciendose ra- 
pidisimamente. Antes de 
que llegue a cero, tene- 
mos que haber atravesa- 
do la puerta y esta s6lo se 
abrira cuando lleguemos 
a la Have. Una vez reco 
gida esta, es conveniente 
ir construyendonos el ca¬ 
mino que nos lleve a la 
salida, a no ser que nos 
queden bastantes bonus 
y haya algun objeto que 
nos inierese coger antes 
de largarnos. Para llegar 


al tesoro del rey Salomon, 
tenernos que completar 
lodas las etapas y solo 
nos dan cinco vidas; afor- 
tunadamente nos respe- 
tan el cuadro en donde 
estamos y la apertura de 
la puerta si hemos cogido 
la Have; lo que no hace es 
dejarnos las modificacio 
nes realizadas en los gr&- 
ficos. Cada etapa es mas 
dificil que la anterior, mu¬ 
chos mas peligros y acce- 
sos mas complicados. 
Desgraciadamente si nos 
hace falta algo que no he¬ 
mos recogido en algun 
cuadro anterior, no pode¬ 
mos dar marcha atras. A 
ingeniarselas lo mejor po¬ 
sible o a perder las vidas 
que nos queden y empe- 
zar de nuevo. 

La originalidad de los 
graficos radica en darnos 
la oportunidad de modifi- 
carel laberinto. Por lo de- 
mas, su diseho es send 
IIq dibujos de tarnaho 
medianito, con gran movi- 
lidad y buen colorido, 
aunque el protagonista al- 
gunas veces vibra un 
poco. Una vez cargado 
aparecera una pantalla 
explicativa de las teclas 
que tenernos que usar. 

Durante la accion, en la 
parte superior de la pan¬ 
talla, apareceran los fru- 
tos recogidos, los bonus 
de tiempo que empieza a 
10.000 y recorrido; en la 
parte inferior el numero 
de vidas que nos quedan 
en forma de dibujitos ver- 
des del protagonista, el 
numero de hadas madri 
nas, la cantidad de bom¬ 
bas, que nunca seran 
m&s de tres, y la etapa en 
la que nos encontramos. 
El sonido es un poco ma- 
chacdn ya que, aunque la 


musica es marchosa, te- 
nerla durante toda la ac¬ 
cion nos impide concen- 
trarnos bien. 

Es un juego muy entre- 
tenido, que a la par que 
nos divierte nos hace 
usar las celulas grises del 
cerebro. Estupendo para 
todas las edades, pero no 
se desespere si su hijo lo 
juega mejor. 

Isabel Marfa Benitez 


CREADO POR: tecmo 

DE U.S.GOLD 

DISTRIBUIDO POR: 

ERBE SOFTWARE. Nu¬ 
nez Morgado, 11. 28016 
Madrid. 

L0 MEJOR: Es muy in¬ 
teractive. 

L0 PE0R*. No poder re- 
troceder para coger co- 
sas que no sabemos que 
vamos a necesitar. 

PRECI0: 875 pesetas. 


GRAFICOS AOICCION ACCION 
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STARFOX 

Los aviadores mas osados y veteranos foe- 
ron elegidos por (a NASA como pioneros de 
los viajes espariales. Ahora a fi se te ha 
dado el privilegio de ser el primero en de¬ 
fender al universo. 



• • A • Jtk. • • A * i 

Nuestro zorro estrella. 


L A casa Reaktor ha 
creado un juego de 
guerra espacial lla- 
rnado Starfox, distribuido 
en Espaha por Dro Soft. 
El sistema Hyturiano es- 
taba compuesto por ocho 
planetas que habian fir- 
mado un tratado de paz 
con el nombre de Rubi- 
c6n, y para que seres de 
otros rnundos no pudie- 
sen atacarles construye- 
ron un cubo de antimate- 
ria que los rodeaba y pro- 
tegia. Un buen dia las 
alertas detectaron la apa- 
ricidn de un noveno pla- 
neta sin una orbita fija y 
que quiere destruir todo 
rastro viviente de nuestro 



Maniobra de acercamlento a la nave 

nodriza. 


espacio. Para impedirlo 
nos han elegido como co- 
mandantes de la nave 
Starfox. 

Nuestra misidn consis- 
te en recorrer el area del 
cubo, detectar a las es- 
cuadras enemigas y aba- 
tirlas con nuestras armas. 
Desgraciadamente, cuan- 
do emprendemos el vue- 


lo solo llevamos un laser 
Mkl que resulta bastante 
rudimentario frente a la 
potencia belica del con- 
trario. Por eso es primor¬ 
dial buscar un planeta a 
donde ir para abastecer- 
nos de buenas defensas. 
Sin embargo, no resulta 
facil encontrarlos, pues. 
para protegerse, se han 
escondido tras agujeros 
negros, asi que debemos 
navegar hasta que nues¬ 
tro radar los vaya detec- 
tando y nos avise de su 
presencia. En ese mo- 
menio pediremos acceso 
al registro de planetas; alii 
apareceran los nombres 
de los ocho de nuestro 
sistema y las coordena- 
das de aquel o aqudllos 
que se encuentren cerca. 
Elegimos uno, y ponemos 
el piloto automdtico cuyo 
cornetido es llevarnos 
hasta el principio del tunel 
del agujero negro. 

Cuando vedmos apare- 
cer los cuadrados de ac¬ 
ceso, tenemos que coger 
los controles de la nave e 
ir pas&ndolos por el cen¬ 
tra: podemos perder algu- 
no, pero el ultimo hay que 
atravesarlo si deseamos 
llegar a la orbita del pla¬ 
neta donde se encuentra 
la nave nodriza. Aqui em- 
pieza otra fase crucial de 
nuestra navegacion, por- 
que cuando la encontre- 
mos, debemos acercar- 
nos lentamente y realizar 
el acoplamiento. manio¬ 


bra que resulta bastante 
diffcfl porque hay que ro- 
tar en el ultimo momento. 
Si lo hacemos bien, nos 
atraera y nos metera en 
su interior. Alii reparardn 
los desperfectos de la 
nave, cargar&n combusti¬ 
ble y nos bfreceran cuatro 
tipos de armas, de las 
que podremos pedir dos 
en la primera nave nodri¬ 
za y una en las siguien- 
tes. Este paso es muy irn- 
portante porque el arma- 
mento hay que ponerlo al 
dia para enfrentarnos a 
las del enemigo, que 
cada vez son mejores. 

Ademas el juego tiene 
ocho niveles. En cada 
uno de ellos se te enco- 
mienda una mision. 
Cuando esta termina con 
exito, pasas a la siguien- 
te, que suele ser mas di- 
ficil que la anterior. 

Los grdficos estan muy 
bien de diseno y colorido. 
con las tipicas pantallas 
de accidn, asi como otras 
de informacidn, mapas, 
maniobras de acopla¬ 
miento, acercamiento y 
demas. Excepto cuando 
pedimos los registros, 
siempre aparece la carlin- 
ga de nuestra nave y el 
cuadro de mandos. En la 
parte superior van apare- 
ciendo los mensajes per- 
tinentes. de avisos y ma¬ 
niobras. en ingles; tam- 
bien nos van dando las 
coordenadas de nuestra 
nave en cada momento. 


En cuadro de mandos 
nos informan del arma 
que llevamos activada, el 
combustible, la potencia 
que metemos y los pun- 
tos que conseguimos. En 
cuanto al sonido, es el de 
navegacidn, disparos y 
otros efectos sonoros. Si 
nos molesta. podemos 
pulsar la tecla que los 
desconecta. 

Isabel Maria Benitez 

CREADO POR: reak 

TOR 

DISTRIBUIDO POR: 

DRO SOFT. Francisco 
Remiro, 5 y 7, 28028 Ma¬ 
drid. 

LO MEJOR: La dualidad 
de navegacidn-guerra. 

LO PEOR: Tener que re- 
cordar cuando llevas co- 
nectado el turbo. 

PRECIO: 875 pesetas. 
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JUEGOS 


QUARTET 

Los ferroristas galdcticos se han hecho con 
la base espacial. Para liberarla se necesi- 
ta un hombre como tu, frio y que no le 
tiemble el pulso a la bora de matar. 



Pantalla de eleccibn de personajes y forma de jugar 


P ROEIN Soft Line 
distribute para Es- 
paha el juego de la 
casa Activision llamado 
Quartet. El objetivo de 
este juego es liberar la 
base de unos extraterres- 
tres peligrosfsimos. Para 
ello nos ofrecen la oporiu- 
nidad de encarnarnos en 
uno o dos de cualquiera 



Matando a uno de los extraterrestres 
de este nlvel. 


de los cuatro personajes 
que nos ofrecen al princi- 
pio, con la particularidad 
de que cada uno de ellos 
tiene sus propias caracte- 
rlsticas. Mary es una ex- 
perta en el manejo del ba- 
zoka, Lee en el uso de la 
pistola, Edgar es el que 
salta mejor y Joe es el 
mbs rbpido. 



Aquf aparecen objetos de gran utlli- 
dad: reloj, botella y muelle. 


La base cuenta con 22 
niveles y tenemos que 
limpiar cada uno de ellos; 
claro que no podremos 
con todos los forasteros, 
por eso nuestro objetivo 
principal es destruir al su¬ 
per-robot que los crea. 
Una V 62 conseguido esto, 
aparecera una Have con 
la cual iremos a la salida 
y pasaremos al siguiente 
nivel, asi hasta llegar al fi 
nal. De las mbquinas que 
generan robots tambibn 
salen balones con inicia- 
les. Es importante coger- 
los, pues los que corres- 
ponden con la primera le- 
tra de tu nombre cambian 
el tipo de arma y los otros 
te dan puntos extras. 

Lo del tipo de arma- 
mento es interesante, 
pues segun el tipo de su¬ 
per-robot, sera inmune a 
la municibn de todas me- 
nos de una especlfica 
para destruirle. Los de- 
mbs mueren al dispararle 
con cualquiera. El cambio 
de arma no se nota nada 
mbs que por las rafagas 
que salen de bsta. que 
son de distinto tipo segun 
sea la que lleves en cada 
momento. Ten en cuenta 
que las pelotas salen de 
los generadores aleato- 
riamente, y la mayorla de 
las veces, para que te sai¬ 
ga una, coincida o no con 
tu inicial, antes te salen 
un porron de robots. Ade- 
mbs hay muchos genera¬ 
dores en cada nivel y 
siempre tienes que pro 
bar su eficacia sobre el 
super-robot. Lo bueno 


que tienen es que su mu¬ 
nicibn es ilimitada. 

En cada una de las 
secciones de las bases 
existen objetos disemina- 
dos que podemos coger; 
unos nos hacen acumular 
puntos y otros nos bene- 
fician durante nuestro re- 
corrido por el nivel. Enire 
estos ultimos esta la mo- 
chila voladora que hace 
mbs cbmodo el desplaza- 
miento. El muelle es de 
una ayuda inestimable a 
la hora de saltar para su- 
bir a una rampa, la bote¬ 
lla destruye a los extra¬ 
terrestres, el reloj los in- 
moviliza durante un corto 
perlodo de tiempo y el es¬ 
cudo nos protege un rati- 
to de ellos. En cuanto a 
vidas, tenemos muchas, 
tantas como nos dure el 
tiempo que nos dan. Lo 
importante es ir consi 
guiendo niveles lo mbs 
rbpidamente posible. El 
programa tambibn te da 
la opcibn de poder jugar 
con un amigo y repartiros 
los personajes entre los 
dos. Adembs, cada vez, 
que concluis un nivel sa- 
tisfactoriamente os infor- 
marbn de los bonos obte- 
nidos, la mejor puntua- 
cibn y el poder. 

Los grbficos son so 
brios en colorido (siempre 
predominan dos) y el di 
sefio de los niveles es el 
de laberinto de distintos 
tipos, siendo destacable 
la cantidad de pantallas 
que tienen cada uno y un 
scroll muy suave para pa- 
sarlas. La movilidad de 


los personajes es estu- 
penda, aunque un poco 
lentos a la hora de recu- 
perarse de las muertes 
subitas que tienen duran¬ 
te el juego. En la parte su¬ 
perior de la pantalla apa- 
rece la informacibn de 
cada rniembro del equipo, 
con los puntos que van 
consiguiendo y el tiempo 
que les queda. El sonido 
es el adecuado para este 
tipo de juegos, efectos 
sonoros de disparos y 
abertura de generadores. 

Es un juego interesan¬ 
te que estb muy bien lie 
vado y que, seguramente, 
gustarb a muchos. sobre 
todo por la oportunidad 
que da de jugarlo acom- 
pahados y compitiendo 
unos con otros. 

Isabel Marfa Benitez 

LO MEJOR: Toca el 

tema del futbol desde otro 
bngulo. 

LO PEOR: Desde el co- 
mienzo hasta el final, todo 
en lengua inglesa. 



96 / Amstrad User 











































c 



Muy atl&icos los chicos de la 
portada comparado con los de 
dentro. 


¥ W it Ml 
MANAGER 

Cuando un equipo de futboi va de capa caida, suelen pagar las con- 
secuencias los directivos. Ahora te toca a ti ponerte en el lugar de 
ellos, a ver c6mo lo hates. Quizd la prdxima vez seas mas humilde 
al juzgarlos. 


P 

C 


A ddictive Games 
ha creado un soft¬ 
ware de estrategia 
futboifstica, para que 
seas el presidente de un 
club de futboi y lleves a tu 
equipo a la victoria. Nada 
mds cargarlo entramos 
en la primera fase. Nos 
pedira nuestro nombre 
para figurar, durante toda 
la liga, como responsable 
de triunfos y fracases. 
Luego nos dar& una lista 
con 16 nombres de equf 
pos ingleses y elegiremos 
uno. Por supuesto empe- 
zar& estando en cuarta di 
visidn. Hay que ganarse a 
pulso el ascenso. Sin em¬ 
bargo, si no te gusta nin- 
guno de estos clubes 
puedes optar por cam 
biarle el nombre y poner 
el de tu favorito. 

Despues aparece otra 
pantalla con los siete ni- 
veles de dificultad, que 
van desde principiante 
hasta genio. Es deseable 
empezar por abajo e ir su 
biendo a medida que co- 
jamos el tranquillo al jue- 
go. La segunda parte del 
programs consta de cinco 
fases; en la primera, que 
es opcional, puedes ven- 



Los jugadores de nuestro 
equipo. El color depends 
de la poslcidn en que jue- 
guen. 

der o poner en lista juga¬ 
dores, Si la aceptamos 
aparecer&n todos los 


nombres de los que for- 
man el equipo, con el nil- 
mero que le corresponds, 
su tdcnica valorada del 1 
al 20, la energia y su pre- 
cio en el mercado del ba- 
lompid. Si queremos ven¬ 
der alguno a otro equipo 
nos ofrecerd una canti- 
dad. Podemos aceptarla 
o rechazarla, pero si ha- 
cemos esto ultimo, posi- 
blemente no se vuelva a 
interesar en la compra 
nunca m&s. 

Entre otras cosas un di¬ 
rective tiene que buscar 
dinero, asf que si quereis 
se puede pedir un prdsta- 
mo, pero con ciertos limi- 
tes, como es natural. Los 
bancos siempre dan m&s 
pasta a los que menos lo 
necesitan, asf que los erd- 
ditos a solicitar se incre- 
mentan a medida que su 
bimos en la divisidn. En la 
segunda fase se juega el 
partido, pero antes debe- 
mos tener en cuenta 
c6mo se encuentran to 
dos los jugadores, la 
energia; su moral, que es 
alta al empezar el partido, 
sube cuando gana y baja 
al perder; la tdcnica de los 
defensas, medios y de- 
lanteros. Basdndonos en 
eso elegiremos el equipo 
que saldrd el campo. 

Empieza el partido, que 
depended de lo bien que 
hayamos hecho todo lo 
anterior, ya que lo juega 
el ordenador. Una vez 
concluido comienza la 
tercera fase, en dsta, de- 
pendiendo del resultado 
del encuentro, aumentara 
o disminuird la cuenta 
corriente de tu club, ofre- 
cidndonos un balance 



muy detallado de nues- 
tras cuentas. jOjol, al fub- 
tol lo mueve el dinero. 

En la quinta fase pode¬ 
mos ofertar por la compra 
de un jugador, cuanto 
mas pujemos mas proba- 
bilidades tenemos de per- 
suadirle para que juegue 
con nuestros colores. To- 
das estas fases se iran 
repitiendo una y otra vez 
hasta que hayamos efec- 
tuado todos los partidos 
de la copa. Al final de la 
temporada nos dan los 
resultados de la liga, de- 
pendiendo del lugar en 
que nos encontremos ha- 
bremos empobrecido o 
enriquecido al club; ade- 
m&s, si estamos entre los 
tres primeros de la cuarta 
division pasaremos a ter¬ 
cera y empezaremos otra 
vez con la estrategia, asi 
hasta llegar a primera. 
Para que no tengamos 
que hacerlo todo en una 
tarde podemos empezar 
a jugar y cuando nos can- 
semos salvarlo en la cin 
ta y seguir cuando nos 
apetezea. 

Este juego, a juzgar por 
la propaganda que lleva 
en su caratula, se ha ven- 
dido como rosquillas en 
Inglaterra. No dudamos 
de la veracidad de este 
aserto, pues la idea es 


bastante original aunque 
poco cuidada; sin embar¬ 
go, no le auguramos mu- 
cho future en estos lares 
sin antes traducirlo al Cas¬ 
tellano. Si las casas de 
software extranjeras quie- 
ren competir en el merca¬ 
do espahol tendrdn que 
hacer algo al respecto. 

Isabel Maria Benitez 



Desarrollo del partido. 


LO MiJOR: Que no se 
corta el juego cada vez 
que mueres. 

LO PEOR: El tiempo que 
tardas en recuperarte. 
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LJEGOS 



<;Te gusta saltar? <-Te divierte pegar botes?, pues 
acompananos, porque desde ahora podras sentirte 
como un muelle. 



L A compania Firebird 
nos trae un juego 
muy entretenido, 
Parabola, distribuido por 
Dro Soft. Es la historia de 
un gracioso muelle que 
va a luchar por su super- 
vivencia. Este sirnpatico 
amigo se llama Bruce y el 
pobrecillo ha side olvida 
do por el servicio de reco- 
gemuelles, en una parrilla 
de energfa cdsmica, com- 
puesta de 34 circuitos. 
Nosotros tenemos que ir 
guiando a Bruce a traves 
de cada uno de ellos, sor- 
teando los peligros y re- 
cogiendo todos los discos 
de energla que est6n dis- 
tribuidos en los circuitos. 
Cuando 6stos est6n en su 
poder hay que guiarle ha- 
cia la salida, asi este tra- 
mo de parrilla quedara 
neutralizado y podremos 
acceder al siguiente. 

Esta tarea, que parece 
tecil, se nos complica 
bastante, ya que las calle- 


juelas de cada circuito es- 
tan llenas de ciertas tram- 
pas que pueden acabar 
con nuestro pequeno 
muelle. Ademds, tene¬ 
mos que ir bot&ndole, 
para lo cual hay que apre- 
tar la tecla de fuerza de 
bote. Cuanto mas la pul- 
semos este sera mas lar¬ 
go. jOjol, no d6is dema- 
siado, pues Bruce es un 
muelle muy delicado y, si 
bota muy alto, se nos 
romper^. 

Entre los obstaculos a 
salvar estan unos discos, 
de color claro, que al caer 
sobre ellos saltan para 
arriba catapultando a Bru¬ 
ce y hactendole anicos. 
Otros artefactos muy pe- 
ligrosos son los guardas 
moviles, pequenas figu- 
ras geom6tricas rotando 
sobre si y desplazandose 
por el entramado, y cuyo 
simple roce es mortal de 
necesidad. Tambten exis- 
ten los bloques de direc- 


cion cambiante y mas 
sorpresas que ireis averi- 
guando a medida que 
avance el juego. Cada 
disco de energia que re- 
cojamos (no olvideis que 
tenemos que coger todos 
los que hay en cada cir¬ 
cuito), nos valen 400 pun 
tos, que son acumulables 
aunque pierdas una vida. 
Tenemos ocho para toda 
la parrilla. Sin embargo, si 
morimos en un circuito y 
lo volvemos a coger. pues 
podemos irnos a por otro 
y dejar 6se para mas tar- 
de, ya que, siempre que 
fenecemos, aparece el 
mapa de la parrilla para 
que escojamos el circuito 
colindante que desee- 
mos. Siempre que no 
haya sido neutralizado, 
veremos que vuelve a es- 
tar Integra, con las mis- 
mas trampas y los mis- 
mos discos de energia, 
aunque hubidsemos re- 
cogido varios, vuelven a 
aparecer. 

Este juego se puede ju- 
gar con el teclado o con 
joystick y una tecla, sien- 
do aconsejable que, para 
dar fuerza a los botes, se- 
leccionemos una letra o 
un numero. El programa 
nos da opcion a coger 
cualquiera de los cuatro 
niveles de dificultad que 
tiene, facil, regular, medio 
y superior. Es convenien- 
te que, para irnos hacien- 
do con Bruce, elijamos el 
primero, ya tendremos 
tiempo de hacer virgue- 
rias. 

Los graficos son bue- 
nos tanto en la variedad 


de sus pantallas como en 
el diseno geometrico de 
estas, predominando de 
tres a cuatro colores en 
sus tiazados, lo que las 
hace sobrias sin caer en 
lasosura. Lamovili'dadde 
Bruce es muy buena, 
siendo sus botes meis 
elasticos a medida que 
les damos fuerza, y su di- 
bujo resulta muy gracio¬ 
so. Sonido tiene poco, 
pero es el adecuado, 
efectos sonoros de ruido 
de muelles al rebotar. 

Un juego divertido e in- 
teresante que cautivara 
tanto a grandes como a 
chicos. Empezar a jugar 
ser& un entretenimiento; 
terminarlo, un reto. 


LO MiJOR*. Entre mu- 
chas cosas buenas que 
tiene, destacamos la rela- 
ci6n calidad-precio. 

LO PEOR: Concluir la 
parrilla. 

PRECIO: 699 pesetas. 


GRAFICOS ADICCION 




Mueliin baja por fa rampa. 
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BANCO DE PRUEBAS 


JOYSTICK 

SPEE D _ 

KING 

Herramienta indispensable para 
los amantes de la accion en el 
ordenador. 





D ESDE que aparecid en los ba- 
res aquella antigua maquina 
de ping-pong en la que las 
raquetas eran dos Kneas blancas, 
los vfdeojuegos han cambiado mu 
cho, y con ellos esas palancas de 
control que ya todos llamamos por 
su nombre inglds: joystick (ni mas 
ni menos que «palo de jugar»). Del 
disefio simple de una barra delga- 
da metaiica se pasd a mandos mas 
sofisticados con hasta tres botones 
de disparo y con forma que se 
adapta a los dedos. La evolucidn no 
se detiene y este joystick que trae- 
mos hoy a las paginas de AMS- 
TRAD USER es un paso hacia de- 
lante en disefio ergondmico. Como 
se puede ver en las fotos que 
acompanan a este reportaje, lo que 
se adapta a la forma de la mano rio 
es la palanca de control, sino el so- 
porte de esta. Eso si, presenta el in- 
conveniente de que no sirve para 
zurdos. 

El piastico que lo forma presenta 
dos concavidades, una en el lateral 
izquierdo, en la esquina delantera, 
para el pulgar, y otra en el lateral 
derecho, justo junto al botdn de dis¬ 
paro, para el dedo corazdn. El indi- 
ce reposa sobre el botdn de dispa¬ 
ro y los dedos anular y menique en 
la parte mds estrecha de la base, 
que se sujeta con la mano izquier- 
da, De este modo, la palanca de 
control se maneja con la mano de- 
recha y el disparo con el dedo Indi 
ce de la mano izquierda. 


Este joystick es del tipo conocido 
como «de mierocontactos», lo que 
quiere decir que al mover la palan¬ 
ca o pulsar el disparador, se cierra 
un contacto que no es de membra- 
na, sino un microinterruptor o un 
muelle mecdnico. Es fdcil distinguir- 
los de oido, por el caracteristico 
«clic» que se escucha al utilizarlos. 

A la hora de jugar resulta bastan- 
te cdmodo en la cuestidn ergond- 
mica, y tambidn en el manejo de la 
palanca de control. Sin embargo, 
resulta dificil al principio conseguir 
precisidn en el control de las diago- 


Incorpora un interrupter para «autofire» que permits, 
en ordenadores con alimentacibn en la toma de joys¬ 
tick, disparo continuado. En el Amstrad CPC no tiene 
utilidad alguna. 

nales, ya que el punto en el que se 
cierran los dos microinterruptores 
que forman una diagonal es muy 
concreto. Imaginamos que tras pa- 
sar largas horas de prdctica ante el 
ordenador serd posible manejar las 
diagonales con soltura y eficacia. 


Nombre: Speed King 
Distributor; Konix 
Distributor en Espafla. Sorma 
P.V.P.: 3,900 pesetas 



El joystick se adapta perfectamenie a la mano izquierda. 
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CON NUESTRA REVISTA, UNO DE ESTOS I 1 


PREMIOS SORTEO AMSTRADIEZ 
DICIEMBRE-87 

IMPRESORA AMSTRAD 

Don Genaro Izquierdo 
Sebas, 4. 

28047 Madrid 


LOTES DE 3 PROGRAMAS EN CASETE 

Antonio A, Vilchez del Rio Josep Sais Brucet 

Avda. Doctor Maranon, 25, 6.° D Veinat de Martorell, 37 
29009 Malaga Maganet de la Selva 

17412 Girona 

Antonio Extremera Perialver 

Estacion, 96 J. Oliver Prado Gascdn 

Canillas de Albaida (Malaga) Avda. San Miguel, 40 

Isceir 

47420 Valladolid 


Julio Ibanez 
Torrejdn de Ardoz, 6 
28047 Madrid 

































YGANE 

FBULOSOS PREMIOS 


1IMPRESORA AMSTRAD 


5 LOTES DE 3 
PROGRAMAS EN 
CASSETTE 



Para participar solamente deber& rellenar el cup6n con los titulos de sus cinco 
programas favoritos en orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER. 

Todos los cupones recibidos antes del dla 30 de cada mes entrain en un sorteo. 
A los premios les ser& notificado por carta certificada a su domicilio. 
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PARA MAS INFORMACION RUEGO- 


□ ENVIO DOCUMENTACION POR CORREO 


D. /EMPflESA _ 
DOJJCILO,_ 


NN 


■Ss. 






VN 


I CiUDAO 

. rELEFONO.. 


PFKMNC1A 


tfft'i*.'. AM5T8AD ESPANA 


I 

| Increibie pero cierto. En lo que va de ano, Amstrad ha vendido mas 
j ordenadores PC'S que las principales marcas de mformatica |untas : 

I duranie todo 1986. 

J Los numeros cuentan. Y en ordenadores. Amsirad hoy es el N.° 1 en ventas. 
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(91)4593232 
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SUR: ALAMEDA OE COION. 9-?.*,29001 MALAGA, TElEfONO 21 37 40. FAX 21 69 94 


INFORMESE 




o o 


n 







































RUCOS 


Excelente este bloque de trucos que nos ha Slegado de Eugenio Berna Huerta, 
de Zaragoza. Todos elios est«in basados en el ienguaje ensamblador, y los lista- 
dos que nos envfa corresponden a la sintaxis del DEVPAC de Hisoft. 


Este programa sblo funciona en 
CPC-6128 e incorpora dos comandos 
RSX:SM y LM. SM salva todo el contenido 
del primer banco de RAM en el segundo y 
LM lo recupera (excepto la pantalla). 
Ensamblo el programa en #BFQ0 porque 
he observado que esta zona de memoria 
no se borra aunque se resetee el 
ordenador y queda intacta despubs de 
muchos cuelgues. Sblo se borrara si la 
pila se extiende mucho. En la mayona de 
los casos. despubs de un reset, se vuelve 
a ejecutar el programa con CALL #BF00 y 
los comandos est£n disponibles de nuevo 
junto con el segundo banco de RAM, listo 
para recuperarlo con LM y seguir todo 
como antes, excepto la pantalla. 


10 


ORG 

#BFOO 

310 


LD 

C,E 

20 


ENT 

« 

320 


LD 

HL,#0000 

30 


LD 

BC,TABLA 

330 


LDIR 


40 


LD 

HL-BUFF 

340 


POP 

AF 

50 


JR 

#BCD1 

350 


JP 

#BDSB 

60 

TABLAi 

DEFW 

TOK 

360 

L0AD4: 

LD 

A,-i 

70 


JR 

SAVE2 

370 


CALL 

REC 

80 


JR 

LQAD4 

380 


LD 

DE-,0 

90 

TOKi 

DEFM 

"S" 

390 


CALL 

RECO 

100 


DEFB 

"M"+#BO 

400 

L0AD3: 

LD 

A,~2 

110 


DEFM 

"L" 

410 


CALL 

REC 

120 


DEFB 

"M"+#8Q 

420 


LD 

DE,#4000 

130 


DEFB 

0 

430 


CALL 

RECO 

140 

BUFFI 

DEFS 

4 

440 

LCJAD2 J 

LD 

A, 3 

150 

SAVE21 

LD 

A- -3 

450 


CALL 

REC 

160 


LD 

Hl., #8000 

460 


LD 

DE,#B000 

170 


CALL 

TRASO 

470 


JP 

RECO 

180 

SAVE3i 

LD 

A.-2 

480 

RECOi 

LD 

HL,#COOO 

190 


LD 

HL,#4000 

490 


LD 

BC,#40G0 

200 


CALL 

TRASO 

500 


LDIR 


210 

SAVE4i 

LD 

A, -1 

510 


RET 


220 


LD 

HL, 0 

520 

RECi 

CALL 

#BD5B 

230 


JP 

TRASO 

530 


PUSH 

AF 

240 

TRASOi 

LD 

DE,#COOO 

540 


LD 

HL,#4000 

250 


LD 

BC,#4000 

550 


LD 

B, H 

260 


LDIR 


560 


LD 

C,L 

270 

TRASi 

CALL 

#BD5B 

570 


LD 

DE,#COOO 

280 


PUSH 

AF 

580 


LDIR 


290 


LD 

DE,#4000 

590 


POP 

AF 

300 


LD 

B, D 

600 


JP 

#BD5B 



Este truco inclina todo el juego de 
caracteres del AMSTRAD, Si se ejecuta 
mbs de una vez, las letras quedaran 
ilegibles. 


10 

ORB 

20 

ENT 

30 

LD 

40 

LD 

50 

LD 

60 

CALL 

70 

LD 

80 

LD 

90 

LD 

100 

JP 

110 CLB; 

DEFS 

120 FLO: 

DEFS 

130 EVE: 

1.6 

HO 

CALL. 

150 

JR 

160 

LS 

170 

CALL 

100 

CALL 

190 FIN: 

RET 

200 RUTINA: 

LD 

213 

CALL 

220 

L8 

730 

CALL 

240 

LD 

250 

JR 


IBFOO 

5 

HL,BLQ 

m.m 

§,129 

IBCEF 

HL,CL0 

DE, 25 

BC.25 

IBCE9 

6 
7 

A,21 
IBB1E 
1 , FIN 
ft, 23 


A, 27 
IBD2B 
A, 64 
IBD2B 
A,15 
IBD2B 


Este programa funciona 
por interrupciones y 
detecta dos veces por 
segundo si estbn 
pulsadas 

simultbneamente las 
teclas MAYS y 
CONTROL, saltando en 
este caso a una rutina 
que podemos elegir 
nosotros. Como ejemplo, 
en este programa, al 
pulsar dichas teclas se 
inicializa la impresora y 
selecciona la letra 
condensada. Yo lo uso 
cargando una rutina de 
hardcopy y as! Simula la 
funcibn de otros modelos 
en los que al pulsar una 
tecla se hace una copia 
de pantalla en 
impresora. Funciona 
simultaneamente con 
muchos programas, 
incluso comerciales, por 
ejemplo el AMSWORD. 


CINCO PANTALLAS 
EN MEMORIA 

Este listado incorpora 
dos comandos RSX que 
sirven para cargar y 
salvar pantallas de y a! 
segundo banco de 
memoria del CPC. 
LOAD.n carga del 
segundo banco la 
pantalla n y SAVE.n 
guarda en el banco n la 
pantalla actual. Es 
importante que n valga 
entre 1 y 4, ya que con 
otros valores puede 
colgarse el ordenador. 


10 

ORB 

SAOOO 

20 

ENT 

5 

SO 

LD 

BC.TABLA 

40 

LB 

HL.BUFF 

50 

JP 

tttoi 

60 TABLA: 

DEFN 

TQKEf! 

70 

JP 

LOAD 

80 

OR 

SAVE 

90 TOKEN: 

DEFM 

“LOA 1 

100 

9FFB 

*D=ft80 

ISO 

DEFM 

■SAV 

120 

DEFB 

"E’tiBO 

130 

DEFB 

0 

HO BUFF: 

DEFS 

4 

150 LOAD: 

CALL 

OBT 

160 

' PUSH 

AF 

170 

IP 

HL,14000 

ISO 

ID 

DE.iCOOO 

190 

LB 

B,H 

200 

LD 

C,L 

210 

LDIR 


220 

POP 

AF 

230 

JP 

IBD5B 

240 SAVE: 

CALL 

OBT 

250 

PUSH 

AF 

260 

LB 

DE.44000 

270 

LB 

B,D 

280 

LD 

C,£ 

290 

LB 

Ft,SCOOO 

300 

LDIR 


310 

POP 

AF 

320 

JP 

CBD5B 

330 OBT: 

LD 

A,(IX) 

340 

NES 


350 

JP . 

4BD5B 
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Juan Francisco Sanchez Garcia, de Cartage¬ 
na (Murcia), nos envia una amplia serie de 
trucos que tlenen en comun el uso del chip 
de video del AMSTRAD CPC para conseguir 
efectos curiosos. 


10 ’ ********************************** 


20 ' ** ** 

30 ’ ** FUGA 2 ** 

40 ’ ** ** 

50 ’ ** by SAGASOFT 87 ** 

60 ’ ** ** 


70 ’ ********************************** 
80 BORDER 11:MODE 1 

90 PRINT"Hasta pronto, enseguida vuelvo, 
100 OUT &BC00,1 

110 FOR r=40 TO 1 STEP -0.0HOUT &BD00,r 
: NEXT 
120 CLS 

130 PRINT" .. . Ya estoy de vuelta, (por 
fin)" 

140 FOR r=1 TO 40 STEP 0.©]:OUT &BD00,r: 
NEXT 


10 ’ ********************************** 


20 ' 

1 XX 


X* 

30 ' 

’ XX 

SUPERPANTALLA 2 

XX 

40 

’ *X 


** 

50 1 

' XX 

by SAGASOFT 87 

XX 

60 ' 

' X* 


** 


70 ’ ********************************** 
80 BORDER 11 

90 OUT &BC00, 1:OUT 8.BD00.80 
100 OUT &BC00,3'OUT &BD00,60 
110 OUT 6.BC00, 6: OUT 8.BD00,60 





10 ’ ********************************** 


20 ’ ** ** 

30 ’ ** FIEBRE ** 

40 ’ ** ** 

50 ’ **' by SAGASOFT 87 ** 

60 1 ** ** 


70 ’ ********************************** 

80 OUT S.BC00,5 

90 OUT 8.BD00.30 

100 FOR jf = l TO 1000^ NEXT 

110 OUT &BD00,0 


10 ’ ********************************** 


20 

* X* 


XX 

30 

* XX 

SUPER PANTALLA 

XX 

40 

’ ** 


XX 

50 

* XX 

by SAGASOFT 87 

XX 

60 

* XX 


XX 

70 

’ xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

80 

BORDER 1 1 :CLS 


90 

OUT &BC00,6 : OUT 8.BD00.60 


100 

FOR 

R=1 TO 400:NEXT 


1 10 

OUT 

8.BD00, 25 


10 

’ ********************************** 

20 

’ XX 


XX 

30 

* XX 

DESCONTROL 

XX 

40 

* XX 


XX 

50 

* XX 

by SAGASOFT 87 

XX 

80 

f XX 


XX 


70 ’ ********************************** 
80 NODE 1 

90 LOCATE 7, 12:PR I NT"DESCONTROL por SAGA 
SOFT 87" 

100 FOR a=1 TO 500:NEXT 

1 10 OUT &.BC00,8 

120 OUT 8.BD00,3 

130 FOR a=1 TO 500:NEXT 

140 OUT a,BD00, 123 

150 FOR a=1 TO 500:NEXT 

160 CLS 

170 OUT &BD00,0 


10 ’ ********************************** 


20 ’ ** ** 

30 ’ ** EXPLOSION ** 

40 ’ ** ** 

50 ’ ** by SAGASOFT 87 ** 

60 ’ ** ** 


70 ’ ********************************** 
80 OUT S.BC00.8 
90 OUT &BD00,25 

100 SOUND 7,340, 145,,,, 15*‘" son i do a me j 

orar por alguien 

110 FOR a=I TO 1000:NEXT 

120 OUT &BD00,1 

130 OUT 8.BD00,0 


10 

20 

30 

40 

50 

60 

70 

80 

90 


********************************** 


** 

** 

** 

** 

** 

** 

** 


BORRADQ CON FUGA 


DE PANTALLA 


by SAGASOFT 87 


** 

** 

** 

** 

** 

** 

** 


********************************** 
100' HODE 1 : C ALL 8.BC02 : BORDER 11 
110 LOCATE 8, 10:PR I NT"TRUCO REALIZADO PO 
R SAGASOFT 87" 

120 LOCATE 12, 13: PR I NT" PARA *+CHRS (34 ) +'' 
AMSTRAD USER"+CHR»(34) 

130 FOR jf=l TO 2000:NEXT 
140 OUT &BC00,8 

150 FOR r=25 TO 1 STEP -0.1:OUT &BD00,r: 

NEXT 

16® CLS 

170 OUT &BC0®.6 

180 FOR r= 1 TO 25 STEP 0. l;OUT S,BD00,r:N 
EXT 

190 OUT 8.BC00.7 

200 FOR r=25 TO 1 STEP -0.1:OUT 8.BD00,r: 
NEXT 

210 OUT 8.BC00,7 

220 FOR r=l TO 30 STEP 0. l:OUT 8.BD00,r:N 
EXT 
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'RUCOS 



FUNCIONES BASIC 

Jose Luis Diez Marchena, de Aviles (Asturias), nos 

ha remitido estas funciones BASIC, muy utiles para 

incorporar en nuestros propios programas. 

10 ’ 

******************************** 

20 ’ 

* Relleno de ceros por la * 

30 ’ 

* i zq uie rda * 

40 ’ 

* * 

50 ’ 

* Jose Luis Diez Marchena * 

60 ’ 

******************************** 

70 ’ 


80 D 

EFINT n,r 

90 DEF FNrellena$(n,r)=RIGHT$(STRINGS!r. 

" 0 " ) 

+ RIGHT$CSTR$(n),LEN(3TR$(n) )-l ),r) 

10 ' 

******************************** 

20 ’ 

* Conversion Sexagesimal a * 

30 ’ 

* Centesimal * 

40 ’ 

* * 

50 ’ 

* Jose Luis Diez Marchena * 

60 ’ 

******************************** 

70 ’ 


80 DEFINT g,m,s 

90 DEF FNdms(g,m,s )-( ABS(g)+ABS(m/60)+AB 

Sis/ 

3600) )*(SGN(g)+SGNC m)*ABS(g = 0 > +SGN(s 

) *ABS(g=0 AND m=0)) 

10 

******************************** 

20 

* Conversion Centesimal a * 

30 

* Sexagesimal * 

40 

* * 

50 

* Jose Luis Diez Marchena * 

60 

******************************** 

70 


80 I 

JEFEEAL n 

90 r 

EF FNfrac(n)=n-FIX(n) 

100 

DEF FNrell$(n)=RIGKT$("00"+RIGHTS(ST 

R$ ( F 

IX ( n ) ) ,LEN ( STR$ ( F I X ( n )) 1-1),2) 

1 10 

DEF FNdms$(n)-STR$(FIX(n))+"g "+FNre 

1 1$( 

FNfractn)*60) + "m "+FNre11 $( FNfrac ( FN 

f rac 

( n ) *60 ) *60 )+" s " 


POKES PARA CAMELOT 
WARRIORS 

Antonio Vila Carques, de Barcelona, nos envia es- 
tos pokes para el popular juego Camelot Warriors. 

********************************** 


* 

* 

* 

* 

* *1 
********************************** 


POKES PARA CAMELOT WARRIORS 


por Antonio Vila Carques 


10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 
80 

90 RESTORE 

100 MEMORY 9999:MODE 2 
110 FOR n = 36330 TO 36342: READ a: POKE ft 
: NEXT 

120 LOCATE 1,10:PRINT"VIDAS INFINITAS 
INPUT a$:iv-53:IF a$-"S" THEN iv=255 
130 LOCATE 1,10:PRINT"NO DANGERINPUT 
a$:nd=l:IF a$= " S " THEN nd=0 
140 MODE 0:INK 0,0:BORDER 0:LOCATE 2110: 
PRINT"ESPEEA UN MOMENTO 
150 LOAD"!WARRIORS" 

160 POKE 36098,234:POKE 36099, 14 1 :POKE 3 
6331,iv:POKE 36336,nd 
170 CALL 3600® 

180 DATA 62,53,50,90,1,62,1,50,175,17,19 
,5,74, 1 



Julian Martinez Cando, de L'Hospitalet 
de Llobregat (Barcelona), nos envia 
este sencillo metodo de proteccion de 
listados BASIC. 


5 REM por Julian Martinez Cando 
10 POKE 8,171, 10 

20 PRINT"ESTE PROGRAMA ESTA PROTEGIDO PO 
R EL POKE 8,171, 10" 

30 PRINT "TECLEA POKE 8,171,0 Y SEGUIDAMEN 
TE HAZ UN LIST" 
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LISTADOS SIN ERRORES 

Aunque este sistema ya existia para los PC y compatibles, results 
una novedad para los AMSTRAD PCW. Se trata de un lector optico ca- 
paz de leer unos «iistados» especiales codificados de una forma simi¬ 
lar a los cddigos de barras para l&piz optico, pero de un modo m&s efi- 
caz que permite, en una tira de apenas 20 x 2centimetros, condensar 
muchos Ks de informacion. Ei lector ya esta disponible en Inglaterra, 
si bien ignoramos si alguna revista inglesa tierie intencion de publicar 
los listados en ese formato. Evidentemene tiene la gran ventaja de que, 
al no tener que teclear los lectores los listados, se evitan muchos erro- 
res. Ademas, las copias de seguridad se hacen con gran facilidad (juna 
fotocopia!). 




Este es el lector de listados. 


Bonito listado de BASIC Mallard. 





CHAMPU PARA LA UNIDAD 
DE DISCO 


Los siempre afortunados 
usuarios ingleses de ordenado- 
res AMSTRAD PCW disponen 
de un kit de limpieza de cabezas 
lectoras de unidades de disco 
de tres pulgadas. El kit 
esta compuesto por un 
disco limpiador (muy 
similar a ias cintas lim- 
piadoras para casset¬ 
tes de audio) y un frasco con liquido limpiador. Be¬ 
gun la publicidad, no llega a sesenta segundos el 
tiempo necesario para un buen «lavado de cabe- 


za>>. 


EL NUEVO AMSTRAD 
PCW 8256... 
PORTATIL 

Sorprendente, inciuso para AMS¬ 
TRAD. Y es que este nuevo ordena- 
dor no io vends AMSTRAD, sino la 
empress inglesa NABITCHI COM¬ 
PUTING. Fn realidad se trata de ias 
mismas tripas del PCW 3256 colo- 
cadas en un nuevo continente con 
una nueva fuente de alimentacion y 
monitor. La nueva pantalla es un 
tubo de TV diagonal de 4 pulgadas 
que permite mostrar las 90 filas y 32 
columnas. Ei precio aproximado es 
de 400 libras sin incluir el VAT (ei 
IVA ingl6s). 

Las unidades de disco son tam- 
bi6n de 3 pulgadas, y funciona el 
mismo software que en el PCW 
8256. El teciado es tambien el es- 
tandar, as! como la Impresora. 
Como innovacidn, incluye un reloj 
que permite programarlo para que el 
ordenador se encienda a una hora 
concreta. 


BYTES 

■ Para variar, en Ingla¬ 
terra siguen apareciendo 
nuevos juegos para 
PCW. Gnome Ranger, de 
Level 9, es una aventura 
grafico-conversacional 
muy en la linea del popu¬ 
lar Hobbit para Spectrum. 
El telefono de Level 9 es 
el 0344 487597 de Ingla¬ 
terra. 


■ Tambi6n Infocom dis- 
tribuye en Inglaterra Sta- 
tionfali, una aventura con- 
versaciorral de tema ga- 
l&ctico, aunque, segun, 
nuestras noticias, sin gra- 
ficos. El telbfono de Info- 
com es el 
01-4311101/2992 de In¬ 
glaterra. 

■ Nabitchi Computing 
distribuye en Inglaterra 
una impresora Ictser para 
el AMSTRAD PCW No 
hemos podido conseguir 
detalles en cuanto a soft¬ 
ware de control, precio, 
etc. El telefono de Nabit¬ 
chi, el 051-708 8775. 


■ Dataphone distribuye 
en Inglaterra un modem 
de bajo costo (menos de 
80 libras), con seieccion 
automatica de ia tasa de 
baudios, auto-llamada y 
auto-respuesta. Requiere 
que el PCW incorpore un 
interface RS-232. Datap¬ 
hone, 22 Alfric Square, 
Woodston, Peterborough, 
PE2 OJP. El telbfono es 
el 0733 230240. 
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BANCO DE PRUEBAS 


T.P.V.: LA MAQUINA 
REGISTRADORA 
ALUCINANTE 


La verdadera impor- 
Lancia do la informdtica 
estriba en darle una 
ocupacidn util. He aqui 
un buen ejemplo. 


C OMO ya sabemos, nuestro 
AMSTRAD ROW es un com- 
pleto ordenador especializa- 
do en el proceso de textos, es decir, 
el tratamiento de cartas, etcetera, A 
tal fin, en la caja del ordenador en- 
contraremos un disquete con la eti- 
queta de color rosa, con el nombre 
LOCO SCRIPT; 6ste es el progra¬ 
ms procesador de textos de nues¬ 
tro ordenador, y encontraremos un 
eompletisimo manual sobre el mis- 
mo en su embalaje. 

No obstante, el AMSTRAD PCW 
es capaz de hacer muchas mas co- 
sas adem&s del proceso de textos, 
y buena prueba de ello es el pro- 
grama que lo convierte en un OPV 
(Ordenador en Punto de Venta). 
Todas estas tareas, entre las cua- 
les se cuentan desde los juegos 
hasta los mas complejos progra- 
mas de gestion, se basan en lo que 
se conoce como Sistema Operati¬ 
ve, que en el caso del AMS¬ 
TRAD PCW es el denominado 
CP/M Plus. Ademas, el disco del 
sistema operativo contiene el Len- 
guaje Informatico Mallard BASIC, 
en el cual ha sido confeccionado el 
programs OPV. 

El sistema OPV 2000/7000 

OPV, de L. H. Servicios Informa- 
ticos, es un sistema integrado, edi- 
ficado a partir del AMSTRAD PCW 
y v&lido tanto para su eonfiguracidn 
l^sisica como ampliada: capaz de 
gestionar de forma autom&tica la 
apertura de la gaveta de efectivo, 
como si de una caja registradora 
convencional se tratara. Sin embar¬ 
go. la aplicacidn supera con creces 
esta minima exigencia. 

En este sentido, el programa 
abarca tres ambitos bien distintos: 
Control de Caja, Control de Stock y 
Control Administrative. 


Dentro del apartado de Control 
de Caja, se contempla el manteni 
miento de acumulados diarios de 
cr<§dito, cheque/tarjeta de erddito y 
efectivo; todo ello para cada uno de 
los usuarios del ordenador (depen- 
dientes). Ademas, se indica el cam- 
bio de forma autom&tica, opcion 
esta util para el pago en efectivo. 

En el apartado de Control de 
Stocks se gestiona la carga de al- 
macdn a partir de los correspon- 
dientes albaranes de compra a pro- 
veedores, asi como la salida de 
mercancia directamente a partir de 
los tickets de venta. De esta forma, 
las existencias se mantienen actua- 


lizadas permanentemente, permi- 
tiendose tanto la consulta como la 
edicidn de listados a partir de este 
fichero maestro: inventario valora- 
do, articulos bajo minimos o sobre 
maximos, etcetera. 

Por ultimo, y este es un apartado 
poco usual en aplicaciones de este 
tipo, el Control Administrative gene¬ 
ra las correspondientes anotacio- 
nes en los libros registro oficiales, 
de los cuales puede obtenerse el 
listado, desembocando en la propia 
redaccidn del impreso oficial de Es- 
timacidn Objetiva Singular, tanto en 
la modalidad normal como simpli- 
ficada. 


mammai 


Seieceione opcion;! 


6 - SALIDft DE PRGGSAHfl 

1 - MICIfiUZKlON 

2 - MAESTRO DE ARTICULOS 

3 - CfflKfl DE MM® 

4 - TICKBTS DE UEMTAS 

5 - FIN DE SESIQN 

6 - OBTEftCION DE LISIdDQS 

7 - E.O.S. 


El menu principal es una buena muestra de las capacidades del OPV. 
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attBuam 


t - VUEL1A MICE AN TERMS 

1 - CENERACION RE FICKEROS 

2 - CTERRI DE EJESCICIO 

3 - NGDIFICfVCIOM RE OPCIOHIS 

4 - FECM DE LA SESIOH 


Seleccione «;cion:| 





Este es el menu que aparece aI seleccionar la opcidn de inicializacidn. 


II hardware 

El TPV (Terminal Punto de Ven- 
ta) consta de la gaveta de efectivo 
y un grupo de piezas que, una vez 
ensambladas siguiendo las instruc- 
ciones adjuntas (bien por el distri 
buidor o bien por el propio usuario), 
constituyen el mecanismo de so- 
porte para el rodillo de papel para 
tickets. Para imprimir los tickets se 
utiliza la propia impresora del PCW, 
lo que facilita el abaratamiento del 
coste del TPV. 

La gaveta de efectivo incorpora 
dos cables. Uno de ellos se conee- 
ta directamente al bus de expan- 
si6n del PCW, y el otro recibe la ali- 
mentacion de corriente del monitor. 
Tambien incorpora un conector 
hembra para suministrar corriente a 
la impresora. Ademas, se suminis- 
tra con una Have para cerrar la 
gaveta. 

El montaje del soporte del rollo 
de papel es relativamente sencillo. 
y no deberia dar problemas su ins- 
talacion siguiendo al pie de la letra 
las instiucciones. 


c 

w 


— 

aiffiaaiiiaa MM ■ i 

i-Eslablec in iento:L,H.SIRV,DffORMftTIC, 2-C.I.F./9.N.!*..:A78/441813 

3-SMicilio.:CraI,Alvj.Castro, 41 4-Poblacion.:28010 NASSIH 

5-Telefono.:91/4477980 fi-Text* opcitmal.iKuchas jracias... 

7-C lave de Accese: lhs i . Uendedores.: 1 

9-niM.de Ticket.,:0 0-Hi*.Aptes.Ptes.:4 


(Ratos validos (S/H)?| 

L_ 

La modificacidn de opciones, como algunas otras actividades, esta 
protegida por un password o clave de acceso. 





La caja registradora aiucinante. 
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BANCO DE PRUEBAS 


0 - VUEL1A INBICE ANTERIOR 

1 - ALTA 

2 - BAJA 

3 - NODIFICACION 

4 - CONSULTS 


L,H, V .IN 1 -' OfirtA TK . 

A7g/441til3 
Gral .filvz Coc'Lro, 41 
vy.u 0 fYUTpU) 

•J} /4A77*= | :i*»» 

10/ I 7 /f«7 


;lv 


KSCS5PCI1V 




Churrcs roj^elados 


•jN'3. PP.VTA 


2 i» 


Eraic.;80iJ Destlr'i 1VA ?2 'dal .ft? 

Crad:!;0 T;t/Tl;0 £'ect.:0 CuSiO;S£9 


Icicha^ grac s a : . , , 


Ejemplo de ticket generado con 
el OPV. 


Seleccione opciowl 




Menu de seleccidn dentro de la opcidn Maestro de articulos. 


Ei software 

El punto fuerte de esta aplicacidn 
es sin duda el software. Con el TPV 


nos llegan dos discos de tres pul- 
gadas, uno conteniendo los progra- 
mas de gestidn del OPV y el otro 
con ficheros. 




'«gaiaMci«a;[iiiiiif T r iiMtuiaattM 


Clave:0001 

01-Cod 530 .:1 

03-Precio de comp .:124 
05-Stock ftini*io...:20 
07-Ac<M.ent.tinidadi3 
0S-flcu«,ent.Ptas..:373 
00-Unidades stock,:1 


02-Descripeion,.,.tChurros congelados 
04-Precio de venta:400 
06-Stock Mxi«o...:S6 
08-Acu«.sal.unidad:2 
10-Acun,sal.Ptas.,:800 
00-Ualorac.stock.,!124 


Todas las decisiones que el ope- 
rador debe tomar en el desarrolio 
de la Aplicacidn se presentan en 
forma de menus. Cuando la selec¬ 
cidn efectuada no es admisible, por 
ejemplo por corresponder a un nu- 
mero no existente en la pantalla, o 
cualquier otro car&cter no numdri- 
co, se rechaza esta mediante una 
senal acustica, repitiendose la pe- 
ticidn. 

Dentro de cada pantalla de me¬ 
nus pueden distinguirse tres zonas: 
cabecera, cuerpo y pie. La cabece- 
ra de pantalla aparece siempre en 
video invertido, ocupando los pri- 
meros 20 caracteres el nombre del 
establecimiento, los ocho ultimos la 
fecha del dia, y los centrales el 
nombre del menu. 

El menu principal es una buena 
muestra de las capacidades del 
programa, y cuenta con estas op- 
ciones: Inicializacidn, Maestro de 
articulos, Carga de almacen, Tic 
kets de Ventas, Fin de sesion, Ob 
tencidn de listados y EOS (Estima- 
cion Objetiva Singular). 

Como conclusion, podemos decir 
que el OPV de L. H. Servicios In- 
form^ticos se consolida como una 
solucion informatics integral a la 
gestion de pequenos y medianos 
comercios, abarcando multitud de 
actividades. 


Pulse una teclal 



At consultar articulos encontramos una pantalla semejante a esta. 
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TRUCOS 


, 


RUTINA GENERA! DE ENTRADA DE DATOS NUMERICOS 


A cuntinuacion, Gustavo E. Garcia Perez, de Seo de Urgel (Lerida), presenta una subrutina que nos perrnitirte dejar de lado a la a veces 
poco adecuada instruccidn INPUT. La idea es la siguiente: muchos programas precisan la entrada de datos num6ricos entre un de- 
terminado margen de dlgitos enteros, de dlgitos decimales, con punto decimal o sin 61, numeros solo negativos, sOlo positivos, etc. Aun- 
QU8 INPUT nos puede valer si sabemos las limitaciones que exige el programa, es posible que un error por la prontitud en pulsar la tecla 
RETURN haga que aparezca el mensaje «Redo from start» o cualquier otra cosa y nos eche a perder la limpieza reinante en la pantalla 
hasta aquel justo instante Existen muchas manerasde controlar estos pos'bles errores. Entre la Knea 2000 y3290 del listado flay una 
de ellas. 

Pasamos a describir las variables de entrada y salida unicamente: F: Es la fila de la pantalla donde queramos que aparezcan los dl- 
gilos que introduzcamos. 

C: Es la columna de la pantalla a partir de la cual queremos que aparezcan los dlgitos que introduzcamos. En ella incluiremos la po- 
sioibn para el signo. 

REDN$: Es la varible principal. Admite tres parAmetros: 
signo: Si signo es + s6lo admitira numeros positivos. 

Si signo es - s6lo admitirA numeros negativos. 

Si signo es * admitira ambos tipos de numeros. 

LME (longitud maxima de 


la parte entera): determina la 
cantidad maxima de digitos 
enteros. Si queremos que un 
numero no pueda tener mas 
de 3 digitos enteros escribi- 
remos 03 (con el cero delan- 
te si no es mayor de 9). Si 
s6lo deseamos numeros de¬ 
cimales escribiremos 00. 

LMD (longitud maxima de 
la parte decimal): determina 
ia cantidad maxima de digi¬ 
tos decimales. Si se omite 
este ultimo par^metro la 
subrutina s6lo aceptardi nu- 
meros enteros. 

Valor: Es el valor de la en¬ 
trada numbrica devuelto al 
programa principal. Una vez 
en este, puede ser asignado 
a cualquier otra variable. 

m$: Es una variable opcio- 
nal y se describe mas abajo. 

Ejemplo: REDN$="-0502" 
aceptara un numero negative 
de cinco digitos enteros 
como maximo (mlnimo nln- 
guno) y dos digitos decima¬ 
tes como maximo (minima 
ninguno). Podemos limitar la 
ntroduccidn de enteros pul- 
sando la tecla del punto 
decimal, borrar con la tecla 
-BQRR" o terminar la intro- 
duccidn pulsando RETURN 
exactamente igual que en 
cualquier otra instruccidn de 
entrada de datos. 

En la subrutina podemos 
introducir tambidn lineas 
como la 3080 (colocada 
como ejemplo y que nos per¬ 
mits finalizar el programa) o 
cuaiquier otra que nos permi¬ 
ts optar por las opciones que 
si programa principal nos 
muestre (por ejemplo, repetir 
el proceso, volver al menu 
principal, etebtera); para ello 
utilizamos el codigo ASCII de 
la tecla que debe ser pulsa- 
da y si la variable "en" mues- 
tra ese eddigo, asignamos a 
la variable "m$” la cadena 
que nosotros determinemos 
para ser examinada en el 
programa principal una vez 
se devuelve el control al mis- 
mo. 


1 ' SUBRUTINA DE ENTRADA DE DATOS POE GU 
STAVO E. GARCIA PEREZ 

5 ' *»***«•*«*»* EJEMPLO »«*♦*«»******* 

10 clS-CHRS <27) +*' E” +CHRS <27 ) +'• H" 

20 ACS=CHR$<27)+"f'' 

30 ECS=CHR$ <27)+"e" 

40 DEF FN LOCATES <F, C)=CHRS <27) +" Y"+CHRS 
<F+32)+CHR$<C+32> 

45 ' 

50 PRINT CLS;AC$ 

60 F=10:C=0:PRINT FN LOCATES<F,C)*Final1 
zar=F":C=20:PRINT FN LOCATES<F,C)“Numero 
a introducir:":C=60:PRINT FN LOCATES<F, 
C)''Bumero lntroducido:" 

70 C=41 :REDN$="*0302":GOSUB 3000 
75 ’ 

60 IF M$ = "f" THEN PRINT: PRINT”FIN DE LA 
DEM03TRACION";ECS:END 

90 C=60: PRINT FN LOCATES<F, C>;STRINGS <10 
,32):PRINT FN LOCATES<F,C ); valor 
95 FOR t=l TO 5000:NEXT 
100 GOTO 50 
110 ' 

2760 • JHM*4**»*****«**»*** RUTINA GENERA 
L DE ENTRADA DE DATOS NUMERICOS **#**»»* 
*•**••1 

2770 1 - 


2730 'Variables de entrada: F = Fila de 
comienzo 

2790 ' C ■» Columna 

de comienzo Clncluido slgno> 


2600 
0000" slendo: 

2310 ' 

“+ fuerza la entrada 
2820 ' 

«- fuerza la entrada 
2630 • 


REDNS="signo 


signo 

datos positivos 

signo 

datos negativos 

signo 


=* valida para ambos tipos de datos 


00 


LME 


prime 


LMD 


segun 


LME = 


Longlt 
LMD = Longit 


FES = Parte 


2640 
r grupo 
2650 ' 

do gruoo 00 = 

2860 ' 

2670 'Variables de proceso: 
ua maxima parte entera 
2380 ' 

ud maxima parte decimal 

2890 ' 
entera 
2900 ' 
decimal 
2910 ' 

en slgnoS 
2920 ' 

2930 'Variables de salida: valor 
r devuelto al programa principal 
2940 ' mS <opclonal> 

“ a examlnar en programa principal 
2950 ' 

2960 ' ADVERTENCIA: Es necesario de 

finlr funcion para LOCATE del tlpo: 


PDS = Parte 


CC 


enS 


valo 


2960 

2990 


3000 CC-^C+1 ■. signoS=MIDS <REDN$ ,1,1) -.LME-V 
AL <MIDS <RBDNS,2,2)):LMD-VAL<MIDS<REDN$, 4 
, 2 ) ) 

3010 PES PDS--"" : p=0: GOSUB 3290: IF LMD 
0 THEN PRINT CHRS <32)STRINGS <LME,146)ST 
RINGS<LMD,146) ELSE PRINT CHRS<32>STRING 
S <LME, 146)CHRS <46)STRINGS <LMD,146) 

3020 C-CC:IF signoS=CHRS<45) THEN C=CC-1 
: enS=CHRS<45) : LMJJ-LME+1: CC=C: GOTO 3120 
3030 en$=INPUTS <1):en=ASC <enS) 

3040 IF en=45 AND MIDS<pe$, 1, 1) "" THEN 


3260 

3050 

3060 

3070 


IF en*13 THEN GOSUB 3280:GOTO 3170 
IF en = 46 THEN 3250 

IF en=127 THEN GOSUB 3240: C=CC- 1; CC 
=C+1:IF MIDS <peS,1,1)=CHR$ <45) THEN CC=C 
C+l:6«0C-1:LME=LME-1:GOTO 3010 ELSE 3010 
3060 IF en=70 OR en=102 THEM m$=“f'':RETU 
RN: 1 Finalizar ejemplo 

3090 FOR w=48 TO 57:IF en=w THEN IF LME= 
0 AND peS-’"' THEN GOSUB 3220: GOTO 3110 E 
LSE 3110 

3100 NEXT:GOSUB 3260:GOTO 3030 
3110 IF p<>0 THEN 3150 

3120 PES' PES+enS:IF LEN <peS) LME AND <p= 
0 AND LMDOO) THEN GOSUB 3220: GOTO 3030 
3130 IF LEN <PES)>LME THEN PES’LEFTS<PES, 
LME): GOSUB 3280: GOTO 3030 
3140 GOTO 3160 

3150 PDS-PDS+enS:IF LEN<PDS)>LMD THEN PD 
S=LEFTS<PD$, LMD):GOSUB 3280:GOTO 3030 
3160 GOSUB 3290: PRINT enS:C=C+1:GOTO 303 
0 

3170 C-CC:GOSUB 3290:IF p-0 THEN PRINT S 
TRINGS <LME-LEN <PES),32); ELSE PRINT STRI 
NGS <LME-<LEN<PES)-1) , 32) ; 

3180 PRINT PES+PDS:IF p^O OR PD$»"" THEN 
C C+LME ELSE C C+LME+1tLEN(PDS) 

3190 GOSUB 3290: IF p<>0 AND LMDOO THEN 
PRINT STRINGS<LMD+1-LEN<PDS), 32) 

3200 PES’PES+PDS: IF PES'-CHRS <45) OR FES’ 
CHRS <45)+CHRS <46) OR PES-CHRS<46) THEN P 
ES=" " 

3210 valor=VAL<PES) : RETURN 
3220 PES = PE$+CHRS C46):p=INSTR<PES,CHRS<4 
6 ) ) 

3230 C=CC:GOSUB 3290:PRINT STRINGS<LME+1 
-LEN<PE$),32);PES:C=C+LME+1: RETURN 
3240 OCC: GOSUB 3290: IF LMDOO THEN PRIN 
T STRINGS<LME+LMD+1,32): RETURN ELSE PRIN 
T STRINGS(LME+LMD,32):RETURN 
3250 IF p=0 AND LMDOO THEN GOSUB 3220: G 
OTO 3030 ELSE GOSUB 3280:GOTO 3030 
3260 IF signo$=CHR$<43) THEN GOSUB 3230: 
GOTO 3030 

3270 C’CC-l:LME=LME+l:CC=C:GQTO 3120 
3280 PRINT CHRS<7)CKRS<6):RETURN 
3290 PRINT FN locates <F,C);:RETURN 































RUCOS 


DIBUJAR CON El TECLADO 

C ARLOS Garcia Mateos nos proportion^ 
este listado que genera un fichero llama- 
do GRAFICOS, WP Al usar el comarido 
SETKEYS con GRAFICOS, WP, se redefine 
parcialmente el teciado, de forma que las 
combinaciones de teclas indicadas en el re- 
cuadro adjunto generan los sfmbolos gr&ficos 
del juego de caracteres del PCW. 

10 ' **nnt »*»***#*■****#*****'**-*■**•*#*** 

20 ’* CARLOS GARCIA MATEOS PRESENTA * 

30 «* INSTALADOR DE CARACTERES * 

40 GRAFICOS EH LOS PCWs * 

50 

60 SAVE" arastrad" 

70 DATA 143,141,136,149,148,153,165,168, 

132 

SO DATA 152,128,129,144,154,147,156,146, 
139 

90 DATA 142,140,150,138,131,130,157,145, 
137 

100 DATA 151,134,135,133 

110 DATA 67,128,59,129,58,130,50,131,51, 
132,43,133,42,134,35,135,34,136,27,137,2 

6, 138 

120 DATA 46,139,69,140,60,141,61,142,53, 
143,52, 144,44,145,45, 146,37, 147,36, 148,3 
8, 149 

130 DATA 63,150,54,151,71,152,55,153,62, 

154,50,155,67,156,59,157,42,158,69,159 

140 DATA 15,H, A 

150 DATA 6,N,*F 

160 DATA 11,H,'V 

170 DATA 3, N, "V 

180 DATA 14,N,*_ 

190 DATA 10,N,‘U 
200 DATA' 66, N, *C 
210 DATA 2,N,"Z 
220 DATA 16,H.‘G 
230 DATA 20,N, 

240 DATA 0,H,~Q 

250 DATA 73,H,' S 

260 OPEN “O",1,"GRAFICOS.WP" 

270 FOR 1 = 1 TO 31:READ A:PRINT R1,"E";A; 

CHR*<34)+CHR*(Al+-CHR*(34) : NEXT 

280 FOR 1 = 1 TO 27: READ A: READ D: PRINT P.l 

, A; " A " ; CHR* <34 )+.; D;.+CHR* <34 ) : HEX 

T 

290 FOR 1 = 1 TO 5: READ A: READ D: PRINT P.l, 

A; " E " ; CHR* <34>+" “ ; D;.+CHRS <34> : NEXT 

300 FOR 1-1 TO 12:READ A:READ DS:READ F$ 

:PRINT F«1, A ; D* ;" " ;CHR*<34) ;FS;CHR*<34): 
NEXT: PRINT P,1, " E 143 " 4CHR* <34 ) +" * A'G" +C 
HR*<341:PRINT Rl,"72 N" +CHRS<34)+“*’143‘ 

"+CHR*<34>:CLOSE: TYPE GRAFICOS.WP 
310 IF FIND*<"SETKEYS.COM") = "" THEN PRIN 
T"NECESITAS EL FICHFRO ■SETKEYS. COM’ PAR 
A REDEFINIR EL TECLADO, (PUEDES COPIARLO 
CON 'PIP' SALIENDQ DE 'BASIC')" 

320 IF FIND* <"SETKEYS.COM")<>"" THEN PRI 
NT"COMO EL FICHERO 'SETKEYS.COM' ESTA EN 
ESTA CARA SOLO TIENES QUE SEGUIR LAS IN 
STRUCCIONES." 

330 PRINT:PRINT: PRINT" 

INSTRUCCIONES" 

340 PRINT:PRINT" SOLO TIENES QUE SALIR 
DE 'BASIC Y REDEFINIR EL TECLADO CON EL 
FICHEKOS 'SETKEYS.COM' . " -, PR I NT: PRI NT" TI 
ENES QUE ESCRIBIR:PRINT 
350 PRINT"SYSTEM" 

360 PRINT"A>SETKEYS GRAFICOS. WP" 

i UM|=± : *lI*E=|t i *LT+I=II : *11*1=4 I ttlflW : AiTfU=il : 

91M=!; : *11*0=4 : WN : ALT*c= : *lt**=P #H.T+S=1| : ALT**- I 

*!!*«•• : tLT*H=' : SLT*J=- : ALT*K= l : *LI*l=i : *11*2=- : SLT*X=f I 

ftt,T*C=- : ttt#=* : ftLI*B=* : SLT*^ .' *LI*K=I : 


-DESPERTADOR- 

Alfonso Santiso nos ha enviado este breve listado que hace 
sonar una alarma tras el periodo de tiempo que le indiquemos. 


10 1 *********************************** 

20 ' * ALFONSO SANTISO PRESENTA: 

* 

30 ' *- 

— * 

40 • * EL NUEVO DESPERTADOR PCW 

* 

50 1 *********************************** 


*** 

60 ’ 

70 ESG$=CHR$ <27)+"E" +CHR$ <27)+"H" 

80 PRINT ESCS 

90 INPUT"Introduce el numero de Loras a 
los que quieres que tu PCW te llame "; ho 


ras 

100 INPUT"Introduce el numero de mlnutos 
a los que quieres que tu PCW te llame 
; minutos 

110 FOR 1-1 TO 60#horas 

120 FOR i=l TO 99,7905*3 STEP 0,1:PRINT: 

:NEXT 1 
130 NEXT 1 

140 FOR 1=1 TO minutas*99.7905*3 STEP 0. 
1:PRINT::NEXT i 

150 WHILE INKHY$="":PRINT CHRS<7):FOR 1= 
1 TO 500 -s:NEXT:s=s+5:WEND 


TEXTO PARPMDEANTi 


Jaime Rafael P6- 
ez nos remite este 
istado que imprime 
m mensaje oarpa 
ieante en la panta- 
la, por el sencillo 
iero eficaz mfetodo 
Je impnmirlo y lue 
go e'scribir espa 
cios enclma. 


10 REM TEXTO PARPADEANTE, POP JAIME 
EL PEREZ 

20 CDS* CHR* <271 +"E" +CHRS <27)1" H" 

30 DEE FNLOC* (X, Y) CHR* <27) * ' Y" * CHR* 
Y i +CHR*<324X3 
40 PRINT CLS*; 

50 A* "A M S T 
60 A LEN<A1> 

70 FUK 1=1 TO 30 

80 PRINT FNLOC* <30 ,153 : At:FOR H 1 TO 
:NEXT H PRINT FNLOC*<30,153STRING*<A 
:FOR M=1 TO 300:NEXT M 
90 NEXT 


R/iFA 


RAD USER PCW* 


Este truco que 
nos envla Jaime 
Rafael Pdrez nos 
facilita la (area de 
imprimir en la pan- 
talla un mensaje de 
forma que, con 
cada letra, el orde- 
nador ernita un pi- 
tido. 


LETRAS SONORAS 

10 REM PITIDO, POR JAIME RAFAEL PEREZ 
20 els*- CHR* <27 3 +" E" +CHR* <27 3 +"H" 

30 DEF FIJI oc* <x, y)=CHR* <27) 4"Y" +CHRS <32+ 
Y3 4CHRS <32 + X3 
40 PRINT els*; 

50 a*=“AMSTRAD USER PCW ES LA MEJOR SECC 
ION DE LA REVISTA" 

60 a=LEN <a* > 

70 PRINT FHloc*<30, 15) ; 

80 FOR 1=1 TO a 
90 m*=MID$(a*,1,13 

100 PRINT CHR* <73 ; m* ; : FOR L = 1 TO 200:NEX 


T L 

110 NEXT 1 


ms*+e=i : BTRIWH : D!TM*Ii=* : EXUS*U=t ! 






































L INEAS verticals: con extra y el 
punto se consigue el carbcter de 
•aya vertical. Con una interilnea de V 2 , 
a la hora de imprimirlo las rayas se 
urien, dando el efecto de llnea vertical. 
Si esta es la interlfnea del texto, pode- 
mos poner las verticales y horizontales 
en la misma pbgina, si no, habrb que 
hacerlas en pbginas separadas y po¬ 
ner la hoja en la impresora dos veces, 
sin olvidar que hay que colocarla siem- 
pre en el mismo sitio. 

Si queremos numerarlas, hay varios 
recursos. Uno es poner en un docu- 
mento llneas y textos horizontales y 
que al imprimirse se numeren de for¬ 
ma habitual. Luego en un fichero a par¬ 
te preparar todas las hojas de llneas 
verticales. Otra forma de numerarlas 
es hacer un fichero que s6lo numere 
hojas, pero eso lo veremos mbs ade- 
lante. 

Advierto que la impresibn de las ver¬ 
ticales hay que tombrsela con pacien- 
cia, y para que queden en su sitio, fi- 
jarse en la regia de formato y apuntar 
donde deben ir los caracteres vertica¬ 
les. For ultimo recordar que cuando 
estemos editando las verticales, basta 
con hacer unas 6 llneas y luego utili 
zar COPIA e INS con lo ya editado 
hasta completar la hoja. Ahorraremos 
mucho trabajo (que lo haga la mbqui- 
na, que para eso estb). Para las rayas 
horizontales mejor utilizar el subrayar 
todo, queda mejor. 

• Textos complicados justlficados: 
un texto justificado da un aspecto muy 
profesional. El problema surge cuando 
queremos tabular a la izquierda y jus- 
tificar. Para ello recordar que Loco- 
Script posee un tabulador de parrafo 
francos, cuyo uso no voy a describir, 
me remito al manual, pbginas 72-73; la 
impresibn no tiene nada que envidiar a 
una imprenta. Pero a pesar de ello po- 
demos necesitar otras caracterlsticas 
hasta el punto de precisar dos reglas 
de formato diferentes para una misma 
linea impresa. Esto se consigue de la 


TRUCOS PARA LOCOSCRIPT 


Diego Hernandez Hernandez, de Las Palmas de Gran Canaria, nos 
envia este grupo de trucos para usar dentro de LocoScript. 


siguiente forma: una vez insertado un 
formato a continuacibn ahadimos una 
interilnea 0, luego escribimos el texto 
correspondiente. Despubs insertamos 
otro formato y su texto, pero sin olvi¬ 
dar que al final de este ultimo texto te- 
nemos que volver a la interilnea con la 
que estamos trabajando en el docu- 
mento. 

Hasta que se tenga practica aconse- 
jo tener visualizadas las reglas de for¬ 
mato y los cbdigos, para no perdernos. 
La pantalla queda con un aspecto la- 
berlntico, pero la impresibn es perfec¬ 
ts. Este «truco» de la interilnea 0 des- 
pubs de insertar una regia de formato 
nos puede servirtambien para evitar el 
engorroso retorno del carro, que se 
produce al insertar una regia de forma¬ 
to y el consiguiente avance de llnea. 
ya que no siempre se puede borrar 
tranquilamente, como afirma el ma¬ 
nual, sin hacerse un Ho. 

• Modificaciones e impresibn en 
documentos largos: en el pasado nu- 
mero de abril en un articulo de la sec- 
cibn de trucos titulado «Superando la 
lentitud de LocoScript», se aconseja 
dividir los documentos largos en par¬ 
tes no superiores a 10-12K, pero que 
a la hora de imprimirlos se pueden unir 
mediante el modo insercibn. 

En lo primero estoy totalmente de 
acuerdo, pero no en lo segundo. Es 
preferible editarlo e imprimirlo por par¬ 
tes. La insercibn lleva su tiempo y si 
luego queremos modificar un docu- 
mento de unas 20 pbginas, puede ser 
desesperante y tampoco es cuestibn 
de unirlos cada vez que se quiera im- 
primir, Lo mejor es dar un nombre ge- 
nerico al documento y utilizar los ca¬ 
racteres de la extensibn para numerar 
los, por ejemplo, CARTA. 001, CAR 
TA. 002, etcbtera. 

El problema surge en la numeracibn 
de las paginas. S' CARTA 001 tiene 5 
pbginas, editamos CARTA.002, vamos 
al menu f8 Paginacibn y en el subme¬ 
nu de numero de la primera pcigina po- 
nemos el 6 y as! sucesivamente con 
cada parte del documento CARTA. De 
esta forma tenemos un documento lar¬ 
go que podemos modificar e imprimir 
sin problemas y con rapidez. Sblo tie¬ 
ne un inconveniente, ocupa mas espa- 
cio en el disco. No olvidar escribir el 
texto identificatorio para cada parte, 
esto ayudarb a su identificacion desde 
el menu del gestor de discos. 


• Numerar las paginas en modo bi 
blia: en el pasado numero de junio en 
el articulo titulado «Imprimir Folletos» 
se describe la forma de la impresibn 
en modo biblia. Si es un folleto sin 
mbs, no hay problema, pero si se quie- 
re numerar las paginas si, ya que de 
cada dos paginas editadas sblo se im- 
prime una. 

La solucibn es crear un fichero que 
lo unico que haga sea numerar pbgi- 
nas. Una vez preparada la cabecera 
para numerar las pbginas como se 
describe en el manual, lo unico que 
hay que hacer es crear tantas paginas 
como queramos, a golpe deALT mis 
RETURN (queda una pantalla curio- 
sa). Numeradas ya las paginas, pode¬ 
mos proceder a imprimir en modo bi¬ 
blia (mejor hacerlo en el orden descri- 
to, para evitar errores). 

• ^Cubntas paginas tenia aquel do¬ 
cumento?: una forma de averiguarlo es 
utilizando la «chuleta» que nos ofrece 
LocoScript con la edicibn del texto 
identificatorio, e incluso, lo que contie- 
ne cada pbgina. Si nos hemos olvida- 
do de editar este texto de identificacibn 
hay otra forma rbpida de averiguarlo 
sin tener que editar el documento. 
Desde el gestor de discos pulsar la I 
de imprimir, luego ir al submenu de im¬ 
primir algunas paginas, y ya tenemos 
la informacibn deseada. 
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BANCO DE PRUEBAS 



SOFTWARE 
PCW9512 

(y ID 

El mes pasado vimos el 
hardware del nuevo AMSTRAD 
PCW 9512. En esta ocasion le 
llega su turno al software. 


L A principal similitud con sus 
hermanos pequenos, los 
PCW 8256 y 8512, reside en 
que se suministra con el sistema 
operativo CP/M Plus (incluyendo 
los lenguajes BASIC Mallard y DR 
LOGO) y el procesador de textos 
Locoscript. Y ahi terminan las simi¬ 
litudes, ya que el CP/M incorpora 
algunos nuevos comandos para 
control de la impresora de margari- 
ta y para recibir ficheros de un dis¬ 
co de los PCW anteriores, y el pro¬ 
cesador de textos es una nueva 
version (la numero 2) con numero- 
sas y sensibles mejoras. 

El CP/M Plus 

Como es natural, el CP/M Plus 
del 9512 es compatible con el de 



3 ^aa;cludad re ‘ apell ido, J. raport 

Producto 

Piel TereSa > ^°^rin 8ay . PhlDDq ( 

0m P 6 abl ° d 2 Z ; Barcelona 0l6 ’ 3/ ' 500 °’ ^ 

Juan, Per-p, 

Jalavera, 36;Toledo^ 33 de 


Pequena base de datos para Locomail. 

El primer registro se utiliza para definir los campos. 


Jj 


Los campos de Locomail aparecen en video in- 
verso. 


La calidad de la impre- 
sora de margarita supe¬ 
rs con mucho a la del 
PCW 8256 


los 8256 y 8512. Sin embargo, exis- 
ten varias diferencias en el BIOS, 
que no deben afectar al usuario, 
pero si al programador. Podemos 
citar como las mas importantes el 
distinto formato utilizado por los dis¬ 
cos (doble cara-doble densidad) y 
el acceso hardware al teclado, que 


puede dar probiemas si se preten- 
de acceder a 61 directamente en co- 
digo maquina en luqar de utilizan- 
do el BDOS o el BIOS. De hecho 
hemos probado algun programa 
que si funciona en los PCW 8256 y 
8512, y en el 9512 carga y ejecuta 
normalmente, pero no reconoce las 
pulsaciones de las teclas. 

En lo referente a los nuevos co¬ 
mandos, estos son: 

8GOOCOPY: Nos permite copiar 
el contenido de varios discos de 
180K de los PCW 8000 en uno de 
720 K, con la posibilidad de que in- 
corpore el S.O. Tambien podemos 
optar por copiar o no los ficheros 
Umbo en el caso de discos de 
Locoscript. 

MATRIX: Usa los atributos que le 
indiquemos para especificar las ca- 
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Utilizando la opcidn «Mostrar codigos» vemos los caracteres (+Mail) y (-Mai!) que 
delimitan el campo de Locomail. 


racteristicas del papel en la im- 
presora. 

TIMEOUT: Permite fijar que el 
CP/M espere unos diez segundos 
en el caso de que un eierto dispo- 
sitivo de salida no este preparado 
antes de que aparezca un mensaje 
preguntando al usuario que hacer, 
o bien que espere de forma in 
definida. 

CPMKEYS: Este comando reini- 
cializa todo el teclado y los tokens 
de expansion que se hubieran mo- 
dificado con el comando SET- 
KEYS. de modo que el teclado que- 
de igual que si acabaramos de 
arrancar el CP/M. 

DAISY: Configura la impresora 
para emular a la Diablo 630 y para 
usar el papel con los atributos que 
especifiquemos. 



El caracter «#» se utiliza para insercion condi¬ 
tional de texto en Locomail. 


Bajo el modo de funcionamiento 
en CP/M, la tecla IMPR nos da ac- 
ceso a la linea de estado de la im¬ 
presora, pero a diferencia de los 


anteriores PCWs. esta linea de es¬ 
tado es triple, y podemos ver cual- 
quiera de las tres pulsando las te- 
clas de cursor arriba v cursor aba- 
jo. Con esto tenemos mucha infor- 
macidn y control sobre el estado de 


la impresora: podemos optar entre 
Margarita o Matricial; nos informa 
del estado (ACTIVA, EN LINEA, 
l-UERA DE LINEA, BARRA LE- 
VANTADA, TAPA LEVANTADA, 
ESPERANDO PAPEL, SIN PAPEL, 
NO CONECTADA); nos informa de 
la linea en que se encuentra; pode¬ 
mos avanzar una linea, avanzar 
una pagina, fijar la intensidad de 
impresidn entre baja, media o alta; 
podemos elegir entre cinta de tela, 
de una pasada o multi-pasada; po¬ 
demos inicializar la impresora, ele¬ 
gir entre papel eontinuo y hojas 
sueltas; podemos fijar la longitud 
del papel en numero de lineas, los 
margenes superior e inferior; pode¬ 
mos inhibir o activar el sensor de fin 
de papel, elegir entre cuatro tipos 
de margarita; podemos cambiar el 
juego de caracteres internacional 
en la impresora matricial; podemos 
elegir el paso de linea y el paso de 
caracter; podemos activar o desac- 
tivar el avance de linea autom&tico, 
y activar o desactivar el modo de 
impresion hexadecimal. jY todo 
esto con tan solo las teclas [+] y 


I Scanning Directory... 

' S ° rtln 8 Directory..' 

1 Dlreetor X Por Drive a- „ 

Ufl er o 


Name 

DArsy COM 
I DDFXHR8 Pfi? 

; So 7470 

IT ss 

EJ3 BAS 

i ejjtsami bas 

gfmcdm com 

HELP HI 

hexcom com 

5" Atl c C o°m N 

MAIL232 COM 

i 

IT asx 

RMAC com 

8 bed T 1 

setdef com 1 

setlst com 

SHOW COM 

submit com I( 

trace f 

XSEF S 2 

LOM I6 

J° ta . ! Bytes 
Total IK Block., . 
A> 


Bytes 


^Attributes 


28k 220 m r 

4k 2 i° T Rw 

2k 'if Dir Rtv 
2k ?‘ r Rk' 

5k ,if °ir »W 

Ik ,| RV 

k If D ir Rw 

k ff D1 r RK 

k If Dir RW 

It , , 2 Dir RW 

c 136 D lr RW 

21 Dir Rw 
56 Dir rw 
D ir Rw 
250 Dir RW 
l Dir Rw 
Dir RW 
123 Dir RW 

19 Dir RW 
32 Dir Rw 

90 f lr RK 

20 Dir RW 
2 Dir rw 

» Dir Rw 
10 f Dir RW 

PI n lr 

81 Dir Rw 
32 Dir rw 
‘ f Dir rw 
66 Dir rw 
42 Dir rw 
, 30 Dir Rw 
*21 Dir rw 


Name 


ASSIGN eye 

ZT YS co « 

0DFXLR8 prd 
DDSCREEN PRC 
device COM 
DISCKII com 
Ej2 COM 

ehgsx “I 

help 

wst $, p 

ke? s SCPM3 ,^ s 
lib 
logo 
mac 


Bytea 


Wp 

COM 

COM 

COM 


matrix com 

PAPPd 


COM 

COM 


paper 
pspeilk sub 

g 

SETMX80 COM 

sjkiT c C o°m 

SID COM 

timeohx com 

rPE COM 


608k 

574 


^Re cs A) 

k l DLt 
k „ 8 °ir 

f 23 Dir 

' . 9 f Dir 

' 40 Dir 

58 Dir 
56 Dir 
23 Dir 
25 Dir 
12 Dir 
28 Dir j 

24 Dir 1 
*2 Dir K 
11 Dir R 
751 Dir R| 
ID Dir Ri 
336 Dir ri 
,/ Dir m 
,lf Dir RW 

n lr Kr 

f2 Dir rw 
16 Dir rw 
if D ir RW 
68 nir rw 
* Dir RW 
23 Dir rw 
56 Dir rw 
14 Dir sw 
8 Dir RW 
16 Di r rw 
16 Dir rw 
63 Dir rw 
If Dir RW 
24 Dir Rw 


^rf/Max C Si r rVt , 4380 «1«, Fou . 

ntrl6S Drive A^"^ ,« 
















BANCO DE PRUEBAS 


nombre apellido 
sefias 

c<5digo_postal ciudad 
! ? fecha ;Escriba la fecha actual: 


Estimable titulo. apellido: 

Como puede ver, eato es una carta de muestra que ha sido creada 
con LocoMail en el PCW9512, 

Para generar cartas con ayuda de LocoMail se utiliza un 
documento "maestro" en el que se ha preparado clertos huecos 
que mas tarde seran rellenados con datos concretos para cada 
documento final. En la pantalla se puede ver, en video inverso, 
1 os nombres por los que LocoMail indentifica cada hueco. La 
informacidn que se debe insertar en cada uno puede ser captada 
por el teclado (modo de rellenado) o lefda en un fichero de 
datos (modo de mezcla). 

Por ejemplo, titulo. apellido, es muy fiicil per9onali2ar cartas 
con los nombres de los clientes, y tambien raencionar su interns 
en producto, o comunicarles que hemos recibido su pago de 
importe ft. 

Loa recursos de que disponemos en LocoMail son muy numerosos. 
Por ejemplo, para un precio total de importe ft, la parte que 
corresponde al IV* es importe * 0,12 / 1,12 | 2! ft. Tambien 
podemos dar a nuestros clientes las seftas de la sucursal a la 
que deben dirigirae para solicitar cierta informacion: 
o ciudad «* "Bilbao" : < 

Avenida de Colombia, 33 
489801 Baracaldo 
Vizcaya 

>9 ciudad => "Sevil la" : < 

C/. Bustamente, 75 
410503 Sevilla 

< 

65 


12 dpdo. 


>if ciudad "Barcelona" 

Calle Cisneros, 

08029 Barcelona 
X 

Paseo Olimpico, 

28119 Madrid 

> 

Esta plantilla es un ejemplo de documento maestro de LocoMail- 
Para probarla m£zclela con el fichero de datos EJEMPL0.DAT 
(pulse M en el geator de discos). La forma de usar eata 
plantilla est4 explicada en la Sesidn 24. 

Muy atentamente, 


Marta Soriano 
Manufactures Pronto, 3.A. 


de utilizer caracteres «comodin» 
para buscar palabras genericas. 
Por ejemplo, si le decimos que bus- 
que «h?la» se parara cuando en- 
cuentre la palabra «hola» o la pala- 
bra «hala», ya que la interrogation 
nos sirve como «caracter como- 
dln». 

Pulsando la tecla CAMB veremos 
en pantalla el menu de cambio de 



El menu de cambio de palabras tambidn presenta nuevas opciones 


Carta est&ndar para 
generar «mailing». 
Observese en la 
parte inferior el uso 
de condicional para 
elegir una direccion 
en funcion del 
destinatario. 


Locoscript 


El procesador de textos presenta 
notables cambios, ademas de los 
quebraderos de cabeza que puede 



El menu de busqueda de palabras presenta nuevas 
opciones. 


dar la nueva configuracion del te¬ 
clado a quienes esten acostumbra- 
dos a un PCW 8256/8512. Algunas 
opciones a las que se accede des- 
de el teclado de funcion (las teclas 
«f») est&n cambiadas de lugar, y en 
general las rutas para acceder a 
muehas acciones han cambiado, 
debido tambien a la adicion de nue¬ 
vas funciones. Adem&s hay que 
destacar que se encuentran perfec- 
tamente integrados Locomail y Lo- 
cospell. el generador de documen- 
tos est&ndar o «mailing» y el 
corrector s'mteict co. 

Veamos algunas de las innova- 
ciones: por ejemplo, al pulsar la te¬ 
cla BUSC nos aparece el menu de 
busqueda de palabras, que nos 
permite decidir si queremos dife- 
renciar entre mayusculas y minus- 
culas, si queremos buscar palabras 
completas y admite la posibilidad 


palabras, que anade a las opciones 
de BUSC la decision de si quere¬ 
mos que, al cambiar la palabra, se 
preserven o no las mayusculas o 
minusculas. La busqueda por 
p&rrafos, paginas o documentos 
queda en el 9512 reducida a cam¬ 
bio manual o cambio automatico. 

Una novedad muy importante, 
especialmente cuando se nos llena 
el disco, es el gestor de discos du¬ 
rante la edition, que nos permite, 
entre otras cosas, verificar. copiar. 


Con Locoscript 2 pode¬ 
mos acentuar tambien 
las consonantes, lo que 
permite escribir en idio- 
mas del este europeo. 
Por supvesto, es necesa- 
rio disponer de la mar- 
garita adecuada o de 
una impresora matricial 
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formatear y cambiar de nombre a 
discos. 

Tambieri valoramos positivamen- 
te la posibilidad de ver el comienzo 
de las frases que tenemos en me- 



fodemos elegir as! de facilmente entre tres im- 
(esoras distinias. En realidad podemos usar 
ms si disponemos de los ficheros de control 
fflrespondienies. 


moria, lo que nos permile saber en 
un vistazo cual es la que queremos 
insertar. 

En lo referente a la impresora, 
podemos elegir mediante menus la 
impresora que vamos a empiear, el 


papel que vamos a utilizar, pode¬ 
mos definir y memorizar diversos ti- 
pos de papel a nuestro gusto. Al 
igual que con Locoscript 1, goza- 
mos de total control de la impreso¬ 
ra en lo referente a inicializacibn, 
avance de li'neas y de paginas et¬ 
cetera, y por supuesto es posible 
utilizar una impresora matricial co- 
nectada al puerto Centronics sierri- 
pre que se disponga del controla- 
dor necesario para ella. Con el 
ordenador se suministran tres con- 
troladores, uno para la impresora 
de margarita incorporada, otro para 
una Diablo 630 y otro para las 
AMSTRAD DMP. A nosotros nos 
ha dado algun problems al utilizar 
una DMP 3000, concretamente con 
las vocales acentuadas. Espera¬ 
ntos que AMSTRAD depure esos 
pequenos problemas y aporte las 
soluciones pertinentes. 

El sistema de formates es bas- 
tante mas manejable que en el Lo¬ 
coscript 1. De entrada, podemos 
darle un nombre a cada formato, lo 
que evidentemente facilita recorder 
las caraeterfsticas de cada uno. 


Este articulo esta siendo escrito en 
un PCW 9512 con tres formatos de- 
finidos por mi: PIES/CABEC es el 
formato utilizado para los pies y ca- 
beceras del documento, ENTRADI- 
LLA es el utilizado para la entradi- 
lla, con el margen derecho a la mi- 
tad del documento, y articulo es el 
formato con ei que arranca el do¬ 
cumento. 

El acceso a los pasos de linea y 
de caracter esta hecho por menus, 
con lo que en todo momento sabe- 
mos los numeros que admite el pro- 
grama. La colocacion de tabuladO' 
res nos permite borrar todos con 
una sola orden, o fijarlos cada x 
poslciones tambien con una sola 
orden. 

La integracion de Locomail y Lo- 
cospell es total. Podemos llamar al 
corrector ortografico desde la edi- 
cion del documento con solo pulsar 
una tecla, accediendo as! a la 
correccion de la palabra sobre la 
que se halle el cursor. Mediante la 
tecla [f7] tenemos otro acceso al 
corrector ortografico. que nos per¬ 
mite verificar solo la palabra, desde 
ahi al final del documento, todo el 


V este es el resultado al aplicar el segundo 
'egistro a la carta general. 


Juan 

ri. TaW'' er , 9 ’ 
4531V l° led0 
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Una capacidad muy interesante es la de elegir entre 
formatos de papel predefinidos o definidos por noso¬ 
tros mismos. 

documento o actualizar el diccio- 
nario. 

El uso de Locomail se consigue 
mediante carac-teres de control se- 
mejantes a los utilizados para cam¬ 
biar de tipo de letra, esto es, pul- 
sando la tecla [+]. Ademas dispo¬ 
nemos de un minilenquaje especial 
de Locomail que, desgraciadamen- 
te, el manual apenas explica. Es 
una pena que AMSTRAD incurra 
una vez mas en el lamentable error 
de no proporcionar al usuario toda 
la informacion sobre su ordenador, 
especialmente cuando se trata de 
un software tan interesante como 
un generador de «mailing». 
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BANCO DE PRUEBAS 


Un ordenador muy 
interesante 

Despues de pasar largas horas 
ante un AMSTRAD PCW 9512, y 
tras haber pasado muchas mas ho¬ 
ras ante un PCW 8512, se llega a 
la conclusion de que el nuevo AMS- 



El gestoi de discos durante la edicibn ha sido 
mejorado para salvarnos de mas de un dis- 
gusto. 


TRAD es un ordenador mucho mas 
enfocado al uso de maquina de es- 
cribir, dada la mejora en la calidad 
de la escritura conseguida con la 
impresora de margarita y las pro- 
fundas mejoras realizadas en el 
software de proceso de textos. 
Adembs es evidente que el ordena¬ 
dor pierde parte de sus capacida- 
des para uso general (por ejemplo, 
para grbficos), ya que necesitaria 
en muchos casos que le conectara- 



Pulsando una tecla vemos el comienzo de las 
frases que tenemos memorizadas. 


mos una impresora matricial que, 
aunque es facilmente instalable, no 
se suministra con el ordenador y 
por tanto, supone un gasto adicio- 
nal. Evidentemente. una maquina 
pensada para la oficina del si- 
gloXXI. 


PCW 9512: 

INTERESANTE Y EMFINITIVA 


No cabe duda de que AMSTRAD 
se ha hecho famosa en el mundo 
entero gracias a esa polftica de pre- 
cios y equipos compactos que ha re- 
volucionado el mercado de la infor¬ 
matics, y a buen seguro, que el equi- 
po del que vamos a hablar a conti- 
nuacibn, no serb menos en un mer¬ 
cado cada vez mas exigente. 

Para los que posean un PCW 
8256, este equipo supondrb dos co- 
sas, la primera una continuidad en 
la gama PCW; la segunda, un equi¬ 
po con aquellas cosas que han po- 
dido echar en falta de vez en cuan- 
do. Para los que no lo conozcan, 
puede ser la solucibn definitiva al 
proceso de texto, aquella maquina 
de escribir que nos permitiese ma- 
nejar un control de almacbn, una 
contabilidad, o una base de datos 
que siempre habian buscado. 

El aspecto fisico de la maquina ha 
cambiado respecto a sus predece- 
sores, disponemos de un teclado er- 
gonbmico, dividido en tres bloques 
con una distribucibn muy parecida a 
la de un PC 1512, teclado numerico 
y de control de cursor, alfanumbrico, 
y de funcion, as! como teclas espe- 
cificas del procesador de textos. 
Este teclado es a buen seguro el 
mejor que ha disenado AMSTRAD 
hasta la fecha, blando, con un espa- 
cio antes de la barra espaciadora 
que permite apoyar las manos al es¬ 
cribir, patas ajustables para incli- 
narlo... 

El monitor ha sufrido tambibn 
cambios importantes, tiene un dise- 
fio «espacial», con una pantalla mo- 
nocromo, bianco y negro con una re- 
solucibn de 90 columnas x 32 filas 
(se ha sustituido el fbsforo verde de 
los anteriores PCW). En su interior 
se haya la unidad central, conexio- 
nes exteriores, unidad de disco y la 
fuente de alimentacibn. 

Debajo de la pantalla se encuen- 
tra una unidad de disco doble cara 
de tres pul gad as con capacidad de 
730K. Esta prevista tambibn la posi- 
bilidad de instalar una segunda. 

Pero si todo lo comentado hasta 
ahora podia resultar interesante, lo 
mbs innovador de la mbquina es la 
impresora: incorpora una impresora 
de carro ancho y margarita, que 
puede satisfacer las necesidades en 
cuanto a calidad del mbs exigente. 
De fbbrica contamos con una mar¬ 
garita tipo PICA 10, que por supues- 
to podemos cambiar por otra. Carga 
autombtica del papel, posibilidad de 
trabajar con hojas sueltas o papel 
continue, para ello viene provista de 
tractor, son algunas de sus caracte- 
risticas. La impresora estb 
totalmente controlada por el ordena¬ 


dor; fuente de alimentacibn, contro- 
ladores de impresora y demas se 
hallan en el monitor, es por ello que 
no se puede utilizar con otro or 
denador. 

Si por cualquier motivo deseamos 
conectar una impresora matricial, el 
monitor incluye en su parte posterior 
un interlace paralelo, para conexibn 
de impresoras de este tfpo; tanto el 
programs de proceso de textos 
como el sistema operativo, van pro- 
vistos de los controladores pertinen- 
tes para trabajar con cualquiera de 
las dos. 

La mbquina dispone de una me- 
moria RAM de 5512K, de las cuales 
356 se utilizan como Disco virtual, 
bste nos permitirb una forma de tra- 
bajo rbpida y cbmoda. Incorpora un 
microprocesador Z80A a 4 MHz. 

Disponemos tambibn de un Bus 
de expansibn para conectar un inter¬ 
face serie, bien para conexibn a otro 
ordenador, modem o impresora, as! 
como un programs de comunicacio- 
nes para utilizarlo. 

Por supuesto, las dembs caracte- 
risticas del procesador en su versibn 
anterior se conservan en este mo- 
delo, como justificacibn de mbrge- 
nes, localizacibn de palabras o fra¬ 
ses, distintos formatos en un mismo 
documento, realizacibn de plantillas, 
insercibn de documentos, etebtera 

Es, segun mi punto de vista, uno 
de los procesadores mbs avanzados 
del momento; su facil manejo y mo¬ 
derns programacion, todo funciona 
a base de menus hacen de la ma¬ 
quina un procesador de textos real- 
mente impresionante. 

Pero no pensemos que es s6lo 
una fabulosa mbquina de escribir, ya 
que como ordenador puede desarro- 
llarfunciones profesionales de muy 
alto nivel. 

Utiliza el sistema operativo CP/M 
en su versibn 3.0 o Plus, signifies 
esto que existen en el mercado mul- 
titud de programas que a buen se¬ 
guro funcionarbn en esta mbquina, 
bases de datos, contabilidades, ho¬ 
jas de calculo, etebtera. 

Incorpora dos lenguajes de pro- 
gramacibn: Mallard Basic, que per¬ 
mite manejar ficheros secuenciales, 
directos e indexados, y Dr. Logo. 

Para el primero de los casos, in¬ 
corpora el disco de sistema ejem- 
plos de c6mo utilizar los ficheros 
JETSAM (hdexaebs), rutfnas GSX 
(para realizar grbficos), etcetera. 

Es, en definitiva, una maquina in¬ 
teresante desde cualquier punto de 
vista, una mbquina que a buen se¬ 
guro no defraudarb a nadie. 

Miguel Angel Qulroga 
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Kortex 

Un modem interno, en tarjeta, 
que con s« propio software 
de comunicaciones KXCOM hara 
enloquecer a su microordenador 


r 

on el modem 
KORTEX su PC inter- 
cambiara ficheros tex- 
tos o programas con 
otros PC’s a trav£s 
del telefono normal. 


rru fiinciw 


lntcrnoU 


Un Pc situado en un 
Centro de Calculo en 
Madrid puede llamar a 
100 PC’s o mas situa- 
dos en distintos Super- 
mercados por toda Espa- 
na para extraer de sus 
discos ficheros conta- 
bles o de control de 
stocks. PC que puede 
estar encadenado a un 
gran Host. 

E incluso sin pcrder 
la comunicacion puede procesar la informacion recibida y 
reenviar un nuevo fichero. 

No mas desplazamientos de sus programadores. Desde un 
PC sito en Soria puedo ver el directorio de otro localizado en 
Malaga, ejecutar comandos DOS o programas, actualizar un 
programs contahle, etc. 
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bORTEX con- 
vierte su PC en un 
Terminal ASCII para 
que Vd acceda a Bases 
de Datos. 


KORTEX transfor¬ 
ma su PC en un 
terminal VIDEOTEX 
multinorma (CEPT, MI- 
NITEL, PRESTEL). 

Vd. puede transformar 
su PC' en Terminal 
Rancaria y consultar 
cada manana desde su 
negocio su extracto de 
cuenta corriente, gra- 
bar la informacidn en 


un fichero, en impresora, distribuirla a traces de una red local. 

Cuando Vd. se conecta con una Base de Datos VIDEOTEX 
puede salvar la informacion recibida en disco para luego tra- 
tarla con un proceso de textos por ejemplo. 


KORTEX incorpora en todos sus modems, liamada y respuesta automatical memorizacidn de tareas repe- 
titivas (macros), compresion y envio de ficheros texto o binaries, con total seguridad utilizando protocolos 
propios que aseguran una fiabilidad total incluso si el enlace telefonico es en ese momento deficiente. 


Funciona sobre PC, XT y AT y compatibles. 


K.O.R.T.E.X 



KORTEX FSPANA 

Pasco dc Gracia, 73 
08008 BARCEt ONA 
Tel.: (93) 215 57 33 
Tdlex: 98325 Korlx-E 


^ ^ Si desea recibir 
x- informacion de nuestros 
x productos envie este cupdn 

/ relleno en letras de imprenta 

/ 

/ 

/ 

/ Nombre . 

^ Direccion:. 

I Cargo: . 

I Ciudad: . 

ij Telefono: ...... 





























LO QUE HAY QUE SABER 


FICHEROS 

CON FECHA Y HORA 

Este mes abordamos una ufllidad poco conocida de CP/M Plus: la po* 
sibilidad de estampar la fecha y la bora de creacion, consulta o actua* 
Sizacion en los ficheros y programas de nuestros discos. 




> V 


A)date set 

Enter today's date (MK/M/M): 10/30/87 
Enter the tine (HH;fW:SS): 18:0S;« 

Press any key to set tine 

A)| 



Figure 1. C6mo decirle a nuestro PCW que nos 
pregunte qu6 dia es hoy y quO hora es. Es con- 
veniente hacerlo al empezar la sesidn en el fi- 
chero PROFILE.SUB. 


L A fecha y la hora son dcs da- 
ios importantes que tenemos 
muy en cuenta dentro del 
mundo en que nos movemos. Rara 
es la persona que no Neva consigo 
un reloj, un calendario o una agen¬ 
da para anotar lo que debemos' ha- 
cer en deierminada fecha. En los fi¬ 
cheros y los programas de ordena- 
dor estos dates siguen siendo de 
gran utilidad. En ocasiones resulta 
interesante saber si un determina- 
do fichero contenido en un disco es 
una version mas o menos actuali- 
zada. Por ejemplo, si tenemos en 
dos discos dos ficheros ilamados 
ARTICULO.DAT pertenecientes a 
un programa de Almacen y Factu- 
radon, quiza nos preguntemos cual 
de los dos sera el que tenga las ul¬ 
timas modificaciones. O si tenemos 
varios programas en Basic graba- 
dos en el mismo disco y con dife- 
rentes nombres, tal vez deseemos 
saber cual de ellos contiene la ver- 
sidn mas depurada. Una manera de 


conocer esto es grabar junto con el 
nombre del archivo la fecha de 
cuando fue la ultima vez que usa- 
mos ese fichero. 


La fecha y la hora en 
CP/M Plus 


En algunos sistemas operativos 
(por ejemplo, en MS-DOS) no es 
necesario indicarle que guarde es¬ 
tos datos, ya que la fecha y la hora 
son almacenadas en el directorio, 
como informacidn referente a ese 
fichero, tal como su tarnaho en 
bytes o kbytes. No es ese el caso 
de CP/M. ya que no lo hace de ma¬ 
nera autornatica; no obstante, es 
posible conseguirlo con algunas de 
las «herramientas» o utilidades de 
programacion que estan content 
das en la cara tres de los discos del 
sistema. 

Quiza algo que no tengan dema- 
siado claro algunos de los usuarios 
mas principales es que el sistema 
operative CP/M dispone de un re¬ 
loj. Concretamenje, este se incluye 
dentro una zona denominada 
BDOS (Basic Disk Operating 
System). No es un reloj fisico, sino 
mas bien es un programa que, a 
partir de una fecha y hora que le de¬ 
mos va «contando» el tiempo. Es 
decir, aunque nosotros estemos 
realizando otra tarea, dicho reloj 
continua en funcionamiento, actua- 
lizando la hora, y, en caso necesa¬ 
rio, la fecha. Desgraciadamente, 
este programa esta en memoria 
RAM de tal manera que cuando 
apaguemos el ordenador dicho pro- 
ceso se interrumpira, debiendo vol- 
ver a iniciarlo una vez encendido. 
Algunos ordenadores (como el 


PC 1512) llevan, aparte, un reloj 
en tiempo real alimentado por pilas 
que hace que este siga funcionan- 
do aun con el ordenador apagado. 
Para el PCW tenemos noticias de 
un periferico disehado por DK’TRO- 
NICS que se le puede acoplar rea¬ 
lizando la funcion de reloj en tiem¬ 
po real alimentado por pilas. 

En la cara tres de los discos que 
acompahan al ordenador se en- 
cuentra el programa DATE. COM, 
que sirve para establecer la fecha 
y hora que deseemos. Con el disco 
introducido en la unidad por defec- 
to y tecleando DATE SET (figura 1) 
el ordenador nos preguntara la fe¬ 
cha de hoy en formate americano 
(es decir, el mes antes que el dia) 
y la hora (la que hay que dar inclui- 
dos minutes y segundos). Una vez 
hecho esto y pulsada una tecla, el 
reloj comenzara a cortar con esta 
nueva hora. Si pulsamos DATE en 
cualquier momenta (con el disco 
correspondiente en la unidad) nos 
dar£ la fecha y hora actualizadas. 
Para que no se nos olvide poner la 
hora correcta seria interesante pa- 
sar este programa a nuestro disco 
de arranque diario e incluir la orden 
DATE SET o DATE S en el fichero 
PROFILE.SUB. De esta manera a! 
encender el ordenador se nos pe- 
dira que pongamos el reloj de nues¬ 
tro PCW «en hora». 


Preparando el director!® 

Ademas de darle la hora y fecha 
correctas. debemos decirle de algu- 
na manera al sistema operativo que 
«estampe» estos datos en el direc¬ 
torio. Para ello debemos preparar 
previamente el disco. Esto se con- 
sigue con otra utilidad de la que dis- 
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A>initdir b: 

INITDIR HILL ACTIVATE IDS STAMPS FOR SPECIFIED DRIVE. 

Do you want to re-fornat the directory on drive! B (¥/H)? 

ft)set b:[accession,update^onl 

Label for drive B: 

Passuds S 


Directory 

Label 


tiw> 
Reqd Create 


Stanp 

Access 


1:LAB£L 


A>l 


off 


off 


on 


Staitp 

Update 

on 


Figura 2. Este proceso se debe realizar tan sblo una vez por cada 
disco en el que deseemos estampadas la fecha y la hora en ficheros. 


ponemos en la cara tres; se trata 
del programs INITDIR.COM. Dicho 
programs se encarga de reservar 
espacio en el disco para los nuevos 
datos y para activar la «estampa- 
ci6n» de fecha y hora (debe ejecu- 
tarse tan solo una vez por cada dis¬ 
co que deseemos preparar). No 
obstante, no le resta mucho espa¬ 
cio al disco, ya que por las pruebas 
que hemos realizado ti'ene la mi's- 
ma capacidad que antes de ejeeu- 
tar esta orden. Su sintaxis es INIT¬ 
DIR unidad (figura 2) y, a continua¬ 
tion, confirmar. Si no le damos uni¬ 
dad, o le damos una que no existe, 
nos presentara el correspondiente 
mensaje de error, invitandonos a in- 
troducir de nuevo el nornbre de la 
unidad. 

Con este programs podemos 
realizar otras dos funciones mbs. 
En primer lugar, si repetimos el pro¬ 
ceso anterior para un disco, cuyo 
directorio ya hemos preparado pre- 
viamente, nos formula una pregun- 
ta referente a si deseamos recupe- 
rar el espacio reservado. En segun- 
do lugar, y si hemos contestado con 
‘N’ a la anterior pregunta, nos ofre- 
ce la posibilidad de borrar las ac¬ 
tuates fechas y horas, pero dejan 
do el espacio reservado en el disco. 

Seguidamente, debemos elegir 
que fechas se almacenaran. Como 
maximo se pueden almacenar dos 
fechas. Una de ellas puede ser la 
fecha de acceso, es decir, la ultima 
vez que se Iey6 de ese fichero sin 
modificar su informacidn. Y la otra 
fecha se debe escoger enfre la fe¬ 


cha de creacibn y la de actualiza- 
ci6n (update). La tarea la realiza el 
comando SET (cara 2). Y su sin- 
taxis es: 

SET unidad: [opcion-1, opcion-2,...] 
Las opciones que podemos ele- 
gir son: 

create-on o off 
access =on o off 
update=on o off 
(ver figura 2). 

Para visualizar las fechas debe¬ 
mos optar por la orden DIR.COM 
con uno de sus parbmetros full. En 


la figura 3 tenemos un ejemplo: los 
tres primeros ficheros poseen fecha 
de acceso, el cuarto fecha de ac- 
tualizacidri y acceso. Los demas 
datos estbn en bianco porque se 
ejecutb INITDIR cuando estos fi¬ 
cheros ya habian sido creados en 
el disco. 

La estampacion de fecha y hora, 
segun nuestras observaciones, es 
transparente a todos los programas 
de aplicaciones bajo CP/M que he¬ 
mos probado (AMSFILE, dBASE II, 
etcetera). Aunque conviene siem- 
pre asegurarse probando antes con 
una copia de seguridad de los da¬ 
tos. Ademas, INITDIR no borra el 
directorio, por lo que no es indis¬ 
pensable ejecutarlo sobre un disco 
virgen. sino que podemos hacerlo 
sobre discos que ya hayamos esta- 
do utilizando y tengan ficheros den- 
tro. No obstante, es incompatible 
con LocoScript que maneja los di¬ 
rectories de una manera un tanto 
peculiar. Tampoco es aconsejable 
hacer estampaciones de fecha so¬ 
bre discos que vengan protegidos, 
y, en general, sobre programas co- 
merciales, con el fin de evitar pro- 
blemas. 

Nota: Los ejemplos que se mues- 
tran en este articulo han sido reali- 
zados con LANGUAGE 0, a fin de 
obtener los corchetes. En otro caso 
usar los simbolos de abrir admira- 
cibn y abrir interrogacibn (EXTRA 1 
y EXTRA ?, respectivamente). 

Miguel Angel Barrios 
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Figura 3. Resultado de la estampacidn de fecha y hora en un disco 
de datos de! programa AMSFILE. 
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PROFESI 


CONTR 
AUTO- 
NOVUS 


S E trata en esta ocasiOn de un 
programs de gestion y control 
de auto-escuelas desarrolla- 
do por Novus y que se caracteriza 
por su sencillez y facilidad de uso. 
La presentacion del programa es la 
habitual en todos los productos No¬ 
vus, una pequeha carpeta de color 
rojo (que recuerda a las utilizadas 
por los colegiales). Dentro, un solo 
disco que por una cara tiene los dis- 
tintos mddulos que componen el 
programa, mientras que por la otra 
estan los ficheros de datos. Y algo 
que no podia faltar era el manual 
de instrucciones con un total de 
treinta y seis paginas, de las cua- 
les casi la mitad son volcados de 
pantallas y listados, de rapida lec- 
tura y sin ningun tipo de complica- 
ciones (aurique algunos detalles se 
obvian y esto puede confundir al 
usuario nedfito). 

Estructura arborea 

Este programs ha sido realizado 
siguiendo las pautas de la estructu¬ 
ra arborea tradicional. Esto es. un 
menu principal y colgando de el un 
primer nivel de submenus, los cua 
les, a su vez, dan paso a otros o a 
la accion de forma directa. 

El menu principal tiene un total 
de nueve opciones que son: profe- 
sores, alumnos, vehiculos, car- 
gos/pagos. listados. palabra de 
paso, implantacion de claves, reor- 
ganizacion de ficheros y final del 
trabajo. 

De profesores depende como 
submenu uno con cuatro items y 
que se repetira en otras oociones: 



Tipica ficha de un alumno. 

altas, modificaciones, consultas y 
retorno a menu principal. Esto ape- 
nas necesita explicacion, pues se 
trata, por ejemplo. de dar de alta un 
profesor, para lo cual se crea una 
nueva ficha con el DNI. nombre, di- 
reccion, telefono, tipo de came que 
posee, tipo de carne para el que 
esta dando clases, si estas son de 


teoria y/o mecanica y el numero del 
vehiculo que tiene asignado. La 
misma informacion puede ser alte- 
rada con modificar o visualizada 
con consultas. 

Alumnos apenas difiere de la op- 
cion anterior, tan solo alguna varia- 
cion en la informacion que contie- 
nen las fichas (por ejemplo, no se 
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de reparaciones (el nombre del ta¬ 
ller, que reparacion fue y su irnpor- 
te) solo es consumable con el lista- 
do correspondiente, aunque el im- 
porte pasa a engrosar el total regis- 
trado en la ficha. Cargos/pagos 
alumnos sirve para anotar los mo- 
vimientos de cargos o pagos que 
corresponda a cada alurrmo, esto 
se Neva a cabo con una serie de 

I La estructura 
arborea de menus 
y submenus 
es la filosofi'a 
sobre 

la que se ha 
desarrollado este 
programa. 


Este es el control de los profesores. 

habla de que carnes posee, sino de 
aquel que pretende obtener). Por lo 
demas, tanto la forma de introducir 
los datos, por el tradicional sistema 
de rellenar los campos de una mas¬ 
cara inalterable, como la de modifi- 
carlos es identica a lo ya dicho. 

Con la siguiente, vehiculos, 
ocurre «tres cuartos de lo mismo>>. 
Una ficha para cada coche en don- 

El Control 
Auto-escuela, por 
su sencillez y 
potencia, es un 
duro oponente 
a las 

tradicionales fichas. 

de poner la matricula, el tipo de 
combustible, la marca y el modelo, 
los kilometros en el ultimo reposta- 
je, la fecha de alta, las clases so- 
portadas, los litros consumidos, la 
cantidad y fecha del ultimo reposta- 
je, el total de gastos (sin incluir el 
combustible) y el profesor que re- 
postd por ultima vez. Al igual que 
en las dos operaciones anteriores, 
el programa pregunta una vez relle- 
na la ficha si los datos son correc- 
tos y si se desea otra ficha mas. 

En cargos/pagos ya la cosa cam- 
bia. El objetivo final de este modu¬ 


lo es llevar un control de caja de la 
auto-escuela. Para ello contamos 
con cinco opciones que son: repos- 
tar vehiculos, reparaciones. car¬ 
gos/pagos alumnos, anotaeion cla¬ 
ses. retorno al menu. Con la prime- 
ra se almacena en la propia ficha 
del vehiculo los kilometros que te¬ 
nia al repostar. los litros repostados 
y el profesor que lo hizo. La infor- 
macion que introdujeramos a traves 


nueve clases que equivalen a los 
conceptos que previamente haya- 
mos aefinido. Y por ultimo, anota- 
cion de clases, para llevar el con¬ 
trol de las clases practicas que re- 
ciben los alumnos. 

La quinta opcion del menu prin¬ 
cipal es listados, y con ella se pue- 
den obtener listados oe caja, de las 
clases dadas por un alumno, del 
saldo de un alumno, las dases im- 
partidas por un profesor, listado to¬ 
tal de alumnos. de profesores, de 
vehiculos y de averias. 
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PROFESIONAL 


Proteger los dates 

La posibilidad de establecer una 
palabra de paso (sexta opcion) per- 
mite que nuestro programs no sea 
utilizado por nadie, con lo cual la in- 
formacion permanece a salvo de 
miradas indiscretas e incluso de 
«actos poco convmcentes”. Una 
vez introducida la palabra de paso, 
el programs la pedira siempre, au- 
todestruyendose (en la memoria 


Se puede incluso ■ 
proteger el acceso ■ 
a los datos I 
personalizando 
el programa 
con una clave. 


del ordenador nada mas) tras tres 
intentos consecutivos erroneos. 

Implantacion de claves hace re¬ 
ferenda a las claves utilizadas en 
la opcion cargos/pagos. Aqul ya 
vienen definidas en origen unas 
claves que podrian servir a todo el 
mundo (primera matriculas y libros, 
cargos por tasas, cargo oferta es¬ 
pecial, cargo clase practica de exa- 
men, renovacion de documenta- 
cion, abona en su cuenta, liquids y 
retira carne, liquids y deja en sus- 
penso. y abona renovacion docu- 
mentacion), pero si alguna de ellas 
no sirviera puede ser eliminada in- 
troduciendo otra en su lugar. 

Reorganizacion de los ficheros 
limpia el disco de dafos de todas 
aquellas fichas de alumnos que ha- 
yan sido «desactivadas», dados de 
baja, con sus correspondientes 
cuentas y clases. Es una buena 
idea para no encontrarnos con la 
desagradable sorpresa de tener el 
disco rebosando de datos, pero 
dado que esas fichas son elimina- 
das de forma definitiva, no viene 
nada mal hacer una copia de segu- 
ridad por si acaso. 

Y final del trabajo simplemente 
cierra todos los ficheros y abando¬ 
ns el programa. 

Lo cierto es que el programa es 
bueno y sin duda muy recomenda- 
ble para aquellas auto-escuelas 
con considerable volumen de alum- 
nos-profesores-vehiculos. Sencillo 
y facil de uso, no entra en ningun 
tipo de complicaciones inutiles. La 



Podemos llevar un control de las reparaciones sufridas por cada vehiculo. 


capacidad de almacenamiento es 
en un PCW 8512 de unos mil alum¬ 
nos, doscientos profesores y dos- 
cientos vehiculos. 

Con Control Auto-escuela pue- 
den quedarse definitivamente ob- 


soletas las fichas y los libros de 
control en las auto-escuelas, aun- 
que, para algunos, el sistema «de 
toda la vida» siga siendo preferible. 

Sancho Lazaro 



Menu principal del programa. 
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Software profesional para profesionales 



PREYME 

Presupuestos y Mediciones 
con Certificacion de Obra 
P.V.P. 98.000 Pts. 

MEDIPLAN 

Medicion digital de pianos 
P.V.P. 39.000 Pts. 

CALCULO DE ESTRUCTURAS 

Calculo Matricial de Porticos Pianos 
de Hormigon Armado 
P.V.P. 98.000 Pts. 

METAL - 3 

Calculo de Estructuras Metalicas con 
cualquier tipo de barra: 

Jacenas, Pilares y Cerchas 
P.V.P. 98.000 Pts. 


LAW - PRISE 

Elprograma definitivo para 

Procuradores y Abogados 
P.V.P. 95.000 Pts. 



GESFIN 

Gestion completapara la 
Administracidn de Fincas 
P.V.P. 100.000 Pts. 



BOLSA I 

Control de Cotizaciones 

"Charting" 

P.V.P. 35.000 Pts. 

BOLSA II 

"Charting" y Gestion de Valores 
P.V.P. 75.000 Pts. 
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MODEM KOOTEX KX-TE1 

La combinacidn de microordenador, 
modem y tel£fono com® medio de 
transmision de datos estd hacfendose 
cada vez mas y mas popular gracias a la 
aparicion de productos como la tarfeta 
Kortex KX-Tel para compatibles PC, que 
auna las mas sofisticadas prestaciones 
con una extremada sencillez de maneio, 
poniendo las comunicaciones entre 
ordenadores al alcance del gran publico. 



E N Espana, aunque incorporados 
tardiamente a este fenomeno, 
existen ya diversas bases de datos 
accesibles a traves del modem 
(Furidesco, Baratz, Ministerio de 
Cultura, «BOE»,...), asi como Bulle¬ 
tin Boards Systems (BBS) creados 
y atendidos por particulares. Para 
tener acceso a estos v otros servi- 
cios unicamente se necesita, ade- 
mds de un ordenador, una linea te- 
lefonica, un modem y el software 
apropiado. Pero hasta ahora, las 
comunicaciones de ordenador a or¬ 
denador han venido siendo consi- 
deradas como materia reservada a 
unos cuantos iniciados. La inexis- 
tencia de una normativa legal Clara 
y la dificultad inherente al tema han 
impedido un mayor desarrollo de 
las comunicaciones en nuestro 
pais, l a tarjeta modem KX-Tel y el 
software KX-Com constituyen un 
importante esfuerzo de Kortex Es- 
paha por divulgar las posibilidades 
que se ofrecen al usuario en este 
campo. 


Instolacion 

y caractensticas 

El modem KX-Tel se instala en 
los Amstrad PC como cualquier 
otra tarjeta de expansion: basta 
«pincharlo» en uno de los slots fi¬ 
bres del ordenador, conectando el 
cable entregado por Kortex Espana 
a la red telefonica. 

En cuanto a la instalacion del 


progama de comunicaciones KX- 
Com, que acompaha a la tarjeta, 
consiste unicamente en copiar los 
ficheros a un subdirectorio del dis¬ 
co duro si es que se dispone de el. 
Si se va a utilizar el modem en un 
ordenador sin disco duro, no es ne- 
cesaria ninguna instalacion, aun¬ 
que si es recomendable hacer una 
copia de seguridad del disquete ori¬ 
ginal, que no esta protegido. 

El modem, tal como se entrega, 
esta configurado como COM2 me- 
diante dos pequenos switches. 
Esta configuracion results muy 
apropiada en el caso de los Ams¬ 
trad PC, que cuentan de fabrica con 
un puerto serie COM1. En cualquier 
caso, es muy sencillo reconfigurar 
la Kortex como COM1, COM2, 
COM3 e incluso COM4 sin mas que 
cambiar la posicidn de los switches. 
Tambien dispone de un microin- 
terruptor para seleccionar la 
corriente de alimentacion adecua- 
da, 5 V (en la mayoria de los com¬ 
patibles PC) o -12 V ( en los Bull 
Micral 30 y en los Tandy 1000), En 
los Amstrad PC. tampoco este 
switch requiere ajuste alguno. 

Por otra parte, el modem KX-Tel 
cuenta con dos pequenos potencio- 
metros para el reglaje del nivel de 
emision y de la potencia del altavoz 
incorporado en la tarjeta para el se- 
guimiento de las llamadas. La KX- 
Tel consta de dos paries funda- 
mentales: la interface asincrona, 
construida en torno a la UART NS 
8250. y el modem propiamente di- 
cho, basado en el circuito 


AMD-7911, capaz de trabajar en 
los estandar de transmision Bell 
102 (300 baudios full-duplex), Bell 
202 (1200 baudios half-duplex), 
CCTTI V21 (300 baudios full-du¬ 
plex) y CCTTI V23 (1200/75 bau¬ 
dios reversible). 

ECX-Com, software de 
comunicaciones 

El programs KX-Com, que se en¬ 
trega junto con el modem KX-Tel, 
se caracteriza ante todo por una ex¬ 
trema facilidad de manejo. Esta cir 


MAXI-DIAL MJI ... UN ANOUK DE DIRECT 
DE .'05 ' EVE ’a 42'PFPE 

UN FOQUITO 


MESSAGE A:EVE 

Pu is faire EHVQI 



17il8 Pour D»a)oguer No 

t ENVOI 


En uno de los servidores franceses de Mi- 
nitel encontramos a Eve, una chica france- 
sa que habla un poquito de espahol, y con- 
versamos con ella. 
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Componer fugas,armon 1 a y mas, al piano 
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Char la mal .... pero 

Putinas coraunicaciones. Fuente C y compil 
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Documentac i on del PROCOMH 2.4.2 
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Conocido y muy usado programa de termina 
El popular QMODEM. Emu 1ac.Co lor y Sonido 
Documentacion del QMODEM 
Has sobre el QMODEH 
Modulo para el QMODEM 

Para hacer residentes. C y assemb.DeSmet 

Documentacion Stayres 

Rutinas I/O comunicaciones (XON/XOFF) 

El CUT del Unix para PC 
Ejempios de "Windows for C" 
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En rnuchos BBS 
se puede conse- 
guir un buen nu- 
mero d@ progra- 
mas de diversa 
indole. Por su- 
puesto, todos 
ellos son de do* 
minio publico. 


cunstancia es todavia mas destaca- 
ble si se tiene en cuenta que el soft¬ 
ware de comunicaciones nunca ha 
sido demasiado sencillo de usar, 
sino mbs bien todo lo contrario. KX- 
Com funciona a base de menus y 
ventanas, con acceso permanente 
a una ventana de ayuda cuyo con- 
tenido depende del proceso en cur- 
so. 

El menu principal de KX-Com 
consta de las siguientes opciones: 
Repertorio, Memorizacion, Marcar 
directamente, Terminal, Esperando 
una llamada, Respuesta a una lla- 
mada, Configuracion, Colgar y Fin. 
La primera de estas opciones da 
acceso a los nueve repertories per- 
mitidos por el programa, cada uno 
de los cuales contiene los datos de 
hasta doce interlocutores (nombre, 
numero de telefono, tiempo maxi- 
mo de conexion. Emulacion, Estan- 
dar, Direccion, Equalizacion, For- 
mato, Paridad y Eco local). Los re¬ 
pertories se almacenan en ficheros 
de disco que reciben los nombres 
KXCOM.DE1 a KXCOM.DE9. De 
este mode, cuando se desee co 
nectar con un interlocutor incluido 
en alguno de los repertories, basta- 
ra seleccionarlo mediante las teclas 
del cursor y pulsar Enter. 

En cuanto a la opcion de Memo¬ 
rizacion, permite almacenar una se- 
cuencia de operaciones realizadas 
durante la conexion con otro orde- 
nador, de manera que sea pnsible 
repetir en una llamada posterior 


exactamente los mismos pasos. De 
este modo, si, por ejemplo, se ac¬ 
cede con frecuencia a una pagina 
de un centra servidor de informa- 
cion bancaria, tal como las cotiza- 
ciones de bolsa, en lugar de teclear 
siempre las mismas claves de ac¬ 
ceso, nombres de ficheros, etcete¬ 
ra, KX-Com se hara cargo automa- 
ticamente de todas las tareas repe- 
titivas. Esta opcion registra cada 
una de las pulsaciones de teclado, 
asf como los intervals de tiempo 
existentes entre las mismas. 


Opciones de 
configuracion 

El menu de Configuracion permi¬ 
te editar los repertorios para incluir 
nuevos interlocutores o para modi- 
ficar cualquiera de los parametros 
de los abonados ya registrados. 
KX-Com puede emular los termina- 
les Teletipo, Minitel, VT52, ANSI 
VT100 y Minitel grafico. Desde esta 
opcion se selecciona tambien el es- 
tandar de comunicaciones a utilizar 
(Bell 102, Bell 202, V21 o V23), la 
direccion (origen o respuesta), 
ecualizacion (on u off), formato (nu¬ 
mero de bits de datos y de bits de 
parada), paridad (par, nula o im- 
par), eco local (on u off), prefijo de 
salida por centralita (en el caso de 
utilizar un telefono conectado a 
centralita) y, por ultimo, tipo de te¬ 


lefono (marcado por impulsos o por 
frecuencias). 

Pero el sistema de comunicacio¬ 
nes KX-Tel no sdlo realiza llama- 
das; tambibn puede recibirlas. Para 
ello, KX-Com dispone de las opcio¬ 
nes Esperando una llamada y Res¬ 
puesta a una llamada. La primera 
de ellas permite que el PC contes- 
te automaticamente, mientras la se- 
gunda se encarga de que el PC «se 
ponga al telefono» tras, por ejem¬ 
plo, una conversacion normal. 

Por otra parte, una vez estable- 
cida la comunicacion, la pulsacibn 
de la tecla F10 mientras se esta 
«en llnea» da acceso a un variado 
conjunto de opciones. En el caso 
de estar realizando una llamada Mi¬ 
nitel son: Grabacion de la pagina, 
Fin de grabacion, Envio de un fiche- 
ro, Fin de memorizacion, Retorno al 
menu principal, Retorno a terminal 



Conectamos con «Le Monde» para leer la 
actualidad deportiva. 
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Probamos el modem con la base de datos de Fundesco. 


m&tico desde la linea de comandos 
del DOS, esperar hasta una hora 
determinada para realizar una lla- 
mada, hacerse residente en memo- 
ria, aetuar como contestador auto- 
mAtico atendiendo las llamadas 
realizadas desde otros ordenado- 
res y un largo etcetera. 

En resumen, despues de probar 
la tarjeta KX-Tel con diversas ba¬ 
ses de dates y obo espanoles, con 
multitud servidores de Miriitel 
franceses J.e Monde, Club Medi- 
terranee, Aii France, Amstrad Fran- 
cia y varios servicios de mensajeria 
y didlogo en directo) y, en suma, 
con cuantos telefonos han caldo en 
nuestras manos, m£s que el mo¬ 
dem en si, que apenas se diferen- 


y Colgar. Por el contrario. si se esta 
trabajando en los modos de emula- 
cion de teletipo, terminal VT52 o 
terminal VT100. las opciones dispo- 
nibles seran: Grabacidn en un fi- 
chero. Suspender la grabacion, Fin 
de grabacidn, Envio de un fichero, 
Emision de un Break, Envio Xmo¬ 
dem, Recepcidn Xmodem, Fin de 
rnemorizacion, Retorno al menu 
principal, Retorno a terminal y Col¬ 
gar. En ambos casos se trata de un 
complete repertorio de posibilida- 
des que permiten la grabacion en 
un fichero de los datos recibidos, la 
salida al sistema operativo perma- 
neciendo en linea y la transferencia 
de ficheros entre los ordenadores 
conectados. 


Dando OFF en rualquier momento 
Uando rirNU on cualqmor moment r 
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Canectado: ‘2 mi nut os 
Comar idn 


Menu de opciones de un BBS. 


Protocolos de 
transferencia y otras 
opciones 

KX-Com soporta el conocido pro- 
tocolo de transferencia de ficheros 
Xmodem, valido cuando se utiliza la 



El menu de configuracion de KX-Com 
desplegado. 


configuracion de ocho bits de da¬ 
tos, uno de parada y sin paridad. 
Este protocolo, creado por Ward 
Christiansen y de dominio publico, 
es sin duda el mas utilizado y su 
sistema de deteccion de errores 
asegura praeticamente una trans- 
mision perfects. Casi todos los pro- 
gramas de comunicaciones, tanto 
para los Amstrad PC como para 
cualquier otro ordenador, imple- 
mentan el protocolo Xmodem. Pero 
KX-Com tambien dispone de un 
protocolo propio de transferencia 
de ficheros a 1200 baudios, utiliza- 
ble cuando la comunicacion se es- 
tablece entre dos PCs provistos de 
la tarjeta KX-Tel. 

El programs KX-Com, desarrolla- 
do por Henri Tebeka y traducido in- 
tegramente al Castellano por Kortex 
Espaha, cuenta con otras muchas 
opciones que seria imposible inten- 
tar describir en estas paginas. Pue- 
de utilizarse como marcador auto- 


cia en prestaciones de otros mode- 
los V21/V23 construfdos en tarjeta, 
nos cautivo el software KX-Com. 
Ninguno de los programas de co¬ 
municaciones probados anterior- 
mente por esta redaccion combina 
tan eficazmente como KX-Com po- 
tencia (aunque los usuarios exper- 
tos pueden preferir software contro- 
lado por comandos, como Cross¬ 
talk XVI) y facilidad de uso. 


Cararteristkas 

Modem en tarjeta KX-Tel y soft¬ 
ware de comunicaciones KX-Com 

DISTRIBUTOR: Kortex Espaha. 
Paseo de Gracia, 73, Pral. 2 A. Te- 
lefono (93) 215 85 86, 08008 Bar¬ 
celona. 

REQUIERE: Amstrad PC o compa¬ 
tible con un minimo de 128 Kbytes 
de RAM. 
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LO QUE HAY QUE SABER 

COMUNIC ACIONE1 

De todas las aplicacio- 
nes posibles del orde- 
nador en nuestro entor- 
no, quizas una de las 
mas importantes, si no 
la que mas, sea la de 
poder comunicarnos 
mediante la linea tele- 
fonica, radio, etcetera. 



P ARA nuestra comunica- 
cibn v(a telef6nica necesi- 
taremos varias cosas adi- 
cionales. En primer lugar un mo¬ 
dem, que conectaremos por un 
lado a la Ifnea del telbfono y por 
otro al ordenador, la conexibn 
con el ordenador la haremos 
mediante un cable RS-232, para 
lo cual, bien nuestro ordenador 
lleva una salida de este tipo, 
bien la compraremos. 

Una vez conectado el tingla- 
do. y con un programa de comu- 
nicaciones ya cargado en la mb- 
quina, nos preguntamos, iy con 
quibn me comunico yo ahora? 
La respuesta es bastante fbcil; o 
bien con otro usuario, con el 
cual podrbs dialogar. o bien con 
una base de datos, o bien con 
un tablbn de anuncios publicos 
o BBS (abreviatura inglesa de 
Bulletin Board Systems, o Siste- 
ma de Tablbn de Anuncios). 

Bueno, 6y qub es un BBS? 
Rues nada mbs fbcil. El BBS es 
un servicio creado para que mu- 
chos usuarios puedan intercam- 
biar mensajes, programas de 
domiriio publico, vender o com- 
prar cosas entre usuarios, etc., 
alao parecido a nuestra seccibn 
de COMPRO, VENDO, CAM¬ 
BIO, pero con la posibilidad de 
dejar mensajes a otros usuarios, 
consuliar dudas con ellos, etcb- 
tera. Los BBS, que, en su ma¬ 
yor parte, los crean los propios 
usuarios, suelen ser gratuitos, 
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BBS de AMSTRAD USER 

Velocidad 380 baudios. Datos 8 bits. Sin paridad. 

Horanos: Todos los dias, 24h al dia. 
Telefonos: 333-23-32 y 332-98-89 



bit stop 





aunque hay excepciones, y en 
bstas se incluyen sblo los BBS 
que incluyen algun servicio es 
pecial, como un juego multi- 
usuario o programas desarrolla- 
dos especialmente para ese 
BBS en particular. 

iGub ventajas nos ofrecen 
los BBS? iCbrno es un BBS? 
,i,Como puedo crear uno? A es- 
tas preguntas intentaremos res- 
ponderos ahora mismito. 

En primer lugar, las ventajas 


que nos ofrece un BBS son In- 
numerables, ya que podemos 
comunicarnos con gente de fue- 
ra de nuestra Ciudad o pals con 
un relative poco coste y adembs 
con mucha rapidez. Otra de las 
ventajas es que cada usuario 
posee una clave de acceso que, 
junto con el nombre y numero de 
usuario, hace imposible el poder 
«piratear» los mensajes. Hay 
que ahadir que los BBS permi- 
ten dos tipos de mensajes, los 
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mensajes publicos o de interns 
general, y los privados, a I os que 
s6lo pueden acceder el usuario 
emisor y el receptor del mensa- 
je; asl podemos intercambiar 
mensajes de todo tipo con cier- 
to grado de confidencialidad. 
Otra de las ventajas que nos 
ofrece es la de poder vender o 
comprar en poco tiempo, ya que 
los mensajes se pueden leer 
nada mbs grabados. Tambibn 
se pueden pasar programas de 
dominio publico para todos los 
usuarios, etcetera. Y otras mu- 
chas aplicaciones que depen- 
den del BBS en si. 

Respecto a c6mo es un BBS, 
hemos creado un BBS ficticio 
para AMSTRAD USER, y nos 
hemos imaginado c6mo serla y 
qub pondrfamos, adembs de los 
servicios comunes que se sue- 
len ofrecer, y nos ha quedado 
asf: 

En primer lugar, al conectar, 
normalmente pulsaremos un par 
de teclas, o la tecla INTRO para 
indicar al ordenador del BBS 
que hay alguien detrbs del telb- 
fono. Algunos BBS piden que se 
pulse una tecla especlfica, y 
mandan un mensaje diciendo 
que se pulse bsta o aquella te¬ 
cla. Despubs de este pequefio 
protocolo de entrada, el BBS 
nos mandarb una pantalla de 
presentacibn con su anagrama 
o distintivo, y algunas instruccio- 
nes para nuevos usuarios, asl 
como las horas de funciona- 
miento (ver figura 1). 

Despubs de esta pantalla de 
presentacibn, hecha a base de 
caracteres ASCII, para garanti- 
zar la compatibilidad entre orde- 
nadores, el BBS nos pedirb la 
identificacibn (ver figura 2). 

Si es usted usuario nuevo, el 
BBS le pide registrarse; si pulsa 
"q" el BBS colgarb el telbfono, si 
no, le registrar^ y le volverb al 
procedimiento normal de entra¬ 
da, con clave o password, et¬ 
cetera. 

Despubs de nuestra entrada 
al sistema, bste nos mandarb de 
cabeza al menu principal (ver 
Figura 3). 

Vayamos comentando los 
apartados: 

fljitformacidn 

Si pulsamos "I", el BBS nos 
mandarb una informacibn bas- 
tante detallada sobre los BBS 


existentes, bien en el pals de ori- 
gen, bien en otros palses. En al 
gunos BBS se nos ofrece tam¬ 
bibn informacibn. bien sobre el 
propio sistema, bien una lista de 
todos los comandos y sus fun- 
ciones. 

[A] rea de mensajes 

Normalmente, aqul aparece 
otro menu, tamblen comun en 
todos los BBS. El nuestro lo he¬ 
mos diseriado asl (ver figura 4). 


De este menu, quizb la mbs 
confusa sea la de [Njuevos 
mensajes, que sblo nos muestra 
los nuevos mensajes desde 
nuestro ultimo acceso al BBS. 

Dentro de la opcibn de (Ljeer 
mensajes, nos da un listado 
complete de los mensajes o bien 
por numeros, tambibn nos ofre¬ 
ce la posibilidad de [Rjespuesta 
a algun mensaje (ver figura 5). 

La cabecera indica el numero 
de mensaje, la privacia del mis- 
mo (Abierto o publico, Cerrado o 


Bienvanido a1 BBS de AMSTRAD USER. 

Cual es su nonbre: Pepe Lito 
Su nonbre es Pepe Lito (S/n): s 
Espero... 

Su nonbre no esta registrado, quiore registrarse (s/n/q); 
Bien, contests a las siguientes preguntas: 


Nonbre cotnpleto 

D l reccion. 

Profos ion. 

Te lefono. 

Ciudad. 

Distrito postal: 


Pope Lito Perez 

C/ £1 Pino 5 

Progranador 

970-23-09-41 

Barcena 

34006 


Es todo correcto (s/nli s 

Que palabra de paso le guatana usar ( nax. 20 caracteres): PPLB 
Su password es PPLB (s/n); s 

Bien, ya esta usted registrado. Pasasos al acceso; 

Bienvenido al BBS de AHSTRAD USER. 

Cual es su nonbre; Pepe Lito 
Su nonbre es Pepe Lito (s/n); s 
Espere... 

Su password; PPLB 

Pope Lito, usuario registrado. Ha hecho usted 1 llanada(s). 

Le quedan 40 ninuto(s) de tienpo. 02:02:02. Domingo 1 Nov 1987 


BBS de AMSTRAD USER, 


Area 01:PARA TODOS 


CI Inf ormacion 
CAlrea de mensajes 
CClharlar con el operador 
CMlodificar nuestro registro 
CUlltimas llamadas recibidas 
COltra area 

CTlransferencia de programas 
CPlreguntas y Respuestas 
CS3alir 

Pulse la tecla para seleccionar su opcion: 
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privado), hora y fecha de graba- 
cion. El resto debe rellenarlo el 
usuario, a excepcion del nom- 
bre, que lo rellena el BBS. para 
evitar falsos mensajes. 

[C]harlar con el 
operador 

Pulsando esta tecla, el orde- 
nador del BBS suele emitir un pi- 
tido externo para avisar al ope¬ 
rador o SYSOP (abreviatura de 
SYStem Operator), el cual, si 
est& disponible. comunicarA con 
nosotros. Si al cabo de un rato 
no se reciben senales de vida 
del SYSOP, el ordenador del 
BBS le devolved al menu prin¬ 
cipal. 

[M]odificar nuestro 
registro 

Con esta opcion podemos 
modificar nuestra ficha personal 
incluyendo el nombre y la clave 
de acceso; por eso, hay que te- 
ner mucho cuidado, ya que si 
cambiamos la clave, el ordena¬ 
dor del BBS borrara la antigua 
del registro y nosotros, por 
nuestra parte, debemos acor- 
darnos de la nueva para futuras 
llamadas. 

[U]ltimos llamadas 
redbidas 

Con esta opcion se nos da un 
listado del total de llamadas re- 
cibidas, pudiendo listar desde la 
prirnera o desde cualquiera de 
ellas, normalmente, si se pulsa 
INTRO, el BBS listar^ las ulti¬ 
mas 20 llamadas (ver figura 6). 

[0]tra area 

Normalmente, los BBS ofre- 
cen varias Areas distintas y, de- 
pendiendo del BBS, los mensa¬ 
jes se comparten o no, esto es, 
cada Area tiene sus mensajes 
correspondientes y solo se pue- 
den ver desde dicha Area; o 
bien, si los mensajes son comu- 
nes, se puede pedir el listado de 
mensajes de un rango de Areas 
determinado (ver figura 7). 

Por regia general, cada Area 
tiene sus propios ficheros de in- 
formacidn y sus propios progra- 
mas, sOlo disponibles desde ese 
Area. 


[T]ran$ferencia 
de programas 

Esta opcion nos permite bas- 
tantes cosas utiles, cargar un 
programa, ver el directorio de 
programas, listar instrucciones, 
dejar un programa en el BBS, 
ver comentarios... Normalmen¬ 


te, los programas de los BBS 
son de dominio publico, o sea, 
que estAn disponibles para to- 
dos, con prohibicidn expresa de 
su venta. Por otra parte, algunos 
BBS entablan conversaciones 
con fabricantes de software para 
poder ofrecer, bajo contrato, 
programas comerciales, que el 
usuario debe pagar, aunque 
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normalmente mbs baratos que 
en la calle. 

Los programas varfan mucho 


de un brea a otro; por ejemplo, 
en el brea PARA TODOS suele 
haber programas escrilos en 


BASIC, facilmente transporta 
bles de un ordenador a otro (ver 
Figura 8). 

[P]regunta$ y 
Respuestas 

Este es nuestro area particu¬ 
lar, distinto de otros BBS, En 
esta brea se contesta a las pre 
guntas de los usuarios sobre te- 
mas relacionados con los AMS- 
TRAD, se equipara, pues, al 
cirea de CORREO de nuestra 
revista. 

[S]alir 

Al salir del BBS, este nos in 
forma del tiempo de eonexibn, y 
nos pregunta si queremos dejar 
un mensaje privado al SYSOP u 
operador, caso de que sea as!, 
dejamos el mensaje y despube 
nos pasarb a la seccibn comun 
de despedida (ver figura 9). 

Esta es, bbsicamente, la es- 
tructura de un BBS. 



PC PROMISE 

Tres versiones de un mismo programa 
La potencia elevada al maximo exponente 


PC PROMISE 


PC PROMISE 


PC PROMISE 

Junior 


Verskm Red Local 


La Base de Datos Relacional 

17.000 ptas. 


98.000 ptas. 


48.000 ptas. 


Hasta 10 ficheros relacionados - 250 campos de longltud variable por flchero - 1.800 bytes por campo - Mis de un mllMn de 
registros (segun version). Desde el momento en que PC PROMISE enfra en contacto con su ordenador, muchas cosas 
CAMBIA en una oflclna, Cada cosa en su sitio. Information instantinea. Datos fiables. Y todo ello sin necesidad de 
programadores. PC PROMISE es la base de datos mis fitil de usar del mercado. Cualquier aplicacidn que necesite estari 
mnclonando en poem dfas. Sistemas de ventas. Control de almacenes. FacturadOn. Abogados... midicos... agentes de seguros. 

;;NOVEDAD!!! JUNIOR PC Promise 
versidn Amstrad 1512 y compatibles, 
con 4 ficheros abiertos y 32.000 
registros. 


PC PROMISE: la potenda *relacional» que sirve para 
todos. Solicits una demostraciin en cualquier «buen» 
estableclmlento de informitica o pida informacton a: 


INTERNATIONAL COMPUTING 

R. Antonio Marimon, 7 Pal. B. 07013 Palma de Mallorca. Tetefono 
(971) 45 86 00. Fax 458601. Delegados Canarias: Elecmo Informitica. 

La Rosa, 108. Sta. Cruz de Tenerife. Delegados Cataluna: New Lingua. 
Barcelona, 102. L’Hospitalet de Llobregat 
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INTERNATIONAL COMPUTING 


NECESITAMOS MAYORISTAS DELEGADOS en: Regibn Valenciana. Madrid. Andalucia y Pais Vasco. 






















r 


LENGUAJE Y GESTOR 

DE B.D. BORIAR 

CRISTAL 

BORIAR 

DBASE III 
PLUS 

N. fi maxima de ficheros abiertos 

Uimitado 

15 

N. 2 maxima de campos por registro 

2.000 

128 

N. 2 mdximo de registros 

65.535 

Uimitado 

Longitud maxima de un registro 

2.000 

4.000 

N. 2 maximo de indices por archive 

99 

10 

Encadenar otros programas 

★ 

* 

Encadenar subprogramas 

* 

* 

Manejo de ventanas 

★ 


Lenguaje propio 

* 

* 

Instrucciones de. la 4. d generacidn 

* 


Gestidn de ayudas 

* 


Compilador de programas 

* 


Deteccidn de errores de sintaxis 

* 

* 

Deteccidn de errores de ejecucion 

* 


Generador de programas 

* 


Generador relacional de programas 

it 


Generador de informes 

it 

★ 

Generador de menus 

it 


Editor de pantallas 

it 

Rudimentario 

Capacidad editor de programas 

384 Kb. 

10 Kb. 

Procesador de textos 

it 


Acceso al sistema 

it 


Aplicaciones multiusuario y red 

it 

* 

Reloj, calculadora, calendario, etc. 

it 


Macros desde las aplicaciones 

* 


Manual y lenguaje castellano 

* 


PRECIO protegido contra copia 

41.900 

135.000 

PRECIO con licencia de copia 

95.900 

? 

PRECIO generador relacional 

35.000 
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CONTABILIDAD 

CRISTAL 

Vers. 1 

Vers. 2 

Vers. 3 

Vers. 4 

Multiempresa 

* 

* 

* 

★ 

Tiempo real 

* 

■k 

* 

★ 

Redes 




* 

Tratamiento de IVA 

* 

■ * 

* 

+ 

IVA autom^tico 


* 

★ 

* 

Partida doble autombtica 

* 

* 

* 

* 

Partida multiple con IVA 



* 

* 

Ceniro de costes auiomStlco 

* 

* 

+ 

* 

Centro de costes a presupuesto 



* 


Presupuesto mensual y a origen 

* 

* 

* 

* 

Gestidn de cartera automatic© 

* 

★ 

* 

* 

Traspasos y cierre autom^tico 

* 

* 

* 

* 

Ratios 

* 

* 

* 

* 

Enlace facturacidn/almac^n 

★ 

* 

+ 

+ 

Listado de terceros 



* 

* 

Consolidacidn de balances 



★ 

* 

Cierre por periodos 

* 




Cierre anual 

* 

+ 

* 

* 

Configuracion de balances 

* 

* 

+ 

* 

Cuadros de financiacidn anual 

* 

* 

★ 

* 

Block de notas 


# 

* 

* 

Calculadora, calendario, reloj 

* 

* 

* 

* 

Listados por pantalla 


* 

* 

* 

Equipos con 1 o 2 disquetes 

* 




Disco duro 

★ 

* 

* 

• * 

Artadir apuntes 

* 

* 

* 

it 

Borrar apuntes 

* 

* 

+ 

* 

Renumeracidn dr* apuntes 

* 

* 

+ 

* 

Modificar apuntes 

* 

+ 

* 

* 

Punteo automatico 

* 

+ 

* 

* 

Tabla de conceptos 

* 

+ 

* 

* 

Signo negativo 


* 

* 

★ 

Copia de seguridad 


★ 

* 

* 

Traspaso plan contable 


* 

* 

* 

Numero de apuntes 

65.535 

65.535 

65.535 

327.675 

Numero de cuentas prineipales 

65.535 

65.535 

65.535 

65.535 

Numero de subcuentas 

65.535 

65.535 

65.535 

65.535 

Numero de listados 

46 

60 

61 

65 

Numero de listados 

46 

60 

61 

65 

Generador de listados 


Opc. 

Opc. 

Opc, 

N. Q miximo de digitos por 





cuenta 

10 

10 

10 

10 

PRFCIO SIN IVA 

29.900 

42.500 

87.000 

145.900 


FACTURACION 
+ ALMACENES 


Vers. 1 Vers. 2 Vers 


Multiempresa 
Multialmac^n 
Tiempo real 
Redes 

Tratamiento de IVA 
Gestidn de compras 
Gestidn de agentes 
Formatos de albaranes 
Formatos de facturas y tickets 
Ocho niveles de productos 
Ocho precios por producto 
Ocho descuentos 
Productos en oferta por perlo- 
do 

P.V.P. a partir de factor cte. 
Descuentos por cliente 
64 categorlas de clientes 
Gestidn de recibos 
Generacidn apuntes de compra 
Generacidn apuntes de venta 
Block de notas 

Calculadora, calendario, reloj, 
macros 

Ordenadores con dos disquetes 
Disco duro 

Modificacidn de albaranes y fac¬ 
turas 

Anulacidn de albaranes y factu¬ 
ras 

Reimpresidn de albaranes y fac¬ 
turas 

Traspasos entre almacenes 
Cambio de tarifas por familias 
Generador de listados 
Numero de listados 
Numero m^ximo de articulos 
Numero m^ximo de clientes 
N. fi m^ximo de proveedores 
NA maximo de almacenes 
Enlace con control de produc- 
ci6n 

Terminal punto de venta 
Long, maxima descripcidn del 
artfculo 

PRECIO SIN IVA 



* 

* 

' 

* 

* 

1 


* 


Opc. 

Opc 

0?c 


* 

* 

* 

* 

1 

* 

* 

, 

* 

* 

, 

* 



* 

* 


* 

* 


* 

* 


* 

* 

' 

* 

* 

4 

* 

* 

* 


Opc. 

Opc 

29 

40 

<5 

65.535 

65.535 

6553! 

65.535 

65.535 

6553! 

65.535 

65.535 

65.535 

200 

200 

200 


Opc. 

Opc 


Opc, 

Opc 

476 

494 

«< 

37.900 

87.000 

145.900 


































N0M8RE. 

N.I.F. 

DOMICrUO. 

POBLACION. 

PROVINCIA.C.P.. 

TELEFONO... 




CONCEPT© 


lenguaje Boriar. 

Contabilidad + Gestidn. 

Faciuradon + Almacenes.. 

Cikulo de estructuras. 

Medic, y presupuestos. 

Control de presencia. 

Ndmlnas. 


□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 


□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

C 


Predo de cada manual 1.500 ptas. + IVA. 
Disco de demostracidn 500 ptas, + IVA. 





on una X. 


Bill) lihWftfJiil |T») 



irtT.»r.ifHii 


mu-slras ofi- 

os man ado 


O- 

C/ GuamAn el Bueno. 133 
Tetefs.: 2330920 - 234 6784 
28003 Madrid 



















































COMPRO-VENDO-CAMBIO 


jCUIDADOl No intercambiar 
programas con Francisco 
Claudio MSfiez Martin. Caiie 
Doctor Navarro Gii, patio 6, 
puerta 6. 46019 Valencia. 
TambiSn se hace llamar «Va- 
iencia Computer Service-. Se 
quedard con tus discos. 

VENDO el mejor programs 
de dlsefio para CPC 6128 por 
2.800 ptas. disco. Mando gra¬ 
tis cinta demostrativa enviando 
200 ptas. en seiios nuevos a 
Pedro Jimenez. Calls Antonio 
Machado. 20. 16400 Tarancdn 
(Cuenca). 

CAMBIO intercambio de In- 
formacidn sobre ienguaje en- 
sambiador de microprocesa- 
dores 8086-8088 y 
80286-80386. S6lo provincia 
de Barceiona. Jesus Martin. 
Avda. Mediterrdneo, 20, 6. S -A. 
Ciudad Badla. 08210 Barcelo¬ 
na. Teldfono (93) 718 18 29. 

VENDO. Ocasidn por cam 
bio, vendo PC-1512 20-NB, 
color, 640-K, con muchos pro¬ 
gramas. 260.000. Opcidn 
DHP-3000. 40.000. Fecha 
compra 22-6-87. Telefono (93) 
211 74 86, a partir de ias 19 
horas. 

VENDO PC-1512, dos di- 
cos, monitor color, memoria 
ampliada, 640 K-bits. Solo dos 
meses. Poco uso. En garantfa. 
Software a elegir de regalo 
Todo por 165.000 ptas. Intere 
saaos llamar a Jordi. Telefono 
(93) 207 53 53. Noches. 



CANTABRIA 


COMPRO impresora matri- 
cial paralelo para CPC 472. In 
teresados llamar a Francisco. 
Tel. (942) 33 60 32. 


COMPRO-cambio progra¬ 
mas de gestion para PC-1512. 
Escribir a Aifredo Blanco, San¬ 
ta Clara, 12, l.o-D. 39001 San¬ 
tander. 



LA RIOJA 


INTERCAMBIO, compro 
todo tipo de programas para el 
PC. Enviar lista a Benito Herre¬ 
ras Garcia, Queipo de Llano, 
46-48, piso 3, puerta C. 
26002 Logrofio (La Rioja). 



GALICIA 


VENDO, compro, cambio, 
programas de todo tipo para 
CPC 6128 y para Commodore 
Amiga, ofrezco extensa lista 
para estos dos grandes orde- 
nadores. Escribir a Jos6 Ma¬ 
nuel Mao Piheiro. Avda. de 
Buenos Aires, 38, SAA, o lla¬ 
mar, a partir de las 15.30, al te- 
Idfono (988) 24 71 04. 

VENDO, cambio, juegos 
para Amstrad. Poseo unos 
200, entre ellos: Nemesis, Pa¬ 
perboy, Dustin, Mag-Max, 
Trap, Warlock, etcetera. Dirl- 
glrse a Jos6 Luis Diaz Diaz. 
Caiie Barcelona, 67, l.“-A. 
36211 Vigo, o blen llamar al te¬ 
lefono 4191 23. Contesto. 


VENDO o cambio progra¬ 
mas para todos los CPCs, tan- 
to en cinta como en disco. Po¬ 
seo unos 800, entre juegos y 
utilidades. Los juegos, a 200 
ptas. Interesados dirigirse a 
Miguel A. Martinez. Caiie Rua 
do Buxo, 7-B. Vigo (Ponteve- 
dra). Telefono (986) 37 41 81. 

CAMBIO 100 juegos (ulti¬ 
mas novedades) por Ictpiz Op- 
tico o sintetizador voz, o 
RS-232, o por un ZX Spec¬ 
trum. 30 juegos por un Joys¬ 
tick, o por libras Amstrad. Pro- 
meto contestar. Jos6 Luis Diaz 
Diaz. Caiie Barcelona, 67, 
1.°-A. 36211 Vigo. Telefono 
(986) 41 91 23. 

VENDO, compro, cambio. 
Tango easi todo io referente a 
Software del CPC 6128. Escri- 
beme o ilama al telefono (988) 
24 71 04 a partir de las 15.30. 
Jos6 Manuel Mao Piheiro. 
Avda. de Buenos Aires, 
38-57-A. 32004 Orense. No te 
arrepentiris. 

VENDO, compro, cambio. 
iAyudal en cambio de discos. 
Me han timado: Bob Winer 
Brigde y Head Over Heals. 
Quien me los pueda proporcio- 
nar Name al telefono (981) 
27 09 05. Es para devolver a 
quien me los dejd. Ordenador 
PCW 8512. CambiarO por Lea¬ 
der Board Southern Beie y Star 
Glider o Comprare. 

VENDO, compro, cambio, 
programas para PC-1512. 
Vendo o cambio impresora 
Printer 140. Contactar con 
Jose A. Alvarez. Caiie S&enz 
Dlez, 36, 1.°. 32003 Orense. 
Tel6fonos (988) 24 39 52 y 
24 12 06. 

VENDO, compro, cambio, 
programas para PC-1512, uti- 
lidad y gestidn. Vendo o cam¬ 
bio Impresora Printer 140. Lla¬ 
mar a Jose A. Alvarez. Caiie 
Mercado, 7. 32001 Orense. 
Telefonos (988) 24 39 52 y 
24 12 06. 

VENDO o cambio progra¬ 
mas para todos los CPCs. Pre- 
cios muy baratos. Tengo casi 
800. Dirigirse a Miguel Angei 
Martinez Antonio. Calls Rua do 
Buxo, 7, bajo. 36207 Vigo 


(Pontevedra). Telefono (986) 
37 41 81. 

VENDO o Intercambio pro¬ 
gramas para el Amstrad 6128 
y Commodore Amiga. Tengo 
los mejores para ambos, pide 
lista y confia en ml. Gracias. 
ConcepciOn Rodriguez Fer¬ 
nandez. Edificio «A. Casifla», 
1 .* F-P2-3. Las Lagunas 
(Orense). 

VENDO, cambio, juegos e 
intercambio trucos para ios 
juegos Batman y Fairlight. Los 
interesados pedid lista escri- 
biendo a Pablo Blanco Vallejo. 
Lugar de Trasiglesia-Villestro. 
Santiago de Compostela (La 
Coruna). Amstrad PCW 8256y 
Spectrum. 

CAMBIO o vendo todo tipo 
de programas originates para 
el Amstrad CPC 464 en cinta o 
disco. Mds de 4.000 titulos im- 
portados. Interesados escribir 
a Francisco Javier Neira La¬ 
mas. Avda. Satdifieira, 16, 
4°-lzqda. 15007 La Corufia. 
Telefono (981) 23 53 84. 

VENDO las tres luces de 
Glaurung, Saboteur, Saboteur 
II, Yiear, Kung Fu, Green Be¬ 
ret, Hiper Sports, Three Weeks 
in Papadise y Warlock, por 
1.000 ptas. Interesados escri¬ 
bir a Luis Miguel Carrillo Frei- 
rla. Caiie Puente de la Reina, 
19, bajo B. 15703 Santiago da 
Compostela (La Corufia)." 

CAMBIO juegos para Ams¬ 
trad CPC 464, Poseo muchas 
novedades: Enduro Racer Li¬ 
vingstone, Alta Tension. Inte¬ 
resados dirigirse a Rafael Ro¬ 
driguez Gayoso. Caiie Pilar, 
s/n. 15800 Melide. La Coruna. 
Animaos a escribir. Contestard 
a todos. Gracias. 

VENDO Commodore 128, 
unidad,discos 1541, monitor 
Philips e Impresora, mas dis¬ 
cos Superbase, Superscript y 
muchislmos juegos, por 
75.000 ptas. Jose Francisco, 
Apartado 2.049. 15080 La Co¬ 
rufia. 

VENDO PCW 8512. Urge 
por mili. Nuevo, con programa 
de facturacion y almacen Meg- 
soft, original y algun extra. 
Todo poT 110.000. Llamar al 
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ietefono (982) 21 35 61, de 2 a 
3. Javier. Apartado 460. 27080 
Lugo. 



CANARIAS 


COMPRO, cambio, para 
IBM-PC (o compatibles), com- 
pro o cambio programas refe- 
rentes a arquitectura (Cctlculo 
de estructuras. med. presu- 
puestos, C.A.D., etcetera). F6- 
lix R. Morales Diaz. Calle Ge¬ 
neral Moscardd, 12. 38004 



BALEARES 


CAMBIO, compro y vendo 
programas para Amstrad 
PCI 512. Enviar iista a Pedro 
Massanet Femenias, Sipells, 
2, Cala Millor. 07560 Mallorca, 
Prometo contestar. 

COMPRO, a precio barato: 
Morrie, Paperboy y Strick, Po¬ 
ker, Samantha Fox, si son ori- 
ginales, y vendo o cambio Fer¬ 
nando Martin, Dustin y 60 tltu- 
ios mds. Baleares. 

SPECTRUM, dos meses uti- 
lizado, con cassette incluido. 
cables y transformador, juegos 
y revistas. Todo por 15.000 pe¬ 
setas. Escribir a Vicente Da- 
roch Ramdn, Can Abet S. Mi¬ 
guel. 07815 Ibiza (Baleares). 



ASTURIAS 


VENDO todo tipo de progra¬ 
mas. Tanto juegos como utili- 
dades, en cinta o disco. Muy 
baratos. Contesto a todos. Luis 


Bausela, Munilla, 11, 3A-D. 
33210 Gijdn (Asturias). Tel. 
(985) 38 38 58. 

VENDO CPC-464, color. 
Regaio joystick y mas de cien 
programas comerciales de 
todo tipo. Tambten cinco libros 
sobre el Amstrad, y unas 120 
revistas (AMS. Semanal, Tu 
Micro AMS., y Micromania). 
Por 70.000 pesetas. Amador 
Abelleira Gdmez, Valencia, 23, 
2.°-D, 33210 Gij6n (Asturias). 

SI TE acabas de comprar un 
Amstrad 464 6 6128 y no tie- 
nes juegos, yo te los vendo, 
por cambio de ordenador, muy 
baratos. Tel. (985) 46 79 53. 
David. 



CASTILLA-LEON 


jAMSTRADICTOSI En el te- 
tefono 20 47 04 de Burgos es- 
tamos esperando vuestras lla- 
madas para poder camblar 
todo lo que estd relacionado 
con el Amstrad CPC, tanto en 
cinta como en disco, Repiio, 
|s6lo cambiar! Si alguno de vo- 
sotros esiAis interesados, lla- 
mar de 18.30 a 24.00 h. Al¬ 
berto 

ME INTERESA comprar las 
clntas de ajedrez, quinielas y 
loto para mi CPC-464. Intere¬ 
sados dirigirse a Julio L. Arlan- 
zon Fernandez, Arenal, 10. Mi¬ 
randa de Ebro. 09200 Burgos. 
^''iHOLA! Somos dos amigos 
que vivimos en Burgos y esta- 
mos deseando que nos escri- 
bais o teiefoneeis para realizar 
intercamblos de todo lo que 
este relacionado con el Ams¬ 
trad CPC, Interesados, escribir 
a Alberto Fernandez Fontane- 
da, San Julian, 5, 2.°-D. 
9002 Burgos. Tel. (947) 
20 47 04. 

|HOLAI, rnonstruos de la In- 
lormatica, Estamos esperando 
vuestras cartas o vuestras lla- 
madas (no ilameis de 13 a 
22 h.). SI nos quleres escribir, 
hazio a Juan Francisco Marti¬ 
nez Alameda, Condesa Meri¬ 
da, 50. 9005 Burgos. Tel. 
(947) 22 58 26. 

IZANGANITOSI C6mo es¬ 
tate, ya se que deseosos de in- 
tercambiar juegos con noso- 
tros. Si os interesa os aconse- 
jo que llamdis al teldfono 


20 47 04 (Burgos), o escribes 
a Alberto Fernindez Fontane- 
da. San Julian, 5, 2,°-D. 
9002 Burgos. 

VENDO ieclado Amstrad 
CPC-464. Buen estado, con 
m^s de 25 juegos y revistas, li¬ 
bros y manual de usuario. Es¬ 
cribir a Alfonso L6pez Hernan¬ 
dez, Avda. de la Juveritud, 35, 
4.°-B. 05003 Avila. Preferible 
en Avila, 35.000 pesetas. 

CPC-PC mas de 200 para el 
128: Game Over, Army Moves, 
Trivial, The Setinel, 007 Alta 
T., Saboteur II, H. Over Heels, 
Short Circuit. Mandar Iista, 
contestare. Miguel A. Bermejo, 
Avenida Villafranca, 2. 
24300 Bembibre (Le6n), Tel. 

(987) 51 01 04. 

POSEO PC-1512 y Olivetti 
M-20. Deseo intercambio de 
programas e ideas. Escribir a 
Francisco Barbero P6rez, Rio 
Ebro, 9, 5. 3 Miranda de Ebro 
(Burgos). 

VENDO programas para 
Amstrad CPC-6128: Oddjob, 
Discoiogy, Deupac. Placon, 
Dr. Draw. Dr. Graph, MS. Co- 
boS, MS. Fortran, Pascal MT 
mds Cbasic, M. Basic, Crac¬ 
ker II. Multipten, Dbase II, Tas- 
word 6128, y muchos juegos. 
Cesar Carrera, Eduardo Dato, 
8, 5.°-A. 34005 Palencia. Tel. 

(988) 74 54 42. 

CAMBIO y vendo utilidades 
y juegos: Cobol, Pascal, For¬ 
tran, Worstar, Tasword, Tas- 
print, Dbase II, Contabiiidad, 
Copiones, Multipten, Art Studio 
y muchos juegos. Jose Luis 
Pavon, Avda. Portugal. 138, 
2,°-E. 37006 Salamanca. Tel. 
22 16 24. 

VENDO 41 discos con los 
mejores programas: Disco- 
logy, Placon, Dr. Graph, Dr. 
Draw, MS Cobol, MS Fortran. 
Pascal MT mas Cbasic, M-Ba- 
sic, Art Studio, Music System, 
Tasword 128, etcetera. Tam- 
bien educativos y juegos. Todo 
junto o por sepa’rado, F.duardo 
Dato, 8, 5."-A. 34005 Palencia. 
Tel, (988) 74 54 42. 

CAMBIO juegos y utilidades 
con personas preferentemente 
de Castilla y Leon. Poseo unos 
400 programas, la mayorla son 
juegos. Interesados, escribir a 
Jesus de la Parte Martinez, 
Avda. de Castilla, 15,4.°-Dcha. 
34005 Palencia. Tel. (988) 
74 05 41, a partir de las 20 h. 

[MOSTRUITOSI da la infor¬ 
matics. En Burgos no reclbl- 
mos vuestras llamadas para 
intercambiar programas: po¬ 
kes, trucos mapas, etcetera, 
relacionados con el Amstrad 
CPC. Asi que coger el tetefono 
y marcar el 22 58 26 (Burgos) 


y preguntar por Juan Francis¬ 
co. 

VENDO discos virgenes 
5 1/4 DS/DD, desde 120 pese¬ 
tas unidad; tambiPn de colores 
a 145 pesetas unidad. Pide 
mds informacidn. Alfonso 
Sanz. Apartado 628. 
24080 Leon. 



COMUNIDAD 

VALENCIANA 


VENDO lote de 24 revistas 
Amstrad User. Desde el nume- 
ro 1, a mitad de precio. Pedro 
PPrez Gonzalez, Capita Cor¬ 
tes, 6. 46780 Oliva (Valencia), 
Tel. 285 17 84. 

CLUB San Vicente desea 
ponerse en contacto con usua- 
rios de Amstrad CPC para in¬ 
tercambiar programas en cin¬ 
ta. Ultimas novedades. Intere¬ 
sados escribir a Club San Vi¬ 
cente, Santiago. 18, 1.° 
03690 San Vicente (Alicante). 

UTILIDADES y juegos es- 
trategia en disco. Enviar Iista a 
Paco Higdn Tamarit. Vivons, 
20. 46006 Valencia. S6lo pro¬ 
gramas en disco. ContestarP a 
todos. 

VENDO discos a 500 pese¬ 
tas. 550 C/V de 3", nuevos, se- 
gun sea el pedido. Interesados 
llamar al telPfono (96) 
17 50 53, preguntar por Mi¬ 
chel. 

JUEGOS y utilidades CPC 
Amstrad, disco o cirtas. Ua- 
mar a I telefono (96) 178 13 28, 
de 8 a 10 h., tarde. Mario Qui- 
r6s, Juan Ramdn Jimdnez, 
83-11, Benifaio (Valencia). 
Mandar Iista, contesto a todos. 
Maxima serledad. 

TENGO Oltimas novedades 
para PC y Spectrum y progra¬ 
mas de gestion para PC y jue¬ 
gos. Interesados llamar al tele¬ 
fono (96) 374 31 31, preguntar 
por Enrique (Valencia). Enri¬ 
que Peird Quilis, Pedro 
Aleixandre, 43, puerta 6. 
46006 Valencia. 

COMPRO 6128 de segunda 
mano, color, y buen estado. 
Escribir a Marla Josd Franch, 
Cami D’Onda, 22. Burriana 
(Castellon). 

COMPRO y cambio progra¬ 
mas y juegos para PCW-8256. 
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COMPRO-VENDO-CAMBIO 


Interesados llamar al telbfono 
374 25 29 (Valencia), o eseri- 
bir a Ingeniero Joaquin Ben- 
llocy, 33, 46006 Valencia. 

QUIERES cambiar juegos 
del Amstad CPC 464 6 6126 
en cinta o disco. Escribe a Ca- 
flonero, 3, 4.° 46009 Valencia, 
preferiblementede Valencia. 
Manda tu lista, te espero, Pa¬ 
blo, 

CAMBIO juegos como Pro¬ 
hibition, Wuartet, Zynaps, Exo- 
Ion, etc. Me interesan, sobre 
todo, ultimas novedades. Lla¬ 
mar al (96) 545 14 63, o escri- 
blr a Juan Francisco Pay4 
Ibarra, Paseo Francos Rodri¬ 
guez, 13, 1.” 03202 Elche (Ali¬ 
cante). 

ULTIMAS novedades y pro- 
gramas varlados para PC y 
compatibles, Saboteur il, Arka- 
noid, Golf, etc. Llamar al telb- 
(ono (96) 374 31 31, preguntar 
por Enrique Peirb Quills, Pedro 
Alelxandre, 43 puerta 6. 
46006 Valencia. 

CAMBIO juegos en disco. 
Tambibn tengo utilidades. Mbs 
de 100. Fernando Martin, Tas- 


prit, Multiplbn, Oddjob, Mbasic, 
Prohibition, 3D Gran Prix, etc. 
Llamar al teldfono (96) 
242 01 42. Juanjo. 

COMPRO Oltimas noveda¬ 
des en disco y cinta para 
CPC-6128. Preclo a convenir. 
Mandar lista. Preferente Ali¬ 
cante y provlncia. Llamar al te- 
lefono (96) 538 16 89, de 22 a 
23 h. Escrlbir a Josb A. Pbrez, 
Magallanes, 47. Apartado de 
Correos 231. 03600 Elda (Ali- 

ALGEAMSTRAD CPC. 
Hacte socio. Cambiamos y 
vendemos juegos y utilidades 
en disco. Muchos programas a 
tu disposicibn. Ya lo sabes. 
Llamar al teldfono (96) 
242 01 42. Preferible pueblos 
cercanos. 

|OYEI SI estbs interesado 
©n conseguir juegos gratis (In- 
tercambio), como Fernando 
Martin, Nemesis, Paperboy, 
Barbarian, etc. No dudes en 
llamarme al telbfono (96) 
242 01 42. 


iQUE juego buscas? Dime- 
lo y te lo intentarb buscar. 
Tambidn cambio juegos o los 
vendo a 200 pesetas. Si has 
de llamarme mi telbfono es el 
siguiente (96) 242 01 42. Soy 
Juanjo. 

VENDO discos vlrgenes 3" 
CF2, marca Amsoft, a estre- 
nar, a 575 pesetas. Tel. (96) 
351 63 74. Preguntar por 
Juanjo. Tambibn vendo 
CPC-464 por 40.000 pesetas y 
6128 por 60.000 pesetas. 
Juanjo. 

CAMBIO programas en dis¬ 
co, juegos y util.dades. Tengo: 
Barbarian, Paper Boy, Prohibi¬ 
tion, Aceps, Fernando Martin, 
Art Studio, Oddjob, Aceps, 
Commando, Samantha Fox, Ar 
my Moves, Nemesis, Game 
Over... Tel. (96) 242 01 42. 
Juanjo. 

CAMBIO-VENDO juegos en 
disco. Paperboy, Prohibition, 
Barbarian, Army Noves, Game 
Over, Commando, Last Mis¬ 
sion, Nemesis, Livingstone Su- 
pongo, Aceps... Tambibn ten- 


go utilidades. Tel. 242 01 42. 
Preguntar por Juanjo. 

VENDO videojuego Atari. 
Embalaje original, juegos Cas- 
terolds, Combat... Todos los 
cables. Fundiona bien. Precio 
10.000 pesetas (a razonar). 
Tel. (96) 242 01 42. 

VENDO algunos artlculos 
para Spectrum, como revlstas 
y juegos, por cambio de orde- 
nador. Cambio trucos y juegos 
del Amstrad CPC-464 6 6128. 
preferiblemente de Valencia. 
Enviar lista a Caflonero. 3, 4.* 
46009 Valencia. Tel. 
348 44 51. Pablo. 

SE INTERCAMBIAN toda 
clase de programas para 464. 
Interesados llamar al telbfono 
(965) 79 03 17, preguntar por 
Vicente. Emociones fuertes te 
esperan. 

CAMBIO programs Amstrad 
PC-1512. M.* Pilar Gal lac h 
Fernbndez, Ausias March, 9, 
puerta 13. 46006 Valencia. 

CAMBIO-VENDO progra¬ 
mas para CPC, cinta o disco. 


Poseo las ultimas novedades. 
Vicente Montesinos, Ulpiano, 
26. Torrevieja (Alicante). Tel 
(965) 71 11 70. Escribir rbpido, 
No os defraudare. 

CAMBIO-VENDO progra¬ 
mas para CPC. Poseo ultimas 
novedades. Vicente Montesi¬ 
nos, Ulpiano, 26, Torrevieja 
(Alicante). Prometo contestar. 

CAMBIAMOS programas de 
gestibn para ordenadores 
compatibles IBM-PC. Jesus M. 
Nieto Bobadilla. Apartado 
2.019 03080 Alicante, 

DESEARIA conseguir los 
programas Discology y Multi¬ 
plan a cambio de otros de mi 
lista. Para Amstrad CPC-6128. 
Jesus M. Nieto Bobadilla. 
Apartado 2.019. 03080 Alican¬ 
te. 

UTILIDADES para 
CPC-6128. As I como monitor 
color e impresora. Interesados 
escribir a Josb. Apartado 74. 
46520 Puerto Sagunto (Valen¬ 
cia). Tambien compro nume- 
ros 6 y 7 de Amstrad User. 
Precio a convenir. 

CAMBIO y vendo juegos 
para Amstrad CPC-464 6 6128 
en disco o cinta. Manda tu lis¬ 
ta a Carionero, 3, 4.‘ 
46009 Valencia. Responders, 
Pablo. 

CAMBIO todo tipo de progr- 
mas. Poseo ultimas noveda¬ 
des en juegos y copiones. Tel. 
(96) 538 70 38. Preguntar por 
Luis, o escribir a Menendez y 
Pelayo, 8, Elda (Alicante). 

VENDO juegos para 
CPC-464. Ultimas novedades 
a 200 pesetas. Como Wonder 
Boy, Renegade, Atenha, Exo- 
Ion. Tel, (96) 150 84 80. Ala- 
cuas (Valencia). Contestant) a 
todos. 

INTERCAMBIO juegos 
6128 o compro baratos los si 
guienies: Sky Fox, Prohibition 
y Ghost'n Goblins, solo disco, 
interesados escribir a Francis¬ 
co Morote, Greus, 18-20, Ciu¬ 
dad Fallera. 46025 Valencia. 
Prometo contestar. 



PAIS VASCO 


POR FIN lo que buscabbis, 
Para que empeebis bien el 
afio. Grandes rebajas en soft¬ 
ware para CPC's. Pide pre- 


cios. Busca, prueba y compa- 
ra y si... Alberto Rodrigo, Sor 
Natividad, 12, 4. 4 -D. 

48980 Santurce (Vizcaya). 

COMPRARIA, no muy ca- 
ros, bases de datos y process- 
dores de textos para 
CPC-6128, con sus instruccio- 
nes. Escribir a Antonio Zorrilla, 
Pbrroco Bustinza. 48950 Eran- 
die (Vizcaya). 

COMPRO CPC-464, sin jua- 
gos. Precio a convenir. Tel. 
(94) 456 62 46. Raz6n: Jos6 
Angel. 

CAMBIAMOS programas en 
disco CPC-6128. Interesados 
enviar lista e Club Amstrad 
Euskadl. Apartado de Correos 
169. 20300 IrOn (Gulpuzcoa). 

PCW-8512 con programas y 
discos, un juego Batman, dos 
unidades de disco, aquipo 
completo. Precio 100.000 pe¬ 
setas. Tel. (943) 21 55 29. Cla¬ 
ra Gonzblez, Plo Baroja, 4, 
4.°-D, San Sebastian. 

PROGRAMAS para 

PC-1512. Tengo mbs de 200. 
Interesados escribir a Oscar 
Montero, Jose Elosegui, 113, 
4.°-D, 20016 San Sebastian 
(GuipCizcoa). Tel, (943) 
39 89 51. 

PCW-8512 con programas y 
juegos. Precio a convenir, por 
encima de las 100.000 pese¬ 
tas. Tel. 21 55 29. Clara Gon¬ 
zalez, Plo Baroja, 4, 4.°-D, San 
Sebastian. 



NAVARRA 


CAMBIO todo tipo de pro¬ 
gramas para PC-1512. Intere¬ 
sado en lenguajes de progra- 
macibn, Avda. Prolongacibn. 
Escribir a Carlos Segura Sanz, 
Martin Azpilicueta, 22, 5.°-C. 
Tel. 25 25 47. Tengo Dbase III, 
Open Acess, Supercalc, Logis- 
tix, Butocad y mbs. 

CAMBIO, compro y vendo 
todo Ipo dfe programas para 
PC-1512 (disco duro). Enviar 
lista a Rambn de Miguel 
Sbenz, Amazabal, 16, 4.°-A. 
31880 Leiza. 
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ARAGON 


IMPRESORA, buen estado, 
y programas para Amstrad 
CPC-6128, en disco 3", excep- 
to juegos. Ofertas a Benjamin 
Ruiz, San Rambn Nonaio, 14. 
S0011 Zaragoza. 

SE intercamblan venden 
juegos, baratos, y ultimas no- 
vedades. Escribe a Daniel La- 
hoz Rivas, Aragbn, 23, 4.°-A. 
44600Alcaniz (Teruel), o lla- 
mar al telbfono (774) 83 00 18. 
Solo para cinta. 

CAMBIO juegos como Tri¬ 
vial P., Arkanoid. Jail Breadk, 
F, Manager, Super 4, Ten¬ 
sions, Obddjob. Tengo de los 
ultimos, me interesa conseguir 
las instrucciones y normas del 
manejo de Trans'mat. Escribir 
a Bolonia, 14,1.°, lzq„ o llamar 
al telbfono 22 51 88, Zaragoza 
(cerca de El Code lngl6s)T 

PROGRAMAS, utllidades, 
compro, vendo, cambio. Poseo 
ultimas novedades: Mag-Max, 
Prohibition, Hidrofool, Leader 
Board y muchas mbs noveda¬ 
des Amstrad disco. Carlos 
Hernandez, Nueva, 2, piso 3 
(Teruel). Tel, (974) 60 16 48. 
No te codes. 

CPC-6128, monitor color, 
con discos de programas con 
procesadores de texto, hojas 
de cblculo, etcetera. Con los 
ultimos juegos del mercado. 
Joystick, cassette y cable. Por 
104.000 pesetas. Tambibn 


apade libros Data Becker y re¬ 
vistas Amstrad User, Tel. (976) 
60 70 55. 

VENDO PCP-464, color, 
joystick, Ibpiz optico Amstrad, 
revistas manuales y libros, 
65.000 pesetas. S6lo Aragdn o 
Catalufia. Tel (976) 57 22 85 
(mahanas) o 38 46 85 (tardes 
o festlvos). Preguntar por Mi¬ 
guel (Zaragoza). 

CAMBIO programas para 
PCI 512 y compatibles en dis¬ 
co. Interesados llamar o escri 
bir a Francisco Antonio Aguile¬ 
ra Oteros, Liana, 38, Alcaude- 
te (Jaen). Tel. (953) 56 03 14. 
Llamar tardes a padir de las 
7 h. 

VENDO 128, color, mbs unl- 
dad, impresora DNP-200, 70 
discos con las ultimas noveda¬ 
des, cassette Sanyo con sus 
cables. Todo por 180.000 pe¬ 
setas, en buenas condieiones, 
Francisco Rodriguez, Calvaria, 
Edificio El Cisne, 4.°-C, Marbe- 
l!a (Malaga), Tel. 77 08 51. 

VENDO ordenador 
PCW-8256, fbsforo verde e im 
presora, por 90.000 pesetas, 
con manuales, programas y li 
bros. Todo sobre el PCW de 
data Becker. Interesados lla¬ 
mar al telbfono (954) 37 45 96, 
de 8 a 10 h. Sevilla, 

VENDO y cambio juegos a 
muy buen precio. El interesa- 
do puede escribir a Antonio Je- 
sOs L6pez Rubirto, Garcbs 
Herrera, 61, Motril. 18600 Gra¬ 
nada. 

DESEARfA contactar con 
usuarios de Amstrad para ob- 
tener informacibn e Instruccio 
nes del juego en disco «EI 
enigma de Aceps». Josh R. 
Pbrez del Pulgar Lbpez, Acos¬ 
ta Inglot, 1, A-2.°-B. 
18012 Granada. Tel. (958) 


28 39 35, a partlr de las 
15.30 h. 

REGALO 15 programas de 
mi lista (Arkanoid Prohibition, 
etc.) a quien me envie el com- 
presor de programas de 
«Load ! n Run». Escribir a Juan 
Lbpez Muyor, Eulises, 4, Ro- 
quetas de Mar (Almerla). To- 
dos originales y con instruc¬ 
ciones. 

CAMBIO programas de ges- 
tibn y juegos para PC's y Ams¬ 
trad CPC, PCW. Enviar lista. 
Jesus Garcia, Avda. de la Ba¬ 
hia, 3, Cbdiz. 

DESEARIA contactar con 
usuarios de oid enad ores A ms- 
trad CPC-6128 para el inter- 
cambio de programas de toda 
clase en cinta o disco. Tam¬ 
bibn vendo cables para conec¬ 
tar el cassette, muy baratos. 
Francisco Sbnchez de la Cam- 
pa Procopio, Nueva, 8, 2.° 
11005 Cbdiz. Mandad lista. 
Prometo contestar a todos. 
Hasta pronto. 

VENDO Amstrad-464, color, 
con unidad disco, programas y 
libros por 55.000 pesetas. Lo 
mismo mbs impresora Seikos- 
ma SP-800, 90 000 pesetas. 
Guillermo Gozalbes. Apartado 
371. C4diz. 

PC-1512. Me gustarla inter- 
cambiar programas con todos 
vosotros, con respuesta segu- 
ra. Luis Enrique Rodriguez, 
Virgen de Lujbn, 45, 7.°-C. 
41011 Sevilla. 

COMPRO, vendo y cambio 
programas para el CPC-6128. 
Tengo 900 juegos y 350 utili- 
dades. Juegos como Renega¬ 
de. Indiana Jones, etc. Tam 
b e n tengo programas para PC 
y PCW. A todo el que escriba 
le contesto. Interesado, escri¬ 
bir a Angel Acebo Castano, 


Avda. Carlos Haya, 29, 1-4. 
29010 Malaga. 

CAMBIO programas para 
Amstrad CPC-464. Interesa¬ 
dos escribir a Josh Antonio 
Rarranco Lopez, Virgen de la 
Cabeza, 27, Jamilena (Jabn), 
o llamar al telbfono 56 61 02. 

UNIDAD de disco DDI-1, 
con o sin controlador, por 
10.000 6 15.000 pesetas mbxl- 
mo, en buen estado y con ma¬ 
nual de instrucciones. Escribir 
a Rocio Lopez Pbrez, Azamar, 
4, 3. c C. 04006 Almerla. 

CAMBIO programas de utlll- 
dades para ordenadores 
CPC-6128. Tengo las mejores 
y todas con Instrucciones. En- 
via lista y te remltirb la mia. 
Contestacibn asegurada. Ri¬ 
cardo Diego Serrano. 
2128 Cbrdoba. 

JOYROM-SOFT club Gra¬ 
nada. Compro, vendo, cambio. 
Tenemos Ultimas novedades: 
Art Studio, Pagemaker, Disco- 
logy, Master Disc, Two on 
Two, Hydrofool, Kinekit, Bar¬ 
barian, Paper Boy, etc. Llamar 
tardes de 6 a 10 h. a Rafa. Tel. 
25 00 80. Granada. 

CAMBIO toda clase de pro- 
gramas para CPC-6128, s6lo 
discos. Dispongo de mbs de 
800. Enrique Gonzblez Bernal, 
Lima, 18, bajo-B. 21005 Huel¬ 
va. 

POR cambio de ordenador, 
vendo todos mis programas 
para Amstrad. Interesados es¬ 
cribir a Emilio Martin Garcia, 
Verbnica de la Virgen, 7, 1C. 
18005 Granada. 

DESEO cambiar programas 
para el PCW-8256. Prometo 
devolved os si no puedo aten- 
derlos. Antonio Villatoro, San 
Francisco Solano, 26, Montilla 
(Cbrdoba). 





;No te lo pierdas! 


BUSCAME... | 


Los mejores precios, los productos mis utiles. Al final de la revista. 
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MADRID 


CAMBIO. Intercambio jue- 
gos para CPC 6128. Enviar lis- 
ta a Francisco Javier Bejarano 
Gomez. Andorra, 3, 6.°-A. 
28043 Madrid. Contestarb a to- 
dos. 

VENDO los numeros 2, 3, 5, 
6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 
15, 16, 17, 18, 19, 20, 21 y 24 
de la revista AMSTRAD 
USER, solamente por 4.000 
ptas. Estbn totalmente nuevas. 
Si interesa, llamar al telefono 
(91) 246 41 29, de 11 a 11,30 
horas, por la noche. Preguntar 
por Alberto. 

CAMBIO programas para 
PCW. Escribir interesados a 
Jose Maria de la Fuente. Calle 
Villaescusa, 8. 28017 Madrid. 
Telbfono (91)754 37 91. No te 
cortes y escribe. Contesto a 
todos. 

CAMBIO. Intercambio jue- 
gos para CPC 6128. Enviar [is- 
ta. Francisco Javier Bejarano 
GOmez. Calle Andorra, 3, 
6.=-A. 28043 Madrid. Contesta¬ 
rb a todos. 

VENDO instrucciones Art- 
Studio en espabol o ingibs. 
Formadas de 39 hojas. "Son 
500 ptas. Gastos de mi cuen- 
ta. Contactar con Roberto 
Correa. Avda. de Francia, 45, 
1.°-E. Leganbs. 28916 Madrid, 
o llamar al telbfono (91) 
688 88 55. Mando a toda Es- 
paiia. 

VENDO entorno cristal con 
contabilidad. lenguaje Boriar, 
40.000. Logistix, 20.000. Cinco 
juegos, 15,000. Todos origina- 
les. Todo junto. 65.000, mbs 
obsequio de tres libros. Josb 
Serrano. Plaza Cartaya, 1. 
28024 Madrid. 

VENDO Amstrad PCW 8256 
complete, incluido embalaje, 
perfecto estado. 85.000, Josb 
Miguel. Telbfono (91) 
464 48 21. Noches. 

VENDO CPC-6128, mono- 
cromo, discos, cintas, libros, 
revistas, cable, cassette pro¬ 
gramas, utilidades, juegos, Co- 
boi, M-Basic, ANS-File, D-Ba- 
se II, Placon, Top-Gun Fist, 
Rally II, etebtera. Todo 
65.000. Josb. Telbfono (91) 
409 53 87. 

COMPRO compilador Cobol 


y ensamblador y desensam- 
blador. Alejandro Mora Rodri¬ 
guez. Calle Bureba, 7, 67-A. 
Leganbs, Telbfono (91) 
687 19 14. 

VENDO programas para 
PCW 8256 por cambio de or- 
denador, con hoja de cblculo 
Fairight 3D clock chess, 4 dis¬ 
cos vlrgenes y el libro -<EI do- 
minio del Amstrad PCW 
8256». Interesados llamar al 
telbfono (91) 254 00 90. Rafa. 



CAMBIO programas para el 
PCW 8256/8512. Enviar lista a 
Jesus Durbn Sbnchez. Calle 
Serrano, 15. 28400 VillaIba 
(Madrid). Contestarb a todas 
las cartas que reclba. 

CAMBIO. Desearla poner- 
me en contacto con usuarios 
de Amstrad CPC 6128, para 
intercambio de juegos, progra 
mas. ideas, trucos. David 
Larroca Gonzblez. Calle Las 
Eras. s/n. 28723 Pedrezuela 
(Madrid). Mandar lista. Contes¬ 
to siempre. Telefono (91) 
843 30 76. 

VENDO Amstrad PCW 8256 
complete, poqulsimo uso, irrv 
pecable, con libros, cintas, arm 
balaje, 60.000 ptas. Telbfono 
(91) 445 92 11. 

CAMBIO y vendo progra¬ 
mas en cinta como: Bruce Lee, 
Exprex Ri, Game Over, Rana- 
rama, Bubbler, etcetera. Inte¬ 
resados escribir a Manuel Gar¬ 
cia Iriigo. Calle Ginzon de Ll- 
mia, 41, 57-3. 28029 Madrid. 
Preguntar por Manuel. Telefo¬ 
no (91) 739 38 87. 

CAMBIO todo tipo de juegos 
y utilidades para CPC en dis¬ 
co. Tengo mas de 100. (F. 
Martin, Livingstone Supongo, 
Zombi, Art Studio, compilado- 
res, Word Star...) Jose Guerre¬ 
ro Perez. Calle Mochuelo, 19, 
28019 Madrid. Telbfono (91) 
466 51 55. Seriedad. 


COMPRO, cambio progra¬ 
mas PCW con instrucciones. 
Escribir a calle Reyes Catbli- 
cos, 57, 5.“-B. 28700 San Se 
bastibn de los Reyes (Madrid). 

BUSCO gente de Madrid in 
teresada en formar un club, 
para intercambiar ideas, tru 
cos pokes, etebtera. Llamar al 
telefono (91) 715 89 08, a par- 
tir de 3.30. Preguntar por Juan 
Carlos. 

VENDO, por cambio de or- 
denador programas para PCW 
8256, Como, Multiplan, 
3D-Clockchess, Falrlight, 4 
discos 3" y los libros (Domlnlo 
del A. PCW 8256» y otro de 
Logo. Interesados llamar al te¬ 
lbfono (91) 254 00 90, a partir 
de las 21,00 horas. Rafa. 

VENDO, compro, cambio, 
toda clase de proqramas para 
PCW 8256, 8512 y 9512 (sblo 
con instrucciones), gran varie- 
dad en utilidades gestidn, com 
piladores, juegos, contacto. 
Angel Fernbndez. Calle 
O’Donnell, 49, 3. J Izqda. B. 
28009 Madrid. Llamar de 9 a 
16 horas al telbfono (91) 
274 47 07. 

COMPRO impresora para 
CPC. Tambibn unidad de dis¬ 
co de 3" o SV 4 . Me interesan 
programas profesionales y uti¬ 
lidades con manuales. Com- 
prarla manual de instrucciones 
de Dlscology 2,3. Devpac y 
Tasword 128. Escribir a Pedro 
Josb Mayorgas. Villa de Marin. 
42, 57 C. 28029 Madrid. Man¬ 
dar telbfono de contacto. 

COMPRO todo tipo de pro¬ 
gramas para CPC 6128: ges- 
ti6n, utilidades, juegos, etebte¬ 
ra, con instrucciones y sblo en 
disco. Mandar lista y precios a 
Josb R. Merehbn. Glorieta los 
Cbrmenes, 3-414. 28047 Ma¬ 
drid. 

VENDO impresora Facit 
4510 bidirectional 120 CPS, 
paralelo y serie tractor y fric- 
cibn, 8 tipos de impresibn, per 
fecto estado. Regalo acceso- 
rios. Todo, 55.000 ptas. Jorge. 
Telbfono (91) 274 00 11, no¬ 
ches. 

VENDO Exten Graphics (ex¬ 
tension grafica) y Exten Basic 
(extension del Basic) para el 
Mallard Basic del PCW. Pre¬ 
cios muy interesantes, con 
oferta por la compra de los 
dos. Llamar al telefono (91) 
274 98 17 o escribir a Carlos 
Virias Trotonda. Plaza del Doc¬ 
tor Laguna, 6, 6.°-D. 28009 
Madrid' 

VENDO Amstrad PCW 
8256, monitor FV, unidad de 
disco, impresora, teclado dos 
lotes de papel continuo, varios 
programas, juegos y utilida¬ 


des, 85.000 ptas. Muy urgen- 
te, facilidades. Telbfono (91) 
845 59 27. Sergio. Madrid. 

VENDO programas para 
PC’S, Logistyx, entorno cristal 
con contabilidad, lenguaje Bo¬ 
riar y cinco juegos mbs. Rega¬ 
lo tres libros. Todo original, 
75.000 ptas. Josb Marla Serra¬ 
no. Plaza Cartaya, 1. 28024 
Madrid. 



CASTILLA-LA 

MANCHA 


VENDO Ibpiz bptico ESP da 
Ofites, completamente nuevo, 
por solo 3.000 pestas. Es para 
464. Llamar al telbfono (925) 
80 43 41, preguntar por Marco. 
Lleva software y manual 
correspondientes. 

INTERCAMBIAMOS mbs 
de 1.800 programas en disco o 
en cinta. Programados en Ba¬ 
sic, Cobol y Pascal, codigo 
mbqu'ma, libros, revistas nae'e- 
nales y extranjeras. PC-PCW- 
CPC. (Todo para Amstradl De 
usuario a usuario. Calidad y 
Fiabilidad en los intercamblos. 
Escribir a Albaclub-Amstrad, 
Paseo de la Cuba, 30, 37-D. 
02005 Albacete. 

CAMBIO CPC 464, fbsforo 
verde, con modulador de tele¬ 
vision, joystick, controlador de 
juegos, mbs de 250, unas 50 
revistas, libro de Basic e im¬ 
presora Printer 140 (140 CPS), 
por PCW 8256. Escribir a Mar¬ 
co Antonio Moreno. Oropesa, 
15, 1,“-B. Talavera. 45600To¬ 
ledo. Tel, (925) 80 43 41. 

VENDO 472 programas, uti¬ 
lidades, gestibn, tiene unidad 
disco, libros, mbs de !?0 revis¬ 
tas Amstrad. Compro 1512 con 
impresora. Valentin Canales 
puque. Tel. (926) 42 75 46. 
Trabajo, 35. Puertdlano (C, 
Real), 

[HEY! Vendo, compro y 
cambio juegos para ordenado- 
res CPC-6128, en cinta o en 
disco. Tengo mbs de cien, con 
muchos en disco. Escribir a 
Josb Rambn Pbrez Gbmez, 
Pablo Medina, 7, 3.°-A. 
02005 Albacete. 

CAMBIO programas 
CPC-6128. Mbs de 450 tftulos, 
Busco Discology-2. Tengo lis- 
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tador basic pokeado. E. Valde- 
ras Fernandez. Apartado 41. 
13500 Puertollano (C. Real). 

ATENCION, compro, vendo 
y cambio juegos, utilidades y 
copiones, tengo mbs de cien 
juegos y varios copiones 
(Transmat, Oddjob y Fast- 
copy). Escribir a Josb Rambn 
Pbrez G6mez, Pablo Medina, 
7. 3. 5 -A. 02005 Albacete. 

UNIDAD de disco compro 
para 464, con controlador. 
Ofertas a Manuel Gonzalez 
Martin. Tel. (925) 22 67 98. 
Ronda de Buenavista, 4, blo- 
que E-5." 45005 Toledo. 

VENDO a 3.000 pesetas 
Fairlight, sin estrenar, o lo 
cambio por Batman. Escribir a 
Josb Antonio Cortes Fernan¬ 
dez, Caraiso, 2. 02410 Lietor 
(Albacete). 



INTERCAMBIO toda clase 
de juegos, utilidades, jsin pe- 
gas! Respuesta segura. Escri¬ 
bir a Josb Francisco Martinez 
Garcia. Virgen de Begoha, 36, 
3. 3 30300 Cartagena (Murcia). 

CPC-464. Necesito conse- 
guir el juego de Fernando Mar¬ 
tin. lo compro o cambio por 
otro. Jesus Martinez, Almiran- 
te Baldasano, 21, 5.°-A. 
30204 Cartagena. Tel. 
51 25 88, a partir de las 21 h. 


CAMBIO programas para 
CPC-6128, cinta o disco. Qri- 
ginales. Francisco Javier Mar¬ 
tinez Ponte, Puerto Rico, 12. 
30510 Yecla (Murcia). Prome- 
to responder, ivaie colegasl 

INTERCAMBIO juegos. |Ya! 
Enviar lista con seriedad. Jo- 
framaga, Virgen de Begofia, 
36, 3.“ Peral. 30300 Cartagena 
(Murcia). 

CAMBIO juegos para Ams- 
trad, poseo mbs de 300. Ulti¬ 
mas novedades, etc. Dirigirse 
a Jose Luis Garda, La Falrica, 
4, 30680 Puerto de Mazarron 
(Murcia). Tel. (968) 59 47 47. 



EXTREMADURA 


VENDO, cambio, ;Atencibnl 
Ha surgido un club de Ams- 
trad. Interesados en formar 
parte, escribir a Angei Javier 
Nuevo. Calle Alvaro Lozano. 1 
4J-A. 10300 Navalmoral (Cb- 
ceres). 

VENDO, cambio, CPC-464, 
utilidades y juegos, mbs de 
300. Precios excelentes. Pro¬ 
hibition X-Cel Paper-Boy, Mag 
Max, etcbtera. Interesados co- 
municarse con Candy Pbrez 
Mbrquez. Calle Zapaierla, 47. 
10980 Alcbntara (Caceres). 
Telbfono 39 01 14. Seriedad y 
rapidez en los envios. 



CATALUNA 


SE HA formado un club, 
CPC-6128, para cambio de 
ideas, no cambio juegos. Inte¬ 
resados ilamar al telbfono 
692 81 06. o escribir a Antonio 
Garcia, Canarias, 34-40, 
torre-G. S6lo cambio ideas y 
pokes. 

MANUALES originales Tas- 
word-128: Tasprint, Dr, Draw, 
Dr. Draph, en castellano. Ad 
mito fotocopias. Ofertas: Josb 
L. Xoy Navas Tolosa, 272. 
08027 Barcelona. 

COMPRO modulardor TV 
para Amstrad CPC-664 o 
CPC-6128. Llamar por las no 
ches al telbfono (93) 
232 71 31. Barcelona. 

VENDO Spectrum por 
15.000 pesetas. Tel. (973) 
64 09 10. Preguntar por Angei. 

CLUB AMSTRAD CPC-464. 
Ultimas novedades. Vende- 
mos a toda Espaha y cambia- 
mos sdlo en Cataluna. Mbs de 
200 juegos a elegir. Preguntar 
por Toho. Tel. 338 71 47. Mar- 
tes y jueves de 18 a 21 h. de 
la tarde. Animo. 

COMPRO y cambio progra¬ 
mas y utilidades para Amstrad 
PC-1512. Jaime, Carrera Po- 
niente, 11. 25337 Bellcaire 
(Lerida). 

VENDO Amstrad CPC 6128. 
color, discos de fbbrica com' 
pietos, mbs 25 discos con aje- 
drez, juegos, Pascal, Words¬ 
tar, Tasword, Supercalc. Con- 


tabilidad y muchos mbs. Tam- 
bibn lote revistas. Todo por 
95.000 pesetas. Tel (93) 
870 48 42. Mahanas. 



AMSTRAD CPC-464, fdsfo- 
ro verde, por 42.000 pesetas. 
Modulador TV MP-1 por 6.000 
pesetas. Lote de juegos origi 
nales, 12.000 pesetas. Y los li¬ 
bras: «Tbcnicas de programa- 
ci6n de graficos en el Ams¬ 
trad-, «Hacia la inteligencia ar¬ 
tificial con Amstrad-, por 1.000 
pesetas, Llamar 22.15. Tel. 
(93) 213 17 73. Juan Ramon. 

VENDO Amstrad CPC 6128, 
color, discos de fabrics com¬ 
pletes, mas 25 discos con aje- 
drez, juegos, Pascal, Words¬ 
tar, Tasword, Supercall, Con- 
tabilidad y muchos mbs; tarn- 
bibn lote revistas. Todo 95,000 
pesetas. Tel. (93) 870 48 42. 
Mananas. 

VENDO juegos para 
CPC-464: Strip Poker, etc. 
Buen precio. Cambio juegos 
CPC-6128. Tengo varios. Inte¬ 
resados llamar al telefono 
(977) 23 15 07, de 21 a 23 h„ 
preguntar por Julio, 

VENDO juegos como: Alta 
tensidn, Shao Lins, Ghart Gol- 
dim, Rambo, etc. Llamar en 
thoras de comida a los telbfo- 
Vios 303 11 59 y 309 28 61. 
Barcelona (Pueblonuevo). Pre¬ 
cio a convenir. Tarnbibn cam¬ 
bio, tengo unos 200 juegos. 
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VENDO juegos originales 
Amstrad-8512: Batman Head, 
Over Heels.., Cambio progra- 
mas y utilidades para Ams- 
trad-1512. Julio Esteban Marti¬ 
nez. Apartado 32.1 03. 
08080 Barcelona. Tel. 
431 60 87. 

VENDO PCW-8512. Por 
cambio a PCI 512. A convenir 
Regalo: Dbase 11,__Amsfile, 
Tasword 8.000, Tasprint 
Wordstar, Write Hand Man, 
The Knife, C. Basic, M-Basic, 
MS-Cobol, Turbo Pascal MT, 
Ex Basic, Graphic Basic, Mul¬ 
tiple, Supercalc 2, HisoftC, 
Dr, Draw, Dr. Graph, 3D Clock 
Chess, Cyrus Chess, Fairlight 
Batman. Troglo. Damas. Stri¬ 
ke, Force Harier, Space Inva¬ 
ders, lankey Tutor y algun otro. 
Jesus Lbzaro Alegre” Munta- 
das. 18, btico 2. 08014 Barce¬ 
lona. Tel. (93) 431 88 53. 

AMSTRAD PCW-8256 con 
libros, discos CP/n logo, Basic, 
2 discos virgenes, poco usado. 
Interesados llamar al telbfono 
791 21 53. Preguntar por Jua- 
nito. Precio 85.000 pesetas, 
discutible. Costa Brava, 4, San 
Vicente de Montalt (Barcelo¬ 
na). 

CLUB Amstrad Manresa. 
Para usuarios del CPC 
6128-664. Tenemos mbs de 
450 programas a tu disposi- 
cion. Para mbs informacidn lle- 
mar al telbfono (93) 873 02 76. 
Escribe a Jordi Momind, Sant- 
pedor, 80, 4.°, 2.' 08240 Man¬ 
resa (Barcelona). 

DESEARIA intercambiar 
programas para Amstrad 
CPC-6128. Tengo alrededor 
de 350 juegos, utilidades y 
edueativos, Interesados escri- 
bir a Antonio Pretel, Avda. Ca- 
taluha, 46, 9.°, 1 Badalona 
(Barcelona), o llamar al telbfo- 
no 386 75 84, mananas, o al 
399 21 47, tardes. 

VENDO programa 1942, 
nuevo y con las instrucciones, 
por sdlo 875 pesetas. Interesa- 
dos llamar al telbfono 
30-11-44, o escribir a Jordi 
Bruguera, Sant Doan, 9, 
17200 Palafrugell (Girona). 

SOMOS tres amigos de Ba¬ 
dalona y queremos intercam¬ 
biar juegos y utilidades, entre 
todo mas de (300. Entre ellas: 
Prohibition, Manhattan 95, Jail 
Break, Misterio Nilo, Asphalt, 
Barbarian, Mag-Max y muchos 
mas. Escribir a Juanjo Naran¬ 
jo, Soria, 1, Badalona. 

VENDO videojuego Philips 
G-7.000 con 2 josticks, trans- 
formador y console con ielca- 
do. Con multitud de cartuchos 
de juegos. Todo por un precio 


muy econdmico. Interesados 
escribir a David Fernandez, 
Andrade, 206, 3.°, 1,‘ 
08020 Barcelona. 

COMPRO juegos para 
PCW. Enviar lista y posible 
precio. Escribir a Alejandro 
Diaz, Manuel de Falla, 105,9.°, 
3." 08830 Sant Boi (Barcelo¬ 
na). 

AMSTRAD CPC 6128, mo¬ 
nitor color, con menos de un 
afto de compra, con nueve dis¬ 
cos y muchos juegos actuates 
como: Enduro Racer, Com¬ 
mando, Prohibit, Green Beret, 
Bomb Jack, etc. Asi como uti¬ 
lidades, ejemplo: geografia 
universal, procesador de tex- 
tos, ensamblador, etc., incluido 
joystick zero-zero. Todo por 
105.000 pesetas. Intereados 
llamar o contactar con Carlos 
Gutierrez, Riera Blanca, 180, 
3.°, 3.*, Hospitalet de Llobregat 
(Barcelona). Tel. (93) 

332 16 96. 

CAMBIAMOS juegos y utili¬ 
dades para el Amstrad 6128. 
Poseemos mbs de 80 juegos y 
17 utilidades. Enviar lista a Vic¬ 
tor Rodriguez, Avda. Solanich, 
29,3.°, 1.*, L'Hospitalet (Barce¬ 
lona), o llamar al telefono (93) 

333 22 23, o bien llamar al (93) 
335 11 56 y preguntar por 
Josb Manuel. Llamar mananas 
o a partir de las 10 de la no- 
che. Preferible brea de Hospi¬ 
talet o Barcelona. Prometemos 
contestar. 

SEGUNDA UNIDAD disco 
3”, para CPC 6128. Josep M. 
Moreno. Tels. (93)317 41 88 y 
(93) 568 18 79. 

AMSTRAD PCW 8256 Re¬ 
galo programas como Dba¬ 
se II Multiplan, Dr. Graph. 
Todo solo por 80.000 pesetas, 
Llamar al tetefono 257 90 43. 
Solo noche. 

IMPRESORA Seikosha SP- 
1000-CPC con cable conexibn 
Amstrad. Gran ocasidn, pues 
estb solo estrenada. Llamar a 
Francisco de 21 a 23 h. Tel. 
(93) 347 19 21. Barcelona. 

DESEARIA contactar con 
clubs Amstrad en Barcelona o 
periferia. Escribir a Antonio 
Nufiez, Juan Guell, 165,5.°, 2." 
08028 Barna, Me comprometo 
a contestar a todo el que escri¬ 
be, gracias. 

VENDO multiface Two, en 
perfect© estado, por 8.000 pe¬ 
setas. Sirve para introducir po¬ 
kes una vez cargado el juego 
y traspasa programas de case- 
te a disco, disco-disco, disco- 


casete para CPC, Se puede 
llegar a un acuerdo. Tel. 
311 66 75, pregunar por Da¬ 
vid. 

PROGRAMAS para PCW, 
juegos y de gestiCn. Amigos 
escribir a Esteve More, D'en 
Riera, 20. 08350 Arenys de 
Mar (Barcelona). 

DESEARIA obtener progra¬ 
mas, trucos, etc. Escribir a 
Josb Mezquita Pinsach, Fluvia. 
611, 3.°, 3.‘ 08911 Badalona 
(Barcelona). iQuiero aprender! 
Ayudarme, amigos, a conse- 
guirlo, gracias. 



JUEGOS y programas para 
Amstrad CPC-464, en cinta. 
Tengo mbs de 150 programas. 
Entre ellos: Barbarian, Enduro 
Racer, Zaxx. Prohibition, Fer¬ 
nando Martin, Army Moves. 
Escribir a David y Jesus Cap- 
devila, Baines. 70. 08272 Sant 
Fruitos de Bages (Barcelona). 
Tel. 876 02 87, 

CAMBIO juegos del Ams¬ 
trad CPC-464. Tengo juegos 
como: Bactron, Cray 5, Top 
Gun, Fernando Martin, Basket, 
Master, Interesados, escribir a 
David Capdevila Gonzblez, 
Balmes, 70. 08272 Sant Frui¬ 
tos de Bages (Barcelona), 

VENTA Importante, monitor 
fosforo verde de Amstrad por 
15.000 pesetas, unidad de dis¬ 
co por 28.000 pesetas, amplia¬ 
tion Dktronis por 10.000 pese¬ 
tas, Ibpiz bptico por 9.000. 
Pascal AT por 3.000, Multiplan 
por 5,000, Tasword por 1.500. 
etcetera Albert Bogarriga, Pa 
gesia Catalans. 27. 43700 El 
Vendrell (Tarragona). 

CAMBIO toda clase de jue¬ 
gos y utilidades para Amstrad 
464 y 664. Escribir a Jose Ar- 
mesto Fernbndez, Siguenza, 
97-99. 08032 Barcelona, Pro¬ 
mote contestar. 

CLUB Amstrad Manresa 
para usuario del CPC 


6128-664. Tenemos mbs de 
450 programas a tu dispof- 
cion. Para mbs informacidn, 
llamar al telefono (93) 
873 02 76, o escribir a Jordi 
MominO, Santpedor, 80,4.‘, 2.* 
08240 Manresa. 

PC-1512. Cambio progra¬ 
mas de utilidades, gestidn y 
juegos. Josep Marla, Mallorca, 
33, btico-A. Tarragona. 

PC1512. Intercambio pro¬ 
gramas, sobre todo de bases 
de datos, grbficos y process- 
dores de texto y edueativos, 
Enviar lista y condiciones a Je¬ 
sus Lbzaro, Alegre Muntadas, 
18, btico-2. 08014 Barcelona. 
Tel. (93) 431 88 53. 

VENDO Amstrad CPC-464, 
fdsforo verde, con joystick, jue¬ 
gos y manuales. Garantia, 
todo de hace tres meses. Pre¬ 
cio 45.000 pesetas. Tel. (93) 
417 92 56. Llamar a partir de 
19 h. Barcelona. 

VENDO Amstrad 

CPC-6128, fdsforo verde, im- 
presora Riteman F mbs joys¬ 
tick y utilidades por 100.000 
pesetas. Tel. (973) 64 0910. 
Preguntar por Angel. 

IMPRESORA grbfica Sei¬ 
kosha GP-250X, 64 caracteres 
programables, interfaces, serie 
y paralelo incorporados, trac- 
ci6n letra normal, doble ancho. 
doble alto, poco uso. 30.000 
pesetas. Joan Galofrb Repsci 
Qulmica. Tel (977) 84 06 06. 
Ext. 219 6 220. S6lo tardes, de 
14 a 17 h. Tarragona 

CAMBIO juegos y utilida¬ 
des, Tengo, entre otros: Bac¬ 
tron, Cray 5, Enduro Racer y 
200 mbs. Interesados escribir 
a David y Jesus Capdevila 
Gonzblez, Balmes, 70. 
08272 Sant Fruitos de Bages 
(Barcelona), o llamar al telbfo- 
no 876 02 87. 

VENDO Amstrad 8512 con 
hoja electronica, Amsfile, con- 
tabilidad plus, contabilidad per¬ 
sonal, 3-D Clock Chess, bue- 
na oportunidad, Tel. (93) 
212 70 88. Barcelona. 

OPORTUNIDAD CPC 6128, 
monitor color, discos y manual, 
Como nuevo. sob por 78 000 
pesetas. Tel. (93) 211 55 48, 
Barcelona. 

VENDO revistas Micro- 

hobby, Amstrad semanal, y 
Amstrad User, De estas ulti¬ 
mas vendo del numero 13 al 
22, a 300 pesetas. Enric Prat 
de la Riba, 269-275, 1. 5 , 4.* 
08901 L'Hospitalet de Liobre- 
gat (Barcelona). 


146/Amstrad User 
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Capitan Haya, 23, 5.° 1. Tel. 571 08 24 (8 lineas). 28020 Madrid 
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PONTEVEDRA 


SAN SEBASTIAN 


VALLADOLID 



S«A* 


GABINETE DE ECONOMISTAS 
AUOITORES DE EMPRESA, S.A. 


Benito Corbal, 17 - 1 a Doha 
Tel. 84 69 12 - PONTEVEDRA 


u 


Ofites 

Informatica 


OFERTAS ESPECIALES 
DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMPLIAMOS RED DE 
DISTRIBUCION 

Avda. Isabel II, 16 8." lei. 45 55 44/3" 
2001 1 SAN SEBASTIAN 


VALENCIA 


MADRID 


r — - 


yjmiCI 

r 

■ 
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DISTRIBUIDORES PARA 
CENTROS DE ENSEftANZA 
DE LA COMUNIDAD 
VALENCIANA 
OMICRON 

DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAD 

Maestro Palau. 12 
Tel. 331 53 27 VALENCIA 


HOVUS software 

PROGRAMAS DE C-ESTlON 

PARA PC i CQPIPATI8LES 
Y PCW-8512 DE AfISTRAO 
F ARMAC! A 
AUTQ-ESCUELA 
VIDEO-CLUB 
CLINICA VETERINARIA 
STOCK CON ALBARAN 

hacienoa oe pavones. no 

TELEF 773 40 54 26030 MADRID 


'-h iCuintas palabras puede lear an un minute? 

■ ■ . 1.000, 2.000. 3.000, 4.000,5.000 

' ¥ da la leldo, ^cudnte memorize? 

mifmiimu conpunw Si no es capa 2 oe leer ias cadidaifa antes mem onadas y cotr-vender-pa to menos el 83 por 100 

USTED NECESITA SPEED READ 

FI programa para ei aprendizaje de ledura rSpida, diseiiado y creado pur el cientllico noisier Hartmann, que ha 
side la base del exile de mpehos poKlicos, direclivos y estudianles del mundo enie.a. Con SPEED READ puede con- 
seguirse como mlnimo, al lerminar el curso, un aumento del 100 por 100 en velocidad de ledura y doblar la capa- 
ddad de comprensidn de lo :eldu. 

Ahora disponible en version para PC's y en casleiiano. 

Pfdalo en lo buenos establedmienlos de- nform^lica a directamenle contra reembalso de 12.000 pUs. i- IVA y 
oaslos de envlo (Centres de ensefiarua y aulas de colegios consu Itar acuerdo tie kcencia) a: 

INTERNATIONAL COMPUTING, Departamento de ventas direclas, R. Anlonio Marimdn, 7 principal B. 07013 
PALMA DT MALLORCA Tel. (971) 45 8600. FAX: 45 86 0T 

Solo para PC Amstrad 1512 y compatibles. 

«Alencidn dislribuidores, lenemos los mejores precios del mercado en disquete, tamo en Bulk como per 
\^sonalizados.» 


PLAZA DE TENERIAS, 11 

Tel. 33 40 00 
47006 Valladolid 

* Distribuidor oficial 
autorizado 

CLASES DE INFORMATICA 


VALENCIA 


Al 


ApItupo Manuel 


* * * 

EQUIPOS Y SUMINISTROS. 
PROGRAMAS STARDARO 
Y A MEDIDA. 

CURSOS DE INFORMATICA 
* * * 

Gran Via Fdo. el Catollco, 29 
Tel. (96) 326 51 75 
46008 VALENCIA 


MADRID 


S IMPRESORAS ^ 


STAR, C-ITOH, NEWPRINT, PA¬ 
NASONIC. 

Star Gemini 160 cps .... 49,000 

Star NL-10 120 cps. 60.000 

Panasonic 180 cps. 87.000 

COMPATIBLES BONDWELL 

640 K, 2 drives. 145.000 

Ampliaciones, Software de Gestldn. 
Serviclos: Asesorfa Contable. Tel4- 
fono (91) 715 29 81. 
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IMI BOUTIQUE 
W HMSTRAD 


GaasfijaiaacbTO 
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CLARA DEL REY, 58 Tel.: 415 15 46 

METRO ALFONSO XIII iFACIL APARCAMIENTO! 

• Laboratorio de desarrollo 
de Hardware para Amstrad. 

• Programas profesionales 
y de gestidn para 6128, 

PCW y PC 1512. 


1 Masters Master video 

2 Contabilidad Master gest 

3 Almacen Master Block 

4 Cliente/proveedores Master QH 

Albaranes Master renta 

Facturaciorr 

Almacbn 

Centro Comercial Sto. Domingo 
Ctra. Burgos Km. 28 

Algete (MADRID). Tel.: 622 12 89 

l__ J 


Centro Comercial, local 15 

Ciudad SANTO DOMINGO 
Carretera de Burgos, Km. 28 

Tel.. 622 12 89 Algete Madrid. 

CURSOS DE INFORMATICA 
ABIERTO DOMINGOS DE 10 a 2H. 

Plaza Cristo Rey, 3 
(Esquina Cea Bermudez) 

28040 MADRID 

^ Tels.: 244 59 36 - 244 59 43 




• Consulting de paquetes 
informdticos de alto nivel. 


MADRID 


MADRID 

• Intercomunicacidn entre 



ordenadores via telefbnica 
«Correo Electrdnico». 


f - > 

^ERCA j OMPUTER 


f \ 

J. L. INFORMATICA, S. A. 

• Acceso a Bancos de Datos 
nacionales y extranjeros. 

• Instalacidn 

y mantenimiento de 
equipos informdticos 
Amstrad. 

iTODO, 

ABSOLUTAMENTE TODO 

PARA SU AMSTRAD! 

v J 


ORDENADORES 

PERSONALES 

C/COMANDANTE ZORITA, 13 
TELE.: 253 57 93 

28020 MADRID 

ESPECIALISTAS 

EN AMSTRAD 

IMPORTANTES 

L DESCUFNTOS A 


“ jZu TSoutique in ia On^otmdtUa. 

MICRO jROENADORES 1 SOFTWARE OE GEST (ON 

ORDENADORES PfcflSONALES SOFTY;' 'HE PHOFESIONA!. 
ACC6SORIUS | SUM(N(STROS 

- CURSOS DEAPRENDIZAJE 

- TARJETA DESCUENTO EN SU 
COMPRA 

- SERVICIOS GRATUITOS EN 
PROGRAMAS EDUCATIVOS 

Y DE GESTION 

Ct MARQUEZ OE LA VALOAVlA 81 Ic/ NAVARRO Y LEDESMA, 19 
AJ.CO0ENOA3 TEL' 851 27 90 ] ALCALA OE HENARES TEL . 889 13 36 

L . J 




MARBELLA 


MURCIA 


ORENSE 




5ISTEMAS Y SOPORTES f= *== ~ 
INFORMATICOS ■== ^ = 


r ^ 

(Dario (Daggiora 

DISTRIBUIDOR DE 
AMSTRAD ESPANA 

EN MURCIA 

Y TAMBIEN DE 

HI-FI Y VIDEO 

Disponemos de amplia gama 
de perifericos y software. 

Frenena, 2 


(Afaj 

ALMACENES MENDEZ 
Ulslriliultlnr Oliclal de: 

AMSTRAD 

ESPANA 

Venga a visitarnos 

DISTRIBUIDOR OFICIAL 

AMSTRAD 
en MARBELLA 

- PROGRAMAS STANDARD Y A MEDIDA 

- PERIFERICOS Y COMPONENTES 

- FORMACION PARA MANEJO DE PROGRAMAS 

NOS ESFORZAMOS 
PARA USTED 



Avda General L Dominguez. 5 - Local 1 tdl -Bruseias- 
^ 'Tel.: 77 98 64 82 42 34 MARBEu-A - MALAGA J 


Tels.: (968) 21 7b 49 216123 

L MURCIA 


CapiWn Cortes, 17 

L Tel. (988) 22 86 07 32004 ORENSE^ 
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BILBAO 


CADIZ 


CANARIAS 


- 't 

ALAMEDA 

DE URQUIJO, 63 

Tel. 431 % 67 
48013 Bilbao 

* Distribuidor oficial 
autorizado 

V J 


JIOIBIEYS 

DISTRIBUIDOR OFICIAL 

AMSTRAD - SPECTRAVIDEO 
DVNADATA 

Encontrarbs: TODO PARA 

TU AMSTRAD Y M.S.X. 

Pagos hasta 36 meses 
Abierto sabados tarde | 

Avda. de la Constitucibn de 1978 

Tel.: 891933 - SAN FERNANDO (Cbdi.^ 




EL FERROL 


MADRID 



ORDENADORLS PERSONALES 
Y OF GESTION EMPRESARIAL 


ESP ECIA LIST AS EN 
PROGRAMAS 
EDUCATIVOS 
Y DE GESTION 




GOAL MAS DE GAMINDL,AS 

Tel 23 02 90 

LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 


JAEN 




DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AUTORIZADO 


C/ Magdalena, 118 
Tel. (981)35 49 83 ; 

EL FERROL , 

V_ J 


MADRID 


L0T0-IX2 


Programas para PC 
AMSTRADy SPECTRUM 
Equipos completos para 


IMPRESION de BOLETOS 

q: 

/ QuinFo rm&tica, s. a . 

o' Guti*ri«Solana. I I uqda 20036 MADRID Tel 46006 56 



IMiIimTiKi 


MADRID 
91/459 30 01 


MADRID 


f -- 



PASEO CASTELLANA, 126 
28046 MADRID 

Tel. 262 23 03 

* Distribuidor oficial 
autorizado 


O FI M ATICA 


Especialistas en programas 
y perifericos para AMSTRAD 

PROFESIONALES 
A SU SERVICIO 


LINARES 

Al'onso X, 34 
Tel 69 80 52 


JAEN 

Pasaie Maza. 1 
lei 25 01 44 


MADRID 


micrngssa 

LOS PROFESIONALES 
DE AMSTRAD 

Programas para: 

— Arquitectos-aparejadores. 

— Constructores. 

— Abogados-procuradores. 

— Administracion de fincas. 

— Boisa. 

— Gestion integrada. 

— Quinielas-Loto. 

PROGRAMACION A MEDIDA 

Jacometrezo 15, 2.° C 
Tels. (91) 242 24 ,’1-248 50 88 
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CPC 


f stimados semes: 

Tengo una serie de 
dudas que espero que me 
aclaren ; 

1.°) Para introducir pa- 
rdmetros con la orden CALL, 
por ejemplo HL, DE, A, B, 
etcetera, ien que orden se 
tiene que poner? En algunos 
casos he vtsto que se pone 
la arroba del ante iQud fun- 
cion tiene la arroba? 

2/j En algunas rutinas 
del Sistema Operative, al uti- 
lizarlas desde el BASIC de- 
vuelven valores a travds de 
las variables del sistema. 
cComo podrla averlguar des¬ 
de BASIC dichos valores? 
Por ejemplo: la direccidn 
BE89 (POM de disco) lee un 
sector del disco. Las condi- 
ciones de entrada son las 
siguientes: 

HL =direccidn del buffer 
en memoria para el sector. 

E=numero de la unidad 
de disco. 

D=numero de pista. 

C ~numero de sector. 

Y al salir: 

HL=direccidn del buffer 
donde esta almacenado el 
sector. 

iComo podna usar esta 
rutma y leer luego HL ? Como 
en esta rutina tengo dudas 
en muchas otras. 

3.°) iComoy que condi- 
clones hacen falta para crear 
un fichero "COM" con los 
programas LINK, COM, 
RAMC, COM, MAC, COM. 
HEXCOM, COM, ASM, COM, 
GENCOM, COM, PATCH, 
COM, SID, COM. HIST, 
UTL, XREF, COM, TRACE, 
UTL. Los programas que no 
creen un fichero "COM”, si 
fuese posible, tambien me 
gustarfa que me los expli- 
quen con algunos ejempios, 
ya que tengo para que sirve 
cada uno, pern no sd edmo 
usarlos. 

4.°) Tengo el programa 
ART STUDIO sin instruccio- 


nes y una impresora Inves - 
trdnica BXIOOO compatible 
con IBM, pern al pasar los 
graficos a papel me quedan 
separados por una Ifnea, 
quedando el grafico partido 
en 29 llneas. Seguramente 
sera que no sd adaptar mi 
impresora. Yo lo pongo en 
Epson. Creo que tengo que 
poner la flecha en "USER DE¬ 
FINED", pern no me da serial 
para imprimir, y de todas 
formas en Epson no puedo 
sacarlo nada mas que a ta- 
maho pequeno cuando hay 
mas opciones de tamaho. 
Les agradecerfa que me acla- 
raran este detalle, 

5.“) qEn qud pista y sec¬ 
tor estd el directorio de un 
disco? 

Gracias por todo. 

Angel Ligero Ldpez 
Cddiz 


El BASIC de los AMSTRAD 
CPC no permits cargar regis- 
tros directamente con la ins- 
truccidn CALL. Dicha ins- 
truccidn, cuando se dan pa- 
rametros, hace lo siguiente: 

1. ’) Carga el registro A 
del Z80 con el numero de 
parbmetros. 

2. ') Prepara en memoria 
una tabla con los parbme- 
tros. Si son numeros ente- 
ros, los guardas como tales 
sin signo. Si son reales, los 
fuerzas a enteros sin signo. 
Y si son cadenas de caracte- 
res, guarda en la tabla de di 
reccidn del descriptor de la 
cadena. Este es un area de 
tres bytes, en la que el pri¬ 
mer byte es la longitud de la 
cadena y los otros dos son 
la direccion del area de va¬ 
riables del BASIC en que se 
halla almacenada la cadena. 
La lista se crea de forma que 
el primer parametro de la iis- 
ta en memoria es el ultimo 
de la lista que sigue a la ins- 
truccidn CALL. 

3. °) Carga en el registro 
IX del Z80 la direccidn de la 
lista de parbmetros creada 
en memoria. 


4.°) Pasa el control a la 
direccidn suministrada tras 
la instruccion CALL. 

Por tanto, si quieres pasar 
los parbmetros a registros 
del Z80, tienes que hacerlo 
como parte de tu rutina en 
eddigo mbquina, utilizando 
para elfo las instrucciones 
del Z80 que manejan el re¬ 
gistro IX como registro indi¬ 
ce. Por ejemplo, si das dos 
parbmetros y quieres pasar 
el primero al registro HL. y el 
segundo al DE, tu rutina de- 
berb empezar asi: 

LD E, (IX-f-0) 

LD D, (IX+1) 

LD L, (IX+2) 

LD H, (IX+3). 

El Sistema Operativo 
AMSDOS no devuelve valo¬ 
res a travds de variables de 
sistema, sino directamente a 
traves de los registros del 
Z80. Para poder recuperar- 
los desde el BASIC, tienes 
que dar en la instruccion 
CALL tantas variables como 
valores quieras recoger des¬ 
pues de la llamada, y utilizar 
sus nombres con la arroba. 
Este simbolo hace que en lu- 
gar del valor de la variable 
se pase a la rutina en eddigo 
mbquina la direccidn de la 
variable, Por cierto, antes de 
ejecutar CALL con direccio- 
nes de variables es funda 
mental que asignes algun va¬ 
lor a dicha variable. Veamos 
un ejemplo en el que quieras 
retornar el contenido del re¬ 
gistro A a travds de una va¬ 
riable llamada reg%. El BA¬ 
SIC necesario seria: 
reg% = 0:CALL rutina, 
,@reg% 

y tu rutina debe ser algo asi: 

CALL &BB18;espera a que 
se pulse una tecla. 

LD L,(IX + 0);direccidn 
de reg% 

LD H,(IX + 1) 

LD (HL).A; devuelve en 
reg% el eddigo ASCII del ca- 
racter pulsado en el teclado. 
RET 

A propdsito, en lo referen- 
te a la rutina del Sistema 
Operativo para leer un sector 
de disco, estbs equivocado, 
ya que dicha rutina no de- 
vueive la direccidn del buffer 
en HL, Si lo piensas un 


poco, verbs que no tiene 
sentido devolver a la salida 
un parametro que ya le das 
a la entrada. Como eres tu 
quien decide la direccidn del 
buffer (registro HL) antes de 
llamar a la rutina, en todo 
momento sabes ddnde que- 
dard la informacidn lefda del 
disco. 

De todos los ficheros 
CP/M que nos citas, los ne- 
cesarios para crear un pro¬ 
grama ejecutable en ensarn- 
blador son: RMAC.COM y 
LINK.COM, o bien MAC. 
COM y HEXCOM.COM, o 
bien ASM.COM y HEX 
COM.COM. ASM y RMAC 
son ensambladores de len- 
guaje ensamblador 8080. La 
diferencia esta en que MAC 
maneja macrodefiniciones y 
ASM no. Ambos generan un 
eddigo intermedio que ha de 
pasar por HEXCOM para for- 
mar un fichero ejecutable 
con extensidn "COM". 

RMAC es como MAC y 
ademds genera eddigo relo¬ 
catable. Esto tiene la ven- 
taja de que podemos tener 
mddulos (subrutinas) ya en- 
sarnbladas y probadas, y 
unirlas a un programa que 
estemos desarrollando me¬ 
diants el linker o «editor de 
enlaces* LINK.COM. Ade 
mbs, LIB.COM nos permite 
juntar esos modulos en un 
solo fichero que recibe el 
nombre de «libreria». 

GENCOM.COM sirve para 
«linkar» o enlazar una RSX a 
un fichero ejecutable "COM", 
de forma que al utilizar a bste 
la CCP se encargue de car- 
gar primero la RSX. 

PATCH.COM sirve para 
realizar modificaciones en 
ciertos comandos CP/M con 
el fin de, por ejemplo, redi- 
rigir un dispositivo de salida. 
No puedo comentarle mas 
de este comando porque no 
tengo mbs informacidn. 

SID.COM es un desen- 
samblador/depurador de fi¬ 
cheros ejecutables. Sirve 
para depurar los errores que 
podamos haber cometido al 
crear un programa en en¬ 
samblador. 

XREF.COM nos permite 

obtener, a partir de un lista- 
do de tipo "SYM" generado 
por ASM o MAC o RMAC, un 
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listado de referencias cruza- 
das (esto es, en qub tineas y 
direcciones del programa 
fuente aparece cada etique- 
ta). 

Tanto TRACE.UTL como 
HIST.UTL son utilidades 
para usar en uniOn de 
SID.COM, si bien tampoco 
dispongo de information so¬ 
bre su manejo. 

En cuanto a tu pregunta 
sobre el programa ART STU¬ 
DIO, me veo obligado a re- 
cordarte las leyes vigentes 
sobre el Derecho de Copia o 
Copyright y las normas con¬ 
tra la piraterfa. Evldentemen- 
te, si no tienes instrucciones 
es porque dispones de una 
copia ilegal del programa. 
por lo que no puedo contes- 
tarte a ninguna pregunta so¬ 
bre su manejo, El problema 
con la impresora se debe 
con toda probabilidad a que 
no has puesto los microin- 
terruptores de 6sta del modo 
adecuado. Consulta el ma¬ 
nual de tu impresora y bus- 
ca un microinterruptor mar- 
cado como LF o LINE FEED. 
Este debe estar en la po¬ 
sition OFF. 

5.°) La situation del di- 
rectorio de un disco depen- 
de del formato que este uti- 
lice. En los discos con for¬ 
mato DATA se halla en los 
primeros cuatro sectores de 
la pista cero, mientras que 
en los discos con formato 
SYSTEM se halla en los cua¬ 
tro primeros sectores de la 
pista dos, y en los discos 
con formato IBM se halla en 
los cuatro primeros sectores 
de la pista uno. 


CPC 


If ueridos amigos: 

** Soy un asiduo lector 
de vuestra revista y usuario 
de un CPC 6128. Hasta aho- 
ra he utilizado atguno de los 
programas que inclufs en la 
seccion «Tecla a tecla» que 
me pareclan interesantes. 
Sin embargo, despuds de te- 
clear e! que denomindsteis 
«Calendario Biorr(tmico» 


(AMSTRAD USER 16, enero 
87), cuando lo initialled, y 
tras contestar a las senten- 
cias input INTRODUCE TU 
NOMBREyFECHA DE NACI- 
MIENTO, aparecid en !a pan- 
talla el siguiente mensaje de 
error: 

SYNTAX ERROR IN 960. 
960 zb =FNWW!(d(a, naci- 
miento, mes, nacimiento, 
ano, nacimiento) 
siendo esta la misma linea 
que aparece en el listado del 
programa en la revista. iPo- 
driais ayudarme a «desfacer 
el entuerto»? Es un progra¬ 
ma que me parece interesan- 
te y divertido. 

Muy agradecido os salu- 
da: 


Alfonso Maquedano 
Madrid 


La solution es bien senci- 
lla. En general, cuando se 
produce SYNTAX ERROR en 
una Ifnea en la que se utiliza 
una funciOn definida por el 
usuario, es muy posible que 
el error estb no en dicha If¬ 
nea, sino en aquella en que 
se define la funciOn. Por tan¬ 
to, tendrSs que repasar la If¬ 
nea 630. 


CPC 


f stimados amigos: 

Estoy haciendo un 
programa en ensamblador y 
despuds de terminar las ru- 
tinas del movimiento de los 
ascensores y enemigos me 
encuentro con el problema 
de no poder detectar las te- 
clas desde codigo maquina 
para poder realizar el movi - 
miento del protagonists del 
programa. 

Asf pues, les agradecerfa 
que dibujasen en la revista 
un cuadro en el que se refle- 
je la organizacidn del teclado 
del CPC 6128 para el micro- 
procesador con sus semifi- 
las y valores de entrada para 
cargar el Acumulador. 

Y por ultimo deseam es- 
cribieran un pequeno pro 
grama en ensamblador que 


detects la pulsacidn de algu- 
na tecla en especial. 
Atentamente. 

Josd Maria Ruiz Florido 
Puente Genii (Cordoba) 


Antes que nada he de ad- 
vertirte de que los AMSTRAD 
CPC no son Spectrum, es 
decir, el teclado no estb or- 
ganizado en semifilas ni se 
puede leer directamente con 
una instruction IN del Z80. 
La organization del teclado y 
del hardware relacionado 
con 01 en los CPC es dema- 
siado compleja para expli- 
carla aqui', por loque preffe- 
ro remitirte a la Gufa del Fir- 
maware 464 (en ingles). En 
cuanto a una rutina para leer 
una tecla, no hace falta es- 
cribirla, ya que la tienes en 
el sistema operativo. EstO en 
la direction &BB1E, hay que 
darle en el acumulador el nu 
mero de tecla a verificar, y 
devuelve el flag Z falso si es- 
taba pulsada, y cierto si no 
estaba pulsada. 


PCW 


migos de AMSTRAD 
USER: 

Soy un lector de su revis¬ 
ta y les agradeceria que me 
aclarasen las siguientes 
cuestiones: 

1. ’) Voy a comprarme el 
interface RS 232 Serie de 
AMSTRAD con el fin de po¬ 
der utilizar mi ordenador 
PCW 8256 como terminal de 
un CPC 6128 o al reves. Me 
gustarfa saber qud ordenes 
debo ejecutar para realizar 
esto, asf como ias ordenes 
que necesite para transmitir 
y enviar ficheros entre am- 
bos ordenadores. 

2. °) Quisiera saber 
como hacer que un fichero 
no sea accesible a traves del 
directorio ni con DIR ni con 
FILES: o sea, que no se vea 
que esta ahf, tal como suce- 
de con el fichero 
MAIL232.COM que se en- 
cuentra en el mismo disco 
que Locoscript. 


3. °) Tambidn desearfa 
que me indicaseis algun libro 
que trate en profundidad el 
Sistema Operativo CP/M 
Plus. 

4. °) Hace poco hiclstels 
un comentario sobre KNIFE 
para PCW8256 y me gusta¬ 
rfa que me dijdrais si este 
programa es capaz de dupli- 
car o copiar discos sector a 
sector. 

5. ‘) Por ultimo os agra¬ 
decerfa que me indicaseis al- 
guna publicacidn que tratara 
sobre la programacion del 
micropro'cesador 8080 u 
8086 para poder utilizar el 
ensamblador RMAC que el 
PCW incluye en el juego de 
discos del ordenador. 

Gracias por atender mi 
consulta. 

Guillermo Ramirez 
Madrid 

1. °) En este momento 
no dispongo de las instruc¬ 
ciones del interface RS 232 
de AMSTRAD para PCW. De 
todos modos, si te lo vas a 
comprar, en el manual de 
instrucciones encontraras 
toda la information necesa- 
ria. 

2. °) Para ocultar un fi¬ 
chero al comando DIR hay 
que utilizar el comando SET. 
Supongamos que el fichero 
a ocultar se llama DA- 
TOS.ASC. La instruction 
adecuada serfa SET DA- 
TOS.ASCjSYSi 

3. a ) A GUIDE TO CP/M 
PLUS - SOFT 971. distribui- 
do (creo) por Ra-ma, escri- 
to en ingles, es el libro mas 
adecuado. 

4. “) Como comprende- 
ras, si The Knife pudiera 
usarse para copiar discos lo 
habrfamos iridicado en nues- 
tro reportaje. 

5. °) Anes que nada, in¬ 
dicarte que RMAC, no tfene 
nada que hacer con el micro- 
procesador 8086, y si con el 
8080. Ahora bien, como este 
es bastante antiguo, no creo 
que te sea facil encontrar un 
libro que trate sobre su pro- 
gramaciOn; de hecho ahora 
mismo no sb de ninguno en 
concreto. Te recomiendo 
que acudas a librerfas espe- 
cializadas para buscarlo. 
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uy senores mfos: 
Tengo algun cono- 
ci mien to de BASIC y me sir- 
ve para hacer algun pinito en 
mi ordenador , proporcio- 
nandome yo mismo mis pro- 
gramas. El motivo de dirigir- 
me a ustedes es para reali- 
zarles una consulta que me 
ayude a conseguir agilidad 
en el proceso de uno de mis 
programas. 

Este es un programs so- 
bre la Loteria Primitiva, que 
con una serie de condiciones 
me genera las comblnacio- 
nes validas que necesite para 
cualquier comblnacion que 
determine. El problema es 
que results eterno conseguir 
combinaciones con muchos 
numeros, por ta cantidad de 
vueltas que dehen dar los di- 
ferentes bucles . 

Ha empleado variables en- 
teras para conseguir un 
avance mas rapido, pero si 
gue siendo insuficiente. Me 
gustaria que me dijeran si 
exists la posibilidad de pasar 
a codigo maquina mi progra- 
ma, a traves de un compila- 
dor o ensamblador que sirva 
para mi ordenador. 

En ei Manual del Usuario 
del 464, en el apartado del 
Sistema Operativo , se hace 
referenda a un programa en¬ 
samblador, el D EVP AC de 
Hisoft. No se si ese progra¬ 
ma me servirfa o hay otro 
mejor en el mercado que 
pueda resolver mi problema. 

Les quedaria muy agrade- 
cido si me asesoraran al res- 
pecto, indicandome las ca- 
racteri'sticas del mismo, 
complejidad de manejo, pre- 
cauciones , funcionamiento, 
as! como ddnde conseguirlo 
y una ligera idea de su pre- 
cio. 

Por otra parte, me gusta- 
rfa que me intormaran, ante 
la posibilidad de adquirir un 
PC 1512, si los programas 
que tengo en BASIC para el 
464 podrfan ser utilizados en 
el PC 1512. Se que el 
PC 1512 utiliza el BASIC 2, 
pero no se si tambien fun- 
ciona con un BASIC mas cer- 
cano (con numeros de tinea) 


al 464. Por otro lado, no se 
si podrla aprovechar mis fi- 
cheros sin tener que volver a 
teclearlos. 

Sin otro particular, me 
despido atentamente. 

Manuel Rivera Garcia 
Aranjuez (Madrid) 

Hasta donde alcanza mi 
conocimiento, no existe en 
el mercado ningun compila- 
dor para el BASIC Locomoti¬ 
ve de los AMSTRAD CPC. 
Podrias escribir el programa 
en algun lenguaje compila- 
do, preferiblemenie PASCAL 
o C pero lo mis rapido es 
siempre el codigo maquina. 

El citado DEVPAC de Hi¬ 
soft es posiblemente el ma¬ 
jor paquete de programacidn 
en ensamblador disponible 
en Espana para tu CPC 464, 
pero es eso, para programar 
en ensamblador, no para 
convertir BASIC en codigo 
maquina. 

Lamento decirte que el 
BASIC del 464 y el del 
PC 1512 son muy distintos, 
no ya por los numeros de If- 
nea, sino por las instruccio- 
nes y su relacibn con el 
hardware. El BASIC 2 admi- 
te el uso de numeros de II- 
nea si se desea, y estos sir- 
ven como etiqueta para las 
instrucciones GOTO y GO- 
SUB. En cuanto a la posibi¬ 
lidad de aprovechar sus fi- 
cheros, si se refiere a fiche- 
ros de programa BASIC, de 
nada servirfa, ya que pricti- 
camente habrla que reescri- 
bir el programa. Si se refie¬ 
re a ficheros de datos en AS¬ 
CII, se pueden pasar del CPC 
al PC medlante un interface 
RS 232 para CPC 464 y el 
cable correspondiente; ei PC 
ya Neva incorporado el inter¬ 
face serie RS 232. 


PC 


%Joy un su scrip tor de 
vuestra revista y os vengo le- 
yendo con atencion desde el 
numero uno, pues en ningu- 


na otra publicacion he en- 
contrado una revista tan 
eompleta como la vuestra, 
que atienda mejor todos los 
temas y que sepa diferenciar- 
los para crear las minimas 
confusiones posibles. 

Me he atrevido a escribi- 
ros para preguntaros un par 
de dudas que tengo con mi 
nuevo PC 1512 y para co- 
mentaros que soy uno de 
esos usuarios a los que nos 
han tenido mbs de tres me- 
ses sin la impresora de re- 
galo, esperando ante la gran 
avalancha de ordenadores 
vendidos. 

En fin, mis dudas son las 
siguientes: 

— Habiendo adquirido 
recientemente el procesador 
de textos GEM Write para mi 
PC 1512 DO, me encuentro 
que el manual me indica la 
manera de empezar a hacer 
las copias dc trabajo de los 
discos y que luego siga las 
instrucciones del programa. 
Mi confusion empieza al lla- 
mar de la misma manera dos 
discos distintos (GEM Write 
Aplicacion), el que venta con 
el programa y el preparado 
para hacer la copia. No con- 
sigo acertar cuando he de in- 
troducii uno y cuando el 
otro, ya que he probado de 
varias maneras y no puedo 
poner en marcha el progra¬ 
ma desde las copias. 

~ Mi otra duda es como 
podria, desde un programa 
escrito en BASIC 2, cargar 
otro programa y ejecutarlo o 
mezclarlo con el actual 
(LOAD, RUN, MERGE en 
otrns BASIC). 

Bernardo Perez 
Tarragona 

Excepto GEM Paint, que 
se entrega gratuitamente con 
los PC de Amstrad, los pro¬ 
gramas de la serie GEM uti- 
lizan un mbtodo de protec- 
cion contra copia que dificul- 
ta su utilizacion. La instaia- 
cidn, que deberfa resultar lo 



mas scncilla posible, pues 
bsa es precisamente la filo- 
soffa de los programas GEM, 
se complica bastante por 
culpa de la proteccibn. 

Todos los ‘programas de 
la serie GEM gue hemos pro¬ 
bado en la redaccibn de 
Amstrad User inclulan un 
«Disco Master» y un “Dis¬ 
co Aplicacibn». Este ultimo 
es el que ha de utilizarse al 
hacer la instalacibn del pro¬ 
grama para ejecutarlo en un 
ordenador con dos unidades 
de disco. Si por descuido se 
formatea uno de estos dis¬ 
cos, es imposible volver a 
utilizar el programa. 

En tu caso, si no consi- 
gues instalar GEM Write, te 
sugerimos que te pongas en 
contacto con la empresa 
Casa de Software (Tel. 
321 96 36, de Barcelona), 
distribuidora oficial de los 
programas de la serie GEM y 
responsable de su absurda 
proteccion. que impide, por 
ejemplo, ejecutar el progra¬ 
ma desde un disco duro 
prescindiendo del disquete 
original. Como nota curiosa, 
hemos podido comprobar 
que en Gran Bretana los pro¬ 
gramas de Digital Research 
se venden sin proteccion de 
ningun tipo (por lo menos el 
GEM Desktop Publisher que 
adquirimos el pasado ario). 

Y respecto a tu segunda 
pregunta, sentimos mucbo 
decirte que no conocemos 
ninguna forma de cargar un 
programa BASIC 2 desde 
otro. BASIC 2 no tiene ins¬ 
trucciones MERGE, LOAD o 
CHAIN, y RUN se utiliza sin 
parbmetros sirviendo unica- 
mente para ejecutar desde el 
comienzo e! programa que la 
contiene. 


PC 


i oseo un PC 1512 al que 
recientemente me decidi a 
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ampliaf la memoria a 
640 Kbytes, siguiendo las 
instrucclones que aparecie- 
ron en el Amstrad User del 
mes de julio. Sin embargo, 
aunque los 128 Kbytes de 
memoria extra funclonan 
pertectamenle con otros pro- 
gramas, el BASIC 2 no pare- 
ce reconocerlos. ya que me 
sigue dando la misma me¬ 
moria libre para mis progra- 
mas que antes de la am¬ 
pliation. 

iExiste alguna forma de 
utilizar la memoria extra con 
el BASIC 2? 

Joan Vidal 

Barcelona 


Desgraciadamente, por 
mucho que amplies la me 
moria de tu PC, el BASIC 2 
nunca te dard mds memoria 
libre, Lo mismo le ocurrird 
con el GW-BASIC y con mu- 
chos olros interpretes y com 
piladores de BASIC y de 
otros lenguajes. 

El microprocesador de los 
compatibles PC, Intel 8086, 
puede direccionar hasta un 
mdximo de 1 Mbyte de me¬ 
moria, pero lo hace de un 
modo muy peculiar, divi 
diendo la memoria en seg 
mentos (bloques) de 
64 Kbytes. El BASIC 2 no es 
capaz de emplear mas de 
uno de estos segmentos para 
almacenar las Ifneas del pro 
grama, y por tanto, aun con 
la memoria ampliada, el es- 
pacio maximo dispomble 
para los programas nunca 
pasara de unos 62 Kbytes. 

Existen en el mercado di- 
versos compiladores de BA¬ 
SIC (QuickBASIC, Turbo BA 
SIC..} que superan esia res 
triccidn, permitiendo crear 
programas que exceden arm 
pliamente los 64 Kbytes de 
memoria, pero tienen el in- 
convenlente de no reconocer 
el modo grata de alta reso- 
lucibn caracterfstico del 
PC 1512. 


YA TIENE SU IMPRESORA 


CPC 


semes mm: 

Hace unos dias he recibi- 
do por correo, de la casa Co¬ 
conut Informdtica, el progra¬ 
ms de utilidades llamado 
DISC0L06Y-2, el cual pedl 
basindome en el articulo so- 
bre herramientas de la revis¬ 
ta AMSTRAD USER, de la 
que soy suscriptor, delpasa- 
do mes de noviembre de 
1987. 

He usado la misma en las 
distintas opciones que con- 
tiene: Editor, Copiador y Ex- 
plorador. Aunque los cono - 
cimientos en lenguaje ma- 
quina que poseo son nulos, 
pese a que he consultado al- 
gunos libros que sobre el 
tema poseo, las posibilida- 
des de la opcidn Editor me 
han sido totalmente inapro- 
vechables, dado que no las 
entiendo casi nada. Las ins - 
trucciones que acomparian 
con el disco no son lo bas- 
tante tiaras para su com- 
prensidn. 

La opcidn Copiador he 
podido manejarla y obtener 
resultados positives con dis¬ 
cos protegidos y no protegi- 
dos, de disco a disco pero 
cuando he intentado copiar 
un casete a disco, tanto pro- 
tegido como no, a fin de sa- 
car copia de seguridad de al- 
gunos juegos que poseo, me 
encuentro con que realiza la 
copia de los programas con 
cabecera ("BAS", "BIN") 
protegidos y no protegidos; 
sin embargo, llegado el mo 
mento de seguir copiando la 
cinta, el programa no reco 
noce ningun fichero mas, 
con lo que la transference de 
casete a disco se hace impo- 
sible. En las instrucciones 
sehala para estos casos la 
utilization del Relocalizaaop 
ya que, segun dicen, clerics 
programas en lenguaje ma 
quina vienen a empiear la 


Estimados seriores de 
AMSTRAD USER: 

En fecha reciente les en- 
vie una carta en la que me 
quejaba de no haber recibi- 
do mi impresora despues de 
una espera de tres meses. 

Mi sorpresa fue mayuscu- 
la al veria publicada en su 
revista y en agradecimiento 
les hago llegar el resto de la 
historia. 

Despues de poner la de- 
nuncia en la Oficina del Con- 
sumidor del Gobierno vasco, 
dejb pasar unos dias y volvi 
a llamar a INDESCOMP, 
S. A., pero esta vez pedi que 
me pasaran con el departa- 
mento de Marketing. 

En efecto, pocos dias des¬ 
puds me llegaba el aparato y 
en una llamada telefonica 
puse a esta persona al 
corriente de que ya lo habfa 
recibido. 

No termind aqui todo, 
pues para sorpresa mfa po¬ 
cos dias despuds recibi avi¬ 
so de pasar a por otro pa- 
quete de INDESCOMP, S. A. 

Pasd a recogerlo y resultd 
ser otra impresora. 

Inmediatamente me puse 
en contacto con la empresa 
y le comuniqud el hecho a 
esta seriorita platedndole la 


memoria reservada al AMS- 

DOS. 

Mi ordenador es un 
CPC 6128 y les agiadeceria 
muchisimo si me pudieran 
orientar en los dos casos que 
les he expuesto, con objeto 
de poder sacar un provecho 
a esta herramienta y pueda 
obtener mis copias de segu 
ridad sin problemas, seria- 
landome los pasos que de- 
beria seguir para resolver es¬ 
tos problemas. 

Antonio Salinas Chacon 
Mdlaga 


conveniencia de dejar la im¬ 
presora en BILBAO en vez de 
devolveria a MADRID y que 
de allI fuese enviada de nue- 
vo a otro sitio cuando aqui 
habfa tambien personas que 
no habian recibido la suya 

Quedamos de acuerdo y a 
los pocos dias me visitaron 
dos personas, una de ellas 
de AMSTRAD, y la otra, un 
usuario que no habia recibi¬ 
do su impresora aun. 

Por si fuera poco, me re- 
galaron una pelicula de video 
y unos graciosos muhequi- 
tos que tienen el emblema de 
AMSTRAD, y a los que he 
dado en llamar Amstracitos. 

En fin, ahora que ya ha 
acabado mi odisea particular, 
he podido reflexionar y dar- 
me cuenta de que siempre 
entre los indeseables hay 
personas que se destacan 
simplemente por hacer bien 
su trabajo. como el caso de 
su revista. 

Sin mbs que contarles y 
esperando poder seguir sien - 
do fie! a su publication dado 
el interbs que suscita en mi, 
me despido hasta otra, que 
espero sea para volver a te- 
licitarles. 


Para poder sacarle prove¬ 
cho a un editor de sectores 
es necesario saber muy bien 
lo que se quiere hacer con 
el. En princlpio, existen dos 
usos posibles: modificar tex- 
to de aigun fichero y modi¬ 
ficar eddigo de aigun fiche¬ 
ro. Evidentemente, si se 
qu'iere mod if tear texto no 
hace talta mds que saber en 
que pista y sector dei disco 
se encuentra. Sin embargo, 
para modificar eddigo es ne¬ 
cesario saber programacion 
en ensamblador, y ademds 
saber qud eddigo se quiere 


Vicente Leal Melero 
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sustituir y con que nuevos 
codigos. En este aspecto re- 
sulta bastante util el desen- 
samblador de directamente 
desde disco que incorpora 
DISCOLOGY. 

En cuanto al cupiador de 
cinta a disco, el problema 
con que te encuentras se 
debe a que existen numero- 
sos programas en cinta que 
utilizan sus propios sistemas 
de carga (los ilamados «tur- 
bocargadores» o «turbos>>). 
Como cada programador 
suele crear su propio siste- 
ma turbo, por lo que es im- 
posible crear un copiador 
que pueda con todos los tur¬ 
bos. Por ese motivo, DISCO 
LOGY sOlo puede con los fi- 
cheros que sigueri las nor 
mas del AMSDOS. 


PCW 


Ifluy semes mi os: 

Soy poseedor de un 
PCW 8256 y la consulta que 
deseo hacerles es para que 
me indiquen con exactitud 
que instruccidn debe poner - 
se dentro de un programs 
fuente codificado en lengua- 
je PASCAL/MT + para borrar 
la pantalla del ordenador. 

Sin otro particular, apro- 
vecho la ocasidn para salu- 
darles atentamente. 

Manuel Gdmez Soto 
Zaragoza 

Puedes hacerlo de dos 
formas: una de ellas es uti- 
lizando directamente esta se- 
cuencia de instrucciones: 

WRITE(CHR(27)); 

WRITE(E); 

WRITE(CHR(27)); 

WRITE(H): 

Y la otra es creando un 
procedimiento (por ejemplo, 
llancindolo CLS) que con- 
tenga la secuencia anterior 


de instrucciones, y que po- 
drta ser asi: 

PROCEDURE CLS; 

BEGIN 

WRITE(CHR(27)); 

WRITE('E'); 

WRITE(CHR(27)); 

WRITECH) 

END; 

De este modo, cuando 
quieras borrar la pantalia, 
basta insertar la llamada al 
procedimiento: 

CLS: 


CPC 


f oseo un CPC 6128 y me 
gustaria que me aclaraseis 
una serie de dudas que ten- 
go sobre las rutinas del sis- 
tema operativo. 

1) iComo puedo ilamar a 
una rutina disenada por mi 
por su nombre? 

2) /Hay alguna rutina que 
born la pantalla? 

3) Con la rutina &BB18 , 
que espera a que pulsemos 
una tecla, /como puedo sa¬ 
ber la tecla pulsada? 

Enhorabuena por vuestra 
revista, y me gustaria que me 
aclardseis estas dudas. 

Jaime Olive Petrus 
Mahon (Menorca) 


1) E! nombre de tu rutina 
puede tener hasta dieciseis 
caracteres y el ultimo debe 
lievar el bit sbptimo puesto a 
uno, lo que se puede conse- 
guir en ensamblador con la 
instruccion DB y sumandole 
#80 a la letra. Ademas tie- 
nes que preparar una tabla 
para el Sistema Operativo. Lo 
veras mejor con un ejemplo. 

Supongamos que quieres 
ilamarle COMANDO a tu ru- 
tina y que comienza eri la di¬ 


rection #A000. Tienes que 
crear una tabla como esta: 

Tabla: 

DW NOMBRE; direction 
de la tabla de nombres. 

JP #A0Q0' direction de 
comienzo de tu rutina. 

Nombre: 

DM COMAND; nombre de 
la rutina. 

DB"0"+#80; Bit 7 de la 
Oala 1. 

DB #00; Fin de la tabla 
de nombres. 

Area-. 

DS4; Cuatro bytes para 
area de trabajo. 

Tambitii tienes aue infor- 
mar ai Sistema Operativo de 
que el comando esta ahl. 
Para ello bastan estas ins¬ 
trucciones: 

LD RC TABLA 

ID HL.AREA 

CALL #BCD1 

2) Para borrar la pantalla 
puedes usar dos rutinas. Con 
CALL #BC14 borras toda la 
pantalla con la pluma cero, 
mientras que con 
CALL #BB6C borras la ven- 
tana que tengas selecciona- 
da con el color de papel 
correspondiente. 

3) La rutina #BB18 de 
vuelve en el registro acumu 
lador el codigo ASCII corres 
pondiente al cardcter recibi- 
do del teciado. 


CPC 


Cfoy suscriptor de su re¬ 
vista y poseo un CPC 464 
con unidad de disco. Quisie- 
ra consultaries varias dudas 
que tengo: 


1) /Es posibie pasar ii- 
cheros generados desde BA¬ 
SIC con OPENOUT y CLO¬ 
SEOUT a dBASEII? 


2) iSe puede conseguir 
establecer el CAPS LOCK 
por software? 

3) Tengo tambien la am- 

pliacibn de memoria de 
DKTRONICS de 64 K Con 
ella puedo utilizarsin proble- 
mas programas que emplean 
el segundo banco de memo- 
ria como el TASWOBD128 , 
y programas que cornn bajo 
CP/M Plus, como el dBA¬ 
SEII, Multiplan e incluso 
DR GRAPH; pero DR DRAW 
no consigo que fundone. El 
programa se carga, pero no 
obedece al teciado He inten- 
lado tambidn hacer corner Art 
Studio, y ni siquiera logro 
cargarlo '; el ordenador, o se 
me bloquea o se inicializa. 
I Sc debe esto a que son pro¬ 
gramas de dibujo y el pro 
blema estd a nivel de la 
ROM? /Hay alguna manera 
de solucionarlo? 

Vicente Lafarga Vdzquez 
Valencia 


1) dBASEII puede acep- 
tar ficheros creados desde 
BASIC. Para ello es necesa- 
rlo crear primero con dBASE 
la estructura del fichero, y 
activarlo con USE. A conti¬ 
nuation, el comando AP¬ 
PEND FROM nombre SDF 
leera ios registros creados 
por el BASIC y los anade al 
fichero vacio creado desde 
dBASE. 

2) En el CPC 464, en la 
direcciPn de memoria &B4E8 
se guarda el flag de activa¬ 
tion de mayuscu las. Por 
tanto, POKE &B4E8.G fuerza 
la escritura a minusculas y 
POKE &B4E8,255 fuerza la 
escritura a mayusculas. En 
lugar de 255 se puede utili 
zar cualquier valor distinto 
de cero. 

3) El problema no con- 
siste en que sean programas 
de gr&icos. La verdad es que 
no se decide ni por qu6 dan 
problemas ni c6mo solucio- 
narlos. Lo siento. 
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ENTRY... DE LLENO EN EL MUNDO 
DE LA INFORMATICA 





SOFTWARE 
PRODUCTS 
INTERNATIONAL 
(IBERICA), S A 


OPEN ACCESS ENTRY es el primer paso hacia el mundo de la informAtica 
personal de la mano de quienes llevan arlos aportando soluciones. 
OPEN ACCESS ENTRY es el hermano menor de OPEN ACCESS II y 
herramienta eficaz de quien, sin ser experto en informatica, 
dominador de otro idioma o conocedor de otros programas, quiere 
haeer progresar su negocio o empresa al tiempo que progresa 

el mundo informAtico. 

OPEN ACCESS ENTRY es un programa integrado que consta de 
6 mddulos, cada uno de los cuales es otro potente programa, 
que unidos multiplican su eficacia: Gestor de Base de Datos, 
Hoja de CAlculo, Proceso de Textos, GrAficos, Agenda y 

Comunicaciones. 

OPEN ACCESS ENTRY se crece a medida que crecen 
las necesidades de quien lo utiliza y es tan eficaz que 
realiza trabajos tan simples como escribir una carta o tan 
complicados como la realizacidn de modelos de cAlculos. 

No lo dude: SI USTED QUIERE, OPEN ACCESS ENTRY PUEDE, 


Serrano. 27 

Tils. 431 62 60 / 431 62 07 Telefax 276 80 90 
Tfelex 43842 SPII 28001 MADRID (Espana) 
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IIMFORMATICA 



TUTOR, 50 

28008 MADRID 
METRO' ARGOELLES 
Tel.. (91) 248 54 81 
ABIERTO DE 10 a 2 
YDE 4 a 8 DE 
LUNES A SABADO 
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^ • LAS ULTIMAS NOVEDADES 

EXCLUSIVIDADES • IMPORTACIONES 
• LOS MEJORES PRECIOS 
& jjVEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS!! 
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AMSTRAD 


MULTIFACE TWO. 

16.500 

GUADALCANAL. 

2.200-0 

ST1FFLIP/BARBARIAN . 

2.250-D 

CYRUSS II CHESS .... 

3.200 

DISCOLOGY 2. 

6.000-0 

GAUNTLET 2. 

875 

SAMURAI T./THING B. 


CLASSIC COLLECTION. 

3.8U0 

ALBUM DE PUTIHO ,. 

2.ODD 

GRniiD PRIX 500 CC.. 

995 

B. 

2.250 

DISTRACTION (3 JUE- 


EL LINGOTE. 

3.500 

GRAND PRIX 500 CC.. 

2.200-0 

SENTINEL. 

875 

GOS). 

4.200 

ART STUDIO. 

5.300-0 

GAM : OVER. 

875 

STAR GLIDER. 

3.000 

FAIRLIGHT. 

3.200 

BATTLE FOR MIDWAY. 

1.200 

GHOST'S GOBLINS ... 

875 

SABOTEUR II. 

875 

FOURTH PROTOCOL ,. 

4.200 

BATTLE FOR MIDWAY. 

2.0DO-D 

GHOST'S GOBLINS ... 

2.250-D 

TAI PAN . 

875 

HEAD OVER HEELS ... 

3.200 

BATILE OF BRITAIN .. 

1.200 

HIGH FRONTIER. 

880 

TAI PAN . 

2.250-D 

ORPHEE . 

4.200 

BATTLE OF BRITAIN . 

2.000-D 

HYDROFOOl. 

1.200 

TRIO . 

875 

PSI THAOIG CO. 

4.200 

BOB WINNER. 

2.5(10-0 

11 It NA JONES. 

875 

TRIO . 

2.250-D 

PAK ALLIGATA (2 JUE- 


BRADE OF ERANKENS- 


INFILTRATOR 2. 

875 

TWO ON TWO . 

880 

GOSS. 

3.800 

TEIN . 

875 

IKARI WARRIORS .... 

1.200 

TWO ON TWO. 

2 200 D 

SRIKE FORCE HARRIER 

4 200 

CALIFORNIA GAMES .. 

875 

JACK THE NIPPER 2 .. 

875 

TRANTOR . 

875 

STAR GLIDER. 

5.200 

CORRECAMINOS/SO 


LOS SIETE MAGNIFI- 


THEATRE IN EUROPE 

1.200 

SNOOKER BILLAR . . 

4.200 

LOMOH. 

2.250-D 

COS. 

2.000 

THEATRE IN EUROPE . 

2.000-D 

S. BELLE/AIR CONTROL 

3.70U 

CYRUS II CHESS .... 

1 300 

LOS SIETE MAGIIIFI- 


TRIVIAL PURSAIT . 

3.400 

TOMAHAWK. 

4.200 

CYRUS II CHESS. 

2.800-D 

CO! .. 

3.400-D 

TRIVIAL PURSAIT .... 

4.300-D 

TAUCETI . 

4.200 

COLOSSUS CHESS 4 .. 

3.600-0 

LAST MISSION. 

995 

TENNIS 30. 

995 

TOP SECRET. 

4.200 

DESPERADO . 

875 

LAST MISSION. 

1.900-0 

TENNIS 3D. 

2.200-D 

JOYSTICK + INTERFA- 


DON QUIJOTE. 

875 

LIVINGSTONE SUP.... 

995 

WORLD GAMES. 

875 

CE + SIMULATOR 

7.900 

DON QUIJOTE/MEGA- 


MATCH DAY 2. 

875 

WONDER BOY . 

880 



CORP . 

2.250-D 

MEGACORP. 

875 

WONDER BOY . 

2.200-D 



DRAGON'S LAIR II ... 

800 

CUTRUN . 

875 

ZYNAPS. 

875 

PC 1512 Y CUmPflllDLtb 

DINAMIC DISK PAK . . 

2.750-0 

PAPER BOY . 

1.200 

ZOMBI. 

1.000 



EXOLON . 

875 

PAPER BOY . 

2.750-0 

3D GRAND PRIX . 

2.000 

ACE. 

4.200 

EXOLON/2INAPS. 

2.250-0 

PHANTIS. 

875 

3D GRAND PRIX . 

2.800-D 

ARKANOID . 

3.900 

EL CIO. 

875 

PLATOON . 

875 

8 PAK VOL. 1. 

1.750 

BOB WINNER. 

3.600 

ELITE. 

3.400 

PROHIBITION. 

1.200 

6 PAK VOL. 1. 

2.750-0 

CALIFORNIA GAMES .. 

3.900 

ENDURO RACER. 

880 

PROHIBITION. 

2.750-0 

6 PAK VOL. 2. 

1.750 

CONFLICT IN VIETNAM 

5.200 

ENDURO RACER. 

2.200* *0 

QUARTET . 

880 

6 PAK VOL. 2. 

2.750-0 

CRUSAOE IN EUROPE . 

5.200 

PITH QUADRANT. 

875 

QUARTET . 

2.200-D 

720 . 

875 

DECISION IN DESERT . 

5.200 

FREDDY HARDEST ... 

875 

RENEGADE . 

875 

STREET BASKETBALL 

875 

DON QUIJOTE. 

3.900 

FREDDY HAR 


RENEGADEWZBAL 1 

2.250-D 



DESTROYER . 

5.000 

DEST/PHANTIS. 

2.250-D 

RAMPAGE. 

880 



CHECK. 

2.800 

F. MARTIN BASKET! .. 

875 

RIGAR. 

875 

row Bzao-Boiz 

Fib STRIKE EAGLE... 

4.500 

F. MARTIN BASKET!.. 

2.250-D 

STARDUST . 

875 



GOODY . 

4.400 

GAME SETI MATCH ... 

2.600 

SUPER SPRINT . 

.30 

ACE. 

4.200 

GAMMA. 

2.600 

GAME SETI MATCH . . 

3.800-D 

SUPER SPRINT .. 

2.200-D 

AFTER SHOCK. 

3.500 

INFILTRATOR. 

3.900 

GOODY . 

985 

SALAMANDER . 

1.500 

BRUNO BOXING. 

4.200 

LIVINGSTONE SUP.... 

4.400 

GOODY . 

1.995- D 

SALAMANDER. 

2.200-D 

batma::. 

3.000 

LAST MISSION. 

4.400 

GUADALCANAL. 

88Q 

SUPER HANG-ON. 

880 

COLOSSUS CHESS 4 . 

4.200 

MEAN 18 GOLT. 

4.500 


MACADAM BUMPER . 

3.900 

PHANTIS.. 

3.900 

PROHIBITION .... 

3.901 

PRO GOLF . 

2.300 

PITSTOP 1! . 

4.533 

STAR GLIDE!!. 

5 20* 

SOLO FLIGHT. 

4.400 

SUMMER GAMES II . 

4.539 

SILENT SERVICE .... 

5.030 

SUB BATTLE. 

5.610 

ran oh two . 

5.100 

TOP GLIH. 

3.900 

WINTER GAMES. 

4.500 

WORLD GAMES. 

4 500 

S A 5 (FUTBOL) ... 

2.300 


JOYSTICK'S Y MATERIAL 


POWER PLAY + TAR 
JETA CONEXION 

PC 1512 . 

J0YB0T + TARJETA 
CONEXION PC 1512 
KONIX (SPEED KING) . 

QUICK SHOT 1. 

QUICK SHOT 2. 

CHEETAH 

MATCH + 125. 

CHEETAH MATCH 1 .. 


12.000 

9.000 

2.600 

1.100 

1.500 

2.200 

3.1011 


PRO 9000. 3.000 

DISC 3' (AM30F.)_ 7 00 

DISC 5 1/4 DC. DO... 20“ 

CONECTOR 2 JOYSTICK 2.500 
TAPA TECLADO CPC 

464 . 2.300 

TAPA TECLADO CPC 
6128 . 2.500 

• IVA INCLUIDO 

• TOMAMOS TUS PEOIDOS POR 

TELEFONO. 


(~ -- - — — ^ 

' CUPON DE PEDIDO POR CORREO A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA. TUTOR, 50, BAJO )CHA. 28008 MAD. j 

-—- - - | 

- - - I 


NOMBRE/APELUDOS:_ 

OIRECCION COMPLETA . 


TEL 1 

TITULOS. 

PRECIO 

i 

1 

— GASTOS DE ENVIO 200 | 


THtai • 

1 

FORMA DE PAGO 

□ POR CHEQUE (A NOMBRE DE COCONUT INFORMATICA) CONTRA REEMBOLSO 


1 



































































































































































Los ficheros en el 
AMSTRAD PCW 8256/8512 


AUTOR: Victor J. Compo 
EDITORIAL: Ro-mo 
PAGINAS: 195 


U NA de las 
cualidades 
que distingue al 
BASIC Mallard 
que se suminis- 
tra con los AMS¬ 
TRAD PCW es 
su gran capaci- 
dad para mane- 
jar ficheros, en- 
tres modos de 
acceso: secuen- 
cial, directo e in- 
dexado. Sin em¬ 
bargo, si se quie- 
re obtener el 
maximo partido 
de esias posibili- 
dades en progra- 
mas de creacibn 
propia, es nece- 
sario tener bien 
claro su manejo y 
las instrucciones 
que debemos 
emplear. Es en 
este marco don- 
de tiene cabida 
un libro como 
6ste de Ra-ma. 

El libro co- 
mienza explican- 
do cbmo instalar 
de la forma mbs 
cdmoda el intbr- 
prete de BASIC 
Mallard tanto en 
el PCW como en 
el CPC 6128 (re- 
cordemos que, 
como buen len- 
guaje escrito so- 
bre CP/M Plus, 
se puede utilizar 
tambibn en el 
CPC 6128). 

Una vez que 


tenemos el BA¬ 
SIC plenamente 
operativo, llega 
el momento de 
aprender. Matri¬ 
ces; operaciones 
sobre tablas, tan¬ 
to por filas como 
por columnas; 
busqueda de un 
elemento y orde- 


nacibn de datos; 
rutinas de inser- 
ci6n de datos; 
productos e in- 
versiones de ma¬ 
trices; resolucibn 
de determinantes 
y de sistemas de 
ecuaciones. 

C o n t a m o s 
tambibn con un 


capitulo entero 
dedicado a los fi¬ 
cheros de acce¬ 
so secuencial, 
otro dedicado a 
los ficheros de 
acceso directo y 
otro mbs dedica¬ 
do a los de acce¬ 
so indexado. Es 
interesante resal- 


tar la gran profu- 
si6n de ejemplos 
que salpican 
todo el libro, ayu- 
dando a la com- 
prensi6n de los 
conceptos expli- 
cados. Entre 
otros listados te¬ 
nemos un control 
de proveedores, 
una gestibn de 
biblioteca, una 
gestibn de video¬ 
clubs, una agen¬ 
da de direccio- 
nes, etc. 

Afortunada- 
mente, el lengua- 
je utilizado por el 
autor es suficien- 
temente claro 
para que pueda 
ser entendido por 
cualquiera, aun- 
que no tenga 
gran experiencia 
en programacibn 
BASIC. Adembs, 
como el BASIC 
Mallard es total- 
mente compati¬ 
ble con el BASIC 
Microsoft (a ex- 
cepcibn de los fi 
cheros indexa- 
dos, que no los 
posee el BASIC 
Microsoft), tarn 
bibn es muy inte- 
resante para 
aquellos que, no 
poseyendo un 
AMSTRAD, quie- 
ran adentrarse 
en el aprendizaje 
del BASIC Micro¬ 
soft. 
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Sene CPC 


CPC 464 


t TFCLADO • Teclado profestonal con 

74 tedam 3 bloques ■ Hasta 32 teclas 
programabfes ■ Teclado redelinibte 
• PANT ALLA • Monitor RGB verde (12) o color (14”) 


Normal Alta Res. Multi;’' r 


Col x lineas 



- Se pueden definir hasra 6 venianss de texto y I 
de graficos 

• SONIDO • 3 canales do 8 dfCtavas trtodabdas 
mdependieniem-nte Altavozinlerwj re liable 
Sallda esiereo 

# BASIC# Locomotive BASIC amp. do en ROM 
Incluye los camandos AFTER y EVERY para- 

control do inlemipriones 


ENID AD CENTRAL MEMORIAS 

• Microprocesador Z80A - 64K RAM ampliables - 
32K RO M amp liables 

• CASSETTE • Cassette ir.: tpofada con 

veloctdad j x grabKtfll ’■ 3 Kbaudiosi 

ada desde Basic 

• CONECTORES • Bus PCB multiuso llnidad J° 
Disco exterior paralelo Centronics, salida est4re^ 
joystick ijpiz optico. etc 

• SOMINlSTRO § Ordenador con monitoi verde 
o color • B cassettes con programas Libro “Guia 
de Referenda BASIC para el programadoi 
Manual en casieliano Garanlia Oficial AMSTRAC 
ESPANA 






TODOPOR 

53.903 Ptaa, (monitor: erae) 

-re* 

79900 Ptas. tjnonror color) 


C/ Aravaca, 22, 28040 Madrid. Tel. 459 30 01. Telex 47660 INSC E. Fax 459 22 92 

DELEGACIONES: 

Cataiuria: C/Tarragona, 110. Tel. 425 11 11. 08015 Baiceion L Telex 93133 ACEE E. Fax 24 1 81 94 • Canarlas: G/ Alcalde Ramire; Bethencouft, 1/ 
















US TU AMSTRAD? 


IlTOLC, 






CPC 6IZB 


• Cimrnt^ * Ordenad._monitor vefdt 

o cffloPiJlfc"coTcP/M 2.2 y lenguaje DR LOGC 
Disco nor CP/M Pli‘s y ulilidadcs • Disco con C 
programs? ds obsequio ■ Manual en cast@IL.io • 
Oarantia Ofteial AM ITRADESPARA 


UNTDAD CENTRAL. MEMORIES 

$ l/J: a pt5 vs at’for Z80A 12P K RAM ampliables 
1 K POM .mir ii Dies 

• UNILAC Jl DISCO • Ullid I i incoipoiada 
I im l„ ■' M3 con JSOKpotWra 

• SiSTiiMAS vsriiKAiIVGS § AMSDOS CP(M 

,4 CP M PiuO l30| 

t "OVSCkORtS • Bus PCB mult Uso, paialelo 
v y.’aetlp exterior 2' llnidnii de Disco. 


r* tore fa to! 


kl cprar tu CPC recuerda qua hay 
ugmficos juegos y programas 
fregalo. iLlsvStelos! . 

/ 1 


l\JLAJ rVlA ftaa. l luiiiiui n-i ---i'-v 

IVA 105.900 Ptas. momtui C31 ) 


i 311 33. TAlex 96496 TEIC E, 35004 Las f_ mas de Gran Canaria • Levante-Murcia: C/ Cf lon, 4 ■ 3°B. 46004 Valencia 










SISTEMAS PROFESIONALES 
MULTIUSUARIO 



SISIEMA IHTEGRADO DE GESTION 

iiimiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiimiiiiiiimmifiiiiiiiMiMiMinii 


• Contabilidad 

• Facturacion 

• Almacen 

• Estadisticos 

• Servicio Hot-Line (Canarias) 

• Excelente velocidad 


• Seguros software contra 
corte de corriente 

• Uso comun de discos duros 
e impresoras 

• Lenguaje RMCOBOL y BASIC II 

• Ampliable segun necesidades 


Vl 

H 


23 ACISA ! 

Ill 



PARA MAS INFORMACION RUEGO 


£ 

ENVfODOCUMENTAClON POflCORREO 


D .'EMPRESA 



DOMC-LIO 

CP 





nr 


CIUDAD_ 

TELEFOKO 


_ PROVINCIA 


•II 

d. ALCALDE H 8ETHENC0URT 1 7 IAS PALMAS 


ENVIAR A.ACISA 
















KIT de mantenimiento 
para CPC 464 

Un ordenador necesita cuidados especiales, operaciones 
de mantenimiento. Este KIT es ideal para el cuidado y 
limpieza del ordenador porque tiene: 

— Cinta limpiadora con desmagnetizador incorporado. 

— Cinta de comprobacidn de la alineacibn del Azimut. 

— Destornillador especialmente disenado para ajustar la 
alineacibn de la cabeza en caso necesario. 



ALARGUE LA VIDA DE SU CPC 464 


P.V.P.: 1.095 ptas. 
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Referenda: 151 
Cupon: 1 

Ampliation de memoria 
anta 46 K 

— 64 K m3s de memoria en tu ordenador CPC 464 6 6128. 

— Tres opciones de uso: 

• 64 K de Buffer de impresora. 

• 64 K Ram-disk/Basic. 

• 64 K de memoria. 

— Software incluido en ROM y carga autom^tica. 



Preclo: 10.950 ptas. 
Referenda: 162 
Cupon: 1 
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Manual de BASIC 2, 
para el PC 1512 y PC 1640 

Si quieres escribir programas en tu PC Amstrad, este es el 
Manual que necesitas. 

El BASIC 2 es el lenguaje de los PC Amstrad, un potente BASIC 
para programar. 






jLibro mas vendidol 


PVP: 1.990 ptas. 

Ref.: 114 Cupon: 1 



Interface Centronics 
RS232/PCW 

Dos comandos de comunicacidn: 

* Paralelo, para el manejo de Impresoras. 

* Serie, para comunicar con otros ordenadores 
y perittricos. 

Software Incluido en la ROM del propio ordenador. 

PVP: 12.700 ptas. 
Ref.: 161 
Cupon: 1 
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CONTABIUOAP + IVA PE LOGIC CONTROL PARA EL PC 1512 


(3 diskettes y manual con mis de 250 piginas) 

El programa que soluciona los problemas contables. La 
APIICACION que comprende diversos procesos contables: 

— Libre estructura y codificacibn de las cuentas de 
MAYOR. 

— Libre estructura de totales, que se definen por medio 
cbdigos especiales. 

— Permite utilizer varias empresas distintas, cada una con 
sus propios dates y configuracion. 

— Cierre y apertura de ejercicios autombtica. 

— Listado de Plan de cuentas. 

Configuracidn 
minima necesaria: 
Dos unidades de 
diskette de 320 Kb' 
cada una, o bien una 
unidad de diskette y 
un disco fijo / 
Pantalla monocolor 
de 80 columnas / 
Impresora de 80 
columnas /128 Kb 
de memoria / 
Sistema Operativo 
MS DOS. 


OFERTA ESPECIAL DURANTE 

wemtmaam 




T^R^OWDOSMESES^ 


Ref.: 155 Cupdn: 4 


Para 

empresas 
y profesionales 






P0RTAD0CUMENT0S MICROBYTE 



El perifbrico imprescindible para to- 
dos aquellos que tengan que copiar 
documentos, apuntes, etc. 

Ergonbmico, de facil colocacibn, 
muy sencillo. 

Tenemos portadocumentos de iz- 
quierda y de derecha, no discrimina- 
mos a los zurdos. 




PVP: 595 ptas. Ref - : 150 


Cup6n: 1 























































JUEGO PARA PC 

PERRY MASON en «EI caso del 
asesinato en el Mandarin» 

Un juego basado en la novela de Erie Estanley Gardner, Perry 
Mason, que reproduce una serie de escenas en la que te conviertes 
en el famoso detective, que resolvera el crimen del marido 
de Laura Kapp. <;Lo mat6 ella? 
iTe gusta investigar? Hazte 
detective con este juego interactivo 
con mas de 150 verbos en su 
diccionario particular. 




PVP: 3.500 ptas. 

Ref.: 154 Cupon: 1 


El mejor juego de 


TAPAS para 


encuadernar tu revista Amstrad User 


Sin necesidad de encuadernacibn, con unos 
comodos alambres que permiten hacer la 
operaeion en dos minutos. 

Admite hasta seis revistas. 


TAPAS ESPECIALES 
AMSTRAD USER \ 



PVP: 780 ptas. 

Ref.: 200 Cupon: 1 
































SOFTWARE PC 

Programas para profesionales 
y empresas. 

Se acabaron los problemas. 

GESTION CONTABILIDAD 
DE LOGIC CONTROL 

Y a un increfble precio. 

Es el complemento del programa Contabilidad + IVA para 
llevar: 

— Previsiones de eobro, 

_La actualization de los archivos, bancos, presupuestos 

(altas, bajas, consultas y modificaciones). 

— Prevision de pagos. 

— Consolidation (acumulaciOn) de diversos Maestros en uno 






— 


_ 


solo. 

Configuracidn minima necesaria: 

Dos unidades de diskette de 320 Kbytes cada una o una 
unidad de diskettes y disco fijo / Pantalla monocolor de 80 
columnas / Impresora de 80 columnas / 128 KB de memoria 
RAM (Sistema Operativo mOs programa). 


PVP: 21.895 ptas. 

Ref.: 153 Cupon: 4 



CALCULADORA AMSTRAD USER 

Para Nevada en el bolsillo, para hacer el cOlculo 
imprevisto. No ocupa apenas sitio y es de gran 
utilidad. 


PVP: 1.100 ptas. 

Ref.: 147 Cupdn 3 
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SOFTWARE PC BASE DL DA TOS 

DE LOGIC CONTROL 



Un conjunto de programas 
de Bases de datos que 
permite, con rapidez y 
libertad, definir, gestinar y 
listar archivos de datos 
aplicables a empresarios, 
comercios, profesionales, 
mddicos, asociaciones, etc. 

Define ia estructura de 
archivos de datos; actuaiiza 
los registros dando altas y 
bajas; calcula por fdrmula 
libre y muchas mcis cosas. 
Configuracidn minima 
necesaria: 
PC con un mfnimo de 128 
Kbytes de memoria RAM / 
Dos unidades de diskette y 
un hard disk / Sistema 
operativo MS DOS / 
Impresora paralelo de 80 
6 120 columnas. 



PVP: 23.495 ptas. 

Ref.: 152 Cup6n: 2 



PARA ORDENADORES CPC SINTPTIZADOR DE VOZ 

AMSTRAD SSA-1 

El ordenador habla mientras realiza otras 
tareas. 

Se puede manejar a nivel de palabras y de 
fonemas. 

Incorpora dos altavoces, salida estdreo y 
control de volumen. 

Sirve como amplificador. 

1 PARA ORDENAPORES^CPCj 


464 Y 6128 


Ref.: 126 
Cupon: 2 


PVP: 6.895 ptas. 
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FILTRO MONITOR 
COLOR 15' 



Para que no se 
dane la vista 
despues de un 
buen rato con el 
ordendor. 

Para que veas 
mejor los greficos y 
el color de tus 
juegos favoritos. 



CPC 464-6128 MONITOR 
COLOR 



OFERTA ESPECIAL 
SOLO EL MES 
DE DICIEMBRE 


PVP: 2.800 ptas. 


Ref.: 148 Cupon: 2 




LIBROS-UBROS-LIBROS 


40 JUEGOS 
EDUCAT1VQS 

Ustados complete* 
(Matemdtlcai, geogrsfla, 
muilca, etc.) pare 
aprender divlflitndoae. 


JUEGOS 

SEMSACIOHALES PARA 
AMSTRAD 

Avanturas, labarlntoi, 
aladrez, cartas, 

Mastennlnd. aducatlvos, 
utllidadas. Todos lot 
llstados an BASIC. 

Referenda: 101: Programando con 
Amstrad. 103: 40 Juegos educativos. 109 
Programando Basic con Amstrad. 113: 
Juegos sensacionales con el Amstrad. 


PROGRAMACION BASIC 
CON AMSTRAD 

Impraaclndlbla para al 
princlplanta y allcaz 
harramlenUi pan al 
propramador avanzado. 


PROGRAMANDO CON 
AMSTRAD 

Fundamental para al 
usuarlo princlplanta. 
Ameno y raplalo da 
a|emploi. 


PVP: 595 ptas 

Cupon:2 


ELIJE EL QUE 
MAS TE GUSTA 
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SOSCBWTOBIS 

IfSlM* 


DISCOS VIRGENES DE 3" 

(PARA CPC Y PCW) 


jMAS BARATOS TODAVIA! 


10 diskettes f. 850 ptas. 

(Regalamos la diskettera, 
magmfico estuche portadiscos 
para que tengas ordenados 
tus diskettes). 


Ref.: 121 Cupon 

5 diskettes por solo ?» 550 ptas. 


Ref.: 120 Cupon 


B / eJ 
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ISLNSi 



SUPER OFERTA 

DEL IVIES 


ordenadores cpc INTERFACE SERIE AMSTRAD 

Permite conectar tu ordenador con impresoras serie, 
modems, otros ordenadores, etcetera. 

Pacilmente manejable mediante comandos BASIC 
extendidos. 


RS 232 C 



Uso sencillo e inmediato desde 
CP/M 2.2 y CPM Plus. 

Amplio margen de velocidades de 
transmision. 

No impide conectar a la vez la unidad 
de disco en el CPC 464. 

PVP: 8.895 ptas. 

Referenda: 125 Cupon 



















EL MAS COMPLETO 
CURSODE BASIC 
PARA AMSTRAD 

CURSO AUTODIDACTICO I YII 

Basic es el lenguaje de programacion mas 
popular del mundo y, sobre todo, es el 
lenguaje ideal para el principiante. Tu 
eres, con toda certeza, el propietario de un 
AMSTRAD CPC 464 o 6128 y estaras 
deseoso de sacarle e! mayor partido 
posible a sus magnificas posibilidades 
gr^ficas, de color y su excelente sonido. 

El Curso Autodidactico de Basic te ofrece 
la posibilidad de aprender tu mismo a 
programar en tu AMSTRAD, gracias a las 
lecciones que paso a paso van 
descubri6ndote los misterios del 
ordenador. Ademas, podras controlar tus 
progresos gracias a los programas-test 
que acompanan cada libro. 



LOS DOS VOLUMENES POR 

3.200 ptas. 

Referenda: 111 Cupon 


LIBRO PARA PCW GUIA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO 


GUIA DE 

LocoScript 

PASO A PASO 



Todo lo que siempre quiso saber sobre Locoscript y nunca 
se atrevio a preguntar 

Una completa descripcion de los comandos mas ineditos 
de este potente procesador de textos. 

Los trucos y atajos mas utiles. _ 

Todo esto y mas en GUIA DE LOCOSCRIPT FASO A PASO. 


PVP: 975 ptas. 

Ref.: 115 Cupon 
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SOFTWARE PC 1512-1640 EDITOR 

DE TEXTOS LOGIC CONTROL 


Aplicacibn de gran utilidad quo 
permite !a confeccibn de formularios 
en los que se insertan datos tornados 
de dos archivos de socios, clientes, 
etcetera. Sirve para facilitar la 
escritura y la correccibn de textos. 
Tiene distintos tipos de letras. 



Prestaciones: 

Potente editor de texto, con salto 
directo a pbgina, subrayado, negrita, 
cursiva. Manipulacibn de bloques 
y ordenes de impresion. 



Justificacibn automatica de texto. 
Posibilidad de crear textos 
personalizados. 

Listado de etiquetas y la utilization 
de tipos de letra especial con una 
impresora grbfica. 



PVP: 22.125. 

Ref.: 156 Cupon 4 


Configuration minima: 

PC con un mmimo 192 kbytes de 
memoria RAM; Dos unidades de 
diskettes de 320 Kb cada una o bien 
una unidad de diskette y un hard 
disk; Pantalla de 80 columnas; 
Sistema operativo MS DOS; 
Impresora serie o paralelo de 80 
b 132 columnas. 
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NO ENTRA EL POLVO 




jESTOS ORDENADORES ESTAN MUY BIEN PROTEGIDOS! 

FUNDAS PARA TODOS LOS ORDENADORES AMSTRAD 

con la calidad y el diseno Amstrad User. 


Magnfficas fundas que libran al ordenador del polvo y suciedad cuando no se tiene encendido. 
Indispensable para lugares humedos y polvorientos. 
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AMSTRAD 


AMSTRAD 

’ "fldarro para 1907 


Busca el 


ejemplar de 


Amstrad 


Si todavia no eres suscriptor, suscribete ahora mismo para continuar tu coleccion 

COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 


N* 11, AGOSTO 1986.350 pis. 
A tiros con el ordenador. Banco 
de pruebas SEIKOSHA SP-1C00 
CPC. Bomb Jack Harrier Alack 
Batman. Profesionai User 


N.° 12. SEPT1EMBRE 1986.350 pis. 
Programas educativos. Banco de 
ptuebas. Robot Fischeriechnik 
Turbo Sprit. Winter Games. GSX 
(y II) Base de dales DELTA 
PLUS. .Master QH Super m»pa 
oara BATMAN. 


N." 13. OCTUBRE 1986.350 pts. 
Especial Juegos de Guerra Ani- 
macion en BASIC II. Hoja de 
Calculo CRACKER II. Prccesa- 
dor de text Tasword 128. IAiIS- 
pog amacion. Piograma Tdxioos. 


N." 14. NOVIEMBRE 1966.350 pts 
Desert Fat, StaYess Seel Cerberus. 
Ghosts 6 Gobi ns. Complementos 
ergondmicos para ordenador. 
Converlidores de Television PC 
1512. Geslion GESPACK, Con¬ 
trol de personal Avial. Como 
convertr su PCW 8256 en 6512 


N. e 18. MARZO 1987. 350 pts. 
Juegos: Toad Runner, Kane 
Street Hawk, Miami Vice, P ro- 
digy. Tennis 3D, Knight Tyme 
Zombi. Caracteres Castellanos 
para Amsivord La verdades del 
PC 151 2 Cod'gos <fe control 
CP. 1 W Plus. Especial procesado- 
res de texto. 


N.° 19. ABRIL 1987. 350 pts 
EncidopedS Dilogic D sco RAM 
para CPC 6128. Juegos: Impos- 
sabal | B liy, Great Escape. Des¬ 
pues de comprat un PC. Juegos 
para PC 1512 Impresibn de gra- 
ficos en el PCW. Interface RS 
232 y Centroms para PCW. Sico- 
le. gestim oe guarderias. Espe¬ 
cial hojas de calculo. 


User 

que te falta 
y pidelo. 


N. s 3. DtCIEMBRE 1985. 300 p's 
Guia de Software para Amstrad, 
300 programas. Como usar las 
rutinas de la Rom PCW 8256, la 
allernativa protesioral Alan Su¬ 
gar, la luerza de Amstrad. Cast- 
!lo y mapa del Kn ght Lore. 


N.° 4, ENERO 1986. 300 pts. 
Todos los perifencos: Joysticks, 
impresoras. lapiz opico. Juegos. 
Karate, Sorcery, Panorama pa 
malar. Ficheros de acceso direc- 
to Fumware 


N.° 9. JUNIO 1986.300 pts. 
Lenguaje de programacion, Jue¬ 
gos: Mai It Vsrnes 13. Instruc- 
ciones legates del Z80, Ralones 
y tabletas Master Rem. 


N." 10. JULIO 1986. 300 pis. 
Vemie programas deporlivos. 
Ammacion en Basic, Compara- 
cion de tres lapices opticos. Jue¬ 
gos. Finder Keepers, Craflon y 
Xunk. Formula one simulator 
Profesionai user: Control de 
stocks Grotur. _ 


Nota : l os e j emplares 6 v 7 estan a a otados. 


Completa tu coleccion de Amstrad User 
con esta magmfica oferta: 


1000 


ejemplares 


N. a 1 OCTUBRE 1985. 300 pis. 
Joan Guillen: -Mi lapiz es un 
Amstrad La revoluddn del dis¬ 
co. Un ordenador muy musical. 
iHay vida despues del Baste? 


N* 2 NOVIEMBRE 1985. 300 pis, 
Los heroes anonmos (1). Ei CPc 
6128: Super Amstrad. Aula infor¬ 
mal ca con Amstrad. Programa: 
M rardo a (as estrellas Pascal 


N.° 5. FEBRERO 1986. 300 pts 
CPM. el estandar de 8 bits. Alti¬ 
graph, oral teas pref esionel es. 
Juegos. Devil's Crown, Raid. 
Cyrus F'rmware Gestc de somdo. 
RSX: Comandos en tecmcolor. 


N," 15, DtCIEMBRE 1986.350 pts 
SIMO. Especial PC 1512: pre- 
senlacion, Sistemas Operanros. 
GEM, BASIC, Tensions, Paeil c, 
Conlabilidades: Conlabl'dad Ge¬ 
neral II y Placon Impresora 
AMSTRAD DMP 2.000. 


N.° 17. FEBRER0 1987.3EO pts. 
Impresoras AMSTRAD DMP 
30i.r0 y DMP 4000. Juegos para 
PCW El enigma de ACEPS 
Juegos: Cosa Nostra, Livingsto¬ 
ne, Jack the Nipper. Frostbyte, 
Army Moves. BASIC 2: el BASIC 
de PC. Caracteres de control en 
los CPC, Multilace I. 


N,° 8. MAYO 1986. 300 pis. 
Uso prolesional de los Amstrad. 
RS 232 U n esi'anf ar para cc<mi- 
nicar. Juegos. S r Fred, Hacker 
Spy vs Spy, Vie ar Kung Fu 
Nuevos perlterfcos DK Ironies 


N." 16. ENERO 1987. 350 pts 

Plani! que el Nuevo Atio: Speed 
King. Pacific, Glider Rider. Pro- 
gramao educativos. Emulaciort 
del BASIC 1.1 en un 464. Ges- 
If6n de video clubs. Facturacion 
Leo. Bateria musical AMDRUM. 
Converter de pamallas Spec ■ 
irum a AMSTRAD 









































































































Complete tu coleccion de Amstrad User ^ ej 
con esta magnifica oferta: 



ejemplares ■ Ww V ptas. 

Referenda: 201. 



a 



IBSB 




N.* 20. MAYO 1987. Bases 
de datos, Sistemas Operati¬ 
ves (y 2), PCW: Juegos de 
slmulacidn; Pies y Cabece- 
ras en Locoscript; Joystick, 
PC: manejarse con un dis¬ 
co; Juegos; Plstop II, Cyrus 
Chess, Lipiz Optica Electric 
Studio. CPC: pantallas de 
LOGO a BASIC. Mlsldn 
Omega, Cortocircuito. 


N.' 21.JUNI0 1987. Grid- 
cos para tu ordenador, Cur- 
sos de verano. CPC: Usua- 
rio: Escuela Magoria, Tas- 
pnnt, Ufil'idades de disco: 
PC: Formato de discos, 
Contabllldad Crista!, Factu- 
racldn y almacdn, La isla 
del tesoro, Perry Mason, 
PCW: Locoscript, The Kni¬ 
fe. 


N.* 22. JULIO 1987. Jue¬ 
gos para e I ver ana CPC' 
Sailing, Golpe en la peque- 
fta China, etcdtera. Utilida- 
des(y2); PC; Strip Poker, 
DEBUG, Open Access, Alsi 
Pack, Ampliation de me- 
moria a 640 K; PCW: Bat¬ 
man, Fairlight, Agenda 
Plus, FacturaciOn Plus, 
Gula de discos. 



N.* 23. AGOSTO 1987. El 
nuevo PC 164Q CPC' Co 
mecocos y Bingo, Juegos 
para teclear, Fernando Mar¬ 
tin Basket Master, Profesio- 
nal Microgesa, Anta 64 K3; 
PC: Macros de teclado (te¬ 
clear) BASIC 2, Bolsa y PC 
Promise. The great Escape; 
PCW: Othello (teclear), 
Head Over Heals, Extensio- 
nes graflcas con el PCW . 


N.* 24. SEPTIEMBHE 1987. 

El nuevo PCW 9512 Espe¬ 
cial Education; CPC: Wlllov 
Pattern, Howard the duck, 
Spooler de impresora, 
LOTO, Multicalc; PC: Logis- 
tix, Boriar, Control de Al- 
macOn, Juegos; Progolf, 
Interface RS232; PCW: Oue 
suene tu PCW, PREYME, 


N.‘ 25. OCTUBRE 1987. 
EdiciOn MODEMS' CPC- 
Game Over, Bomb Jack, 
Two on two, La vuelta al 
mundo en ochenta juegos, 
Bases de Datos; PC: Inte¬ 
grated 7, Gestiava, Medica¬ 
re, Programaa'On de la 
DMP 3000, Primeros pasos 
con Amstrad, Juegos: El 
enigma de ACEPS. 


H,» 26. NOVIEMBRE 1987. 
UTILIDADES; CPC: Reloca- 
lizador de COdigo Mdquina, 
Decision Maker, Juegos: 
Don Ouijote; PC: GEOS, Au¬ 
to-sketch, GEM Word 
Chart, Control de Autoes- 
cuela, Anatomia del ratOn, 
Futbol Manager; PCW: ACE, 
Fichero Mddico, Factura- 
cidn SIS. 



TE PIERDAS 
Nl UN EIEMPLAR 
DE TU RE VISTA 





















































AMSIW 
PC 1512 I 


smm 


GRUPC AMSTHAO ESPA«lA 


Casiellana 179,1 8 ,28046 MADRID, Tels. 442 54 33 1 442 54 44 / 442 58 88 / 442 58 99 


MKROBYTt 


SOFTWARE MICROBYTE - JUEGOS 


LO UNICO 
DIFICIL 

DE ENTENDER 
DE NUESTROS 
PROGRAMAS, 
ES LO INCRElBLE 
DE SUS PRECIOS 


JUEGOS 


- LA ISLA DEL lISORO 

- PERRY MASON 

- 9 PRINCIPES EN AMBER 
-DRAGONWORLD 

CYRUS I! CHESS 
-SUMMER GAMES II 

- WINTER GAMES 
-GOLF (MEAN IS GOLF) 

- PITSTOP II 

- SNOOKER (ALEX HIGGINS SNOOKER) 

- EL ENIGMA DE ACEPS 

- GAMMA GAMES 

- PARCHPLAY (Parchis) 

Toaosa..i 


3,500 Ptas, +1V A. 


— i 'Hi 




; 1 | l __ v 

Y 




7 - 





I 
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BHBlKr 

SUSGMFiaMS 

iisntMf 
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<551 


i 

i 

1 


Regalate nna esiupenda c «■ 
(o ogratica CANOMATIC oH 
35 mm. F aal de manejar y cflP 
prestigio de un j. rofesional ©T 
e stas Navid dea t<* brindaroos un 
oportunidad de oro, p-T solo 
2 990 pese'a . Referenda 149. 
CUPON 4 


” * * 

mffs 

,?r y ‘ m-t 
® ?■ /*• 

- r » 


CALCULAOORA LISTIN ~“ 
^^^TELEFONICO. Te pr esentam os 

^^^^SaoWj^pf^h'E'frias con Ip^B 
dichosos numeros cte terelorvJ. Iff 
gran precio para un magnmco 
regalo 2.299 pesetas. 
Referenda 160, 

CUPON 3 


0S^ 0 




Sf nuk-rt s qu' dar den, *" 

Navidades te ponemos al alcance 
d© la mano un sensacionai regalo. 
r For solo 2.699 j^fcetas vas a 
tener en tu inaio t da una camara 
fotografica OCEAN'3^3 5 mm. Si 
la regalas estamos segu t»§ que 
vas a quedar como todo 
«senor>>, Referenda 150. 
CUPON 4 


e\‘ ^ 






AMSTRad 


OKRlASr’ 

SBSGW'J - 

MAS1RAB 


REMITENOS URGENTEMENTE 

el cupon de pedido. 

\Ho necesita franqueo! 


Con clase, a ssfto y prestigio. 
Piezas exclusivas Menas de t 


Piezas exclusivas llenas de est o 
elegancia. 

Portafolios, oortacuartillas y billet” 
ro, realized os en imitacibn a piel poi 
los mejores artesanos. 

Cuando sientas su tacto, compren 
deras io irrisorlo de su precio, 

SUPERPACK “ELITE” 1.755 pesetas. 
REF-166. Cupbn: 2 















CUPON Di 

mm 


(*) Dirigir los cheques a 
Edimicro, S. A. Avenida del 
Mediterrdneo, 9. 
28007 Madrid 


Todos los preclos 
incluyen IVA y 
gastos de envio. 


N.° Factura:. CIF: A78/487675 

Ruego me envi'en las siguientes ofertas especiales: AMSTRAD USER: 


Ref.: 151 □ Kit de mantenimiento CPC 464 al precio de 1.095 ptas 
Ref.: 162 □ Ampliation de Memoria ANTA 64K para CPC. 

Ref.: 114 □ Manual del BASIC 2 al precio de 1.990 ptas 

Ref.: 161 □ Interface Centronics RS232 C/PCW 

Ref.: 150 □ Portadocumentos Microbyte al precio de 595 ptas 

Ref.: 154 □ Juego. Perry Mason. «Asesinato en el Mandarin** al precio de 3.500 ptas 

Ref.: 200 □ Tapas especiales AMSTRAD USER al precio de 780 ptas 


El imports to abonard O POR CHEQUE (*) □ CONTRA REEMBOLSO □ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 

Numero de mi tarjeta: CL EL_L_EX _i I I EHEXX 1 1 1 ■ 1 

Fecha de caducidad:___ Firma-—— 

NOMBRE_!___ D.N.I- 


DIRECCION. 
LOCAL! DAD. 


C.P, 


TELEF.. 


|_PROVONCIA_ 


N.‘ Factura:... CIF: A78/487675 

Ruego me envlen las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 


Ref.: 152 □ 
Ref.: 126 □ 
Ref.: 148 □ 
Ref.: 101 □ 
Ref.: 103 □ 
Ref.: 109 □ 
Ref.: 113 □ 
Ref.: 166 □ 


Programa Base de Datos Logic Control al precio de 23.495 ptas 
Sintetizador de Voz Amstrad SSD-1 al precio de 6.895 ptas 
Filtro Monitor Color 15" al precio de 2.800 ptas. 

El libro «Programando con Amstrad** al precio de 595 ptas 
El libro «40 juegos educativos** al precio de 595 ptas 
El Libro “Progranando BASIC con Amstrad-* a! precio de 595 ptas 
El libro «Juegos Sensacionales con Amstrad** al precio de 595 ptas 
Superpack «Elite» al precio de 1.755 ptas 


El mporte lo abonarA D POR CHEQUE f) □ CONTRA REEMBOLSO D CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 

Numero de mi tarjeta: I I i X-1 I M ill 3 D JLiJ -I—l EH 

Fecha de caducidad:___ Firma--—. 

NOMBRE__ D.N.I-— 


DIRECCION. 

LOCALIDAD. 


C.P. 


TELEF. 


PROVONCIA. 




TARJiTA DE 
SUSCRIPCION 


□ CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA 
AMSTRAD USER por 12 numeros. 

NOMBRE 


N.° Factura:. 

CIF: A78/487675 


n 


DOMICILIO 


CODIGO POSTAL 


rx 


LOCALIDAD 


PROVINCIA 


LL 


l 1 I I I I rTTTTTT 



ONI 


n 


EDAD 

m 


TELEFONO 


n 


FORMA OE PAGO 


□ CONTRA REEMBOLSO 

□ TALON DE BANCO (1) 

□ TARJETA DE CREDITO 


ELIGE TU REGALO EXTRA: 


PRECIO SUSCRIPCION: 
4.500 PTAS. * IVA lncl. 


□ Calculadora 

□ Llavero-reloj-brujula 


* Precio normal en quioscos: 

5.100 ptas. anuaies 

ORDENADOR. I I I I f I I I I 


Carguen 3.800 ptas. a mi tarjeta: VISA U 

l u u iTxrr 


Firma 


Num de mi tarieta 
Fecha de caducidad 
□ Nueva suscripcion 


n 


(1) Dirigir a Edimicro, S. A. 


□ RenovaciOn. 

Enviar Cheques: Edimicro, S. A. Avda. MediterrAneo, 9. 28007 Madrid. 


CUPON 2 CUPON 2 | CUPON 1 CUPON 1 
















































































RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N." 7000 
B.O.C. N.° 10 de 30-8-85 


NO 

NECESITA 

SELLO 

A franquear 
en destino 



Apartado de Correos 267 F.D. 
— 28080 MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N 0 7000 
B.O.C. N » 10 de 30-8-85 



NO 

NECESITA 

SELLO 

A Iranquear 
en destino 



RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N 7000 
BO.C N 10 de 30 8 85 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


NO 

NECESITA 
SELLO 
A franquear' 
en destino 



1 Apartado de Correos 267 r .D. 

* 4 28080 MADRID 
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i 

I 

! 


I 
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N.° Factura:. CIF: A78/487675 

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 


CUPON DE 
PEDIDO 


(*) Dirigir los cheques a 
Edimicro, S. A. Avenida del 
Mediterrdneo, 9. 
28007 Madrid 


Ref.: 147 □ Calculador Texas T-502 al precio de 1.100 ptas 

Ref.: 121 □ 10 discos 3" con Protoarchivador I precio de 4.850 ptas 

Ref.: 120 □ 5 discos 3" al precio de 2.550 pfas 

Ref.: 125 □ Interface RS 232 C al precio de 8.895 ptas 

Ref.: Ill □ Curso de BASIC para Amstrad al precio de 3.200 ptas 

Ref.: 115 □ El libro «Gu(a del Locoscript paso a paso» al precio de 975 ptas 

Ref.: 160 □ Calculadora listfn telefdnico al precio de 2.299 ptas. 


El imports lo abonarP □ POR CHEQUE O □ CONTRA REEMBOISO 0 CON Ml TARJFTA OE CREOITO VISA 


Nurnero do mi tarjeta: L J_ L J 1 I ' . I X J..J 11 3 I 

Fecha de caducidad:__ Firma_ 

NOMBRE__D.N.I- 

DIRECCION_____C.P. _ 

LOCALIDAD___TELEF.- 

PROVONCIA_ 


N.° Factura:. CIF: A78/487675 


Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 


Ref.: 156 □ Programa Editor de Textos Logic Control al precio de 22.125 ptas 
Ref.: 153 □ Programa Gestidn - Contabilidad de Logic Control al precio de 21.895 ptas 
Ref.: 155 □ Programa Contabilidad + IVA de Logic Control al precio de 26.800 ptas 
Ref.: 201 □ Los siguientes numeros atrasados al precio de 1.000 ptas.---- . 


Ref.: 157 □ Programas Generador de Recibos CPC al precio de 925 ptas. 
Ref.: 158 □ Programas Generador de Recibos PCW al precio de 925 ptas. 
Ref.: 149 □ Camara Fotogratica CANOMATIC al precio de 2.999 ptas. 

Ref.: 159□ Cdmara Fotografica OCEAN al precio de 2.699 ptas. 


El imports lo abonar6 Q POR CHEQUE (') □ CONTRA REEMBOLSO □ CON Ml TARJETA DE CREOITO VISA 

Nurnero de mi tarjeta: L3ZDIJ I I I I I 1 I I 1 I I I 1 1 I J 

Fecha de caducidad:_Firma-.—■ 


NOMBRE_ 
DIRECCION 
LOCALIDAD 


D.N.I. 


TELEF. 


C.P. 


PROVONCIA 


Todos los precios 
incluyen IVA y 
gastos de envio. 


N.° Factura: .. CIF: A78/487675 

Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 

Ref.: 141 □ Funda para CPC 464 F., verde, al precio de 1.795 ptas 
Ref. 142 □ Funda para CPC 6128 F., verde, al precio de 1.795 ptas 
Ref.: 143 □ Funda para CPC 464 M. color, al precio de 1.795 ptas 
Ref.: 144 □ Funda para CPC 6128 M. color, al piecio de 1.795 ptas 
Ref.: 145 □ Funda para PCW al precio de 2.285 ptas 
Ret.: 146 □ Funda para PC al precio de 2.395 ptas 


El imports lo abonarO □ POR CHEQUE f) □ CONTRA REEMBOLSO □ CON Ml TARJETA DE CREOITO VISA 

Nurnero de mi tarjeta: 1_i_ll—1.X3 _L_L I I I I I I I LLJLLD 

Fecha de caducidad:___Firma_ 


NOMBRE_ 

DIRECCION. 

LOCALIDAD. 

PROVONCIA 


D.N.I. 


TELEF. 


C.P. 


CUPON 5 CUPON 5 CUPON 4 CUPON 4 ! CUPON 3 CUPON 3 























































































RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N.’ 7000 
B.O.C. N.° 10 de 30-6-85 


NO 

NECESITA 

SELLO 

A franquear 
en destino 



Apartado de Correos 267 
, , 28080 MADRID 


F.D. 


c 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N.° 7000 
B.O C. N» 10 de 30-8-85 



NO 

NECESITA 

SELLO 

A franquear 
en destino 









RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacion N ° 7000 
E- OC. N ° 10 de 30-8-85 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


NO 

NECESITA 
SELLO 
A franquear 
en destino 



§ 





Apartado de Correos 267 
28080 MADRID 


F.D. 

















































GALARDONADO COMO PRODUCTO 
POPULAR Y FAMOSO POR LA 
ASOCIACION DE LA PRENSA 
DE MADRID 



TROFEO MASTER 


INTERNACIONAL 


IMAGEN. PRESTIGIO 


MEDALLA DE INVESTIGACION Y 
TECNOLOGIA EN SU CATEGORIA ORO. 
APROBADO POR LA COMISION 
INTERMINISTERIAL DF CIENCIA 
Y TECNOLOGIA 




I 





Porque con un solo cable y una sola mesa, 
que ocupa el minimo espacio, caben todos 
los elementos de su miaoordenador o 
terminal. MICROGAYMA, es el unico 
compacto multiple de trabajo para cualquier 
modelo de miaoordenador. Disefiado para 
resolver de una vez, todos los probiemas de 
espacio. Un compacto fuerte, funcional, de 
concepcion ergondmica, que ha sido aeado 
por un ampiio equipo de especialistas, para 
que Vd. tenga el conjunto de su 
miaoordenador, en un solo puesto de 
trabajo, y en la forma mas cdmoda para el 
operador. 


El compacto para mkjoordenador 


MICROGAYMA 



El compacto para AMSTRAD 


Patentado y fabricado por. 1NSTALAC10NES GA IN/1 A lb * Cartagena, 70 y SO • felef. 255 32 09 • 28028 MADRID 









































tu PC ya sabe trabajar 

en senate a jugar 




Nuevas versiones de los juegos Opera Soft para PC y Compatibles. 


W 


m\ 




Versidn para PC y Compatibles 



Pza. Santa Catalina de los Donados, 3,4° Doha. 
28013 Madrid. Tel. 241 92 70 / 241 96 82 


Distributor en Cataluna 
Discovery Informatic 
Telfs.; (93) 256 49 08 - 09 


Si no lo encuentras en tu distributor habitual llamanos: 91) 241 92 70 241 96 82 



















